84 страници 3.90 лв. с диск 1.90 лв. без диск 
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Огабо |: Гогд о! Оезиисноп 
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" Тпе Мем Ма таге 

Агсапит: ОГ Зтеатмуогкв 

апд Мадск Обзсига 

Зиддеп зшКе Еогемуег 

2еиз: Розейоп Ехрапятоп 
Опдта! Маг 

Вадигз Са!е |: Тгопе о! Впаа! 


пдерепдепсе Маг 2: Едде о! СПаоз 


Гедепдз о! Мю!! апд Мад!с 
Апаспгопох 

Тесппо Маде 

Садае! Тусооп 

Тне Манопз 

Орегапоп Назпрот! 
Зтапора 

Априг 8 Кпов П 

- Тпе Зесге! О Мей 
Чеку! апд Нуде 

Уаг Тек: Пеер Зрасе Мтпе 
Потоп Магв 

Уаг Тек ЗТаг! ее! Соттапа: 
Опоп Ра!ез 

Тпе зПпа 


РЕМ"М”РАРЕК 


Бадипдаеоп.да.ги 
българският дипаеоп 


Рз Мапа 

158 Рго Еуошоп 2 

Тпе Митту Нетигпв 
Ранди Питчфора за 

Р52 Версията на На!-е 
Спад! 8 Тпх 


СУВЕН СОМ!С5 
Ощеси ОпКпоууп 


СНЕАТЗ 


Апасйгопох, пдерепдепсе Маг 2 
Уаг Пек 089 - Потоп Муагв... 
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ДисКкът е произведен от 
СНЗГ България 


Компанията оп богт Аивип под мьдрото ръководство на 
И/аггеп бресвавог активно се труди над Пвиз Ех 2 повече от 9 
месеца, а по Тпе 3 -- поне от 2 години. Засега не може да се 
претендира за изчерпателност, но все пак наличната информа- 


ция е по-добре от нищо... 


Събитията на Оеиз Ех 2 продъл- 
жаВат няКолКко седмици след Края 
на историята 6 оригиналната игра. 
УС Оетоп поема Към нови приклЮ- 
чения, подкрепен сериозно от моди- 
фицирана Версия на Ипгеа! Мапаге 
енджин и с нова приятелка/колежка. 

Нагуеу зтйй - един от главните 
програмисти на предишната игра, 
В момента пренаписва 65 (!) про- 
цента от оригиналния Код, променя 
А-то, осветяването и моделите на 
героите. Историята отново ще е 
дело на ЗПе!доп Рассо! и, разбира 
се, ни очаква драматичен и неВеро- 
ятно заплетен сюжет. Любители- 
те на прекрасни Компютърни дами 
могат да празнуват огромна побе- 
да с Оеиз Ех 2 - те ще имат Въз- 
можност да играят Както със „С, 
така и с неговата прекрасна спът- 
ница. Женският персонаж, премах- 
нат от оригиналната Версия зара- 
ди недостиг на място, ще има соб- 
ствена история, секси глас и Всич- 
Ко останало, Което Кара Кожата да 
настръхва... АВторите загатват 
за романтични отношения между 
дВамата герои, Които засега се па- 
зят В тайна. 

За разлика от първата част, Къ- 
дето 6 една сцена се използваха ма- 
Ксимум 400 полигона, Оеиз Ех 2 ще 
предлага до 4000 (четири хиляди)! 

Шефът на проекта Нагуеу зпйп 
наскоро потВърди, че Оеиз Ех 2 ще 
съхрани най-готините моменти от 
оригинала и ще предложи на играе- 
щите не само десетки Варианти за 
решение на една задача, но и напъл- 
но интерактиВен сВят, Където 
Всеки обект може да бъде премес- 
тен, ритнат или разрушен на мал- 
Ки парчета. За огромно съжаленце, 
разработчиците се отказват от 
разрушаемите стени, но парчета- 
та мазилка, отцепени от. повърх- 
ностите при Картечна стрелба, ще 
напомнят може би най-Култовата 
сцена от Тпе Мах... 


За Те! 3 се знае дори и по-мал- 
Ко, отколкото за Оеиз Ех 2. Главни- 
ят дизайнер на поредицата и дос- 
та негови Колеги отидоха да рабо- 
мят В оп Зогт Аизп, Където и 
досега продължават сВоя нелек 
труд по третата част на “Крадли- 
Вата” игра. ТмеЕ 3, Както и ОПецз 
Ех 2, активно ще се използва тех- 
нологията Опгеа! Мапаге, но моди- 
фицирана. Това ще подобри не само 
А-то на противника, но и ще раз- 
шири нивата, добавяйки специални 
ефекти и още по-голяма интерак- 
пиувност с обкръжаващата среда. 
ХВърлената В някой склад фаКла не 
само ще освети стаята, но и ще 
предизвика пожар, Който ще отвле- 
че Вниманието на стражите и ще 
Ви позволи да напреднете. 

Играта ще позволи не само да 
се общува с МРС-та, но и те да бъ- 
дат наемани за изпълнение на по- 
сложните задачи. Що се отнася 90 
сюжета, той се пази В голяма тай- 
на. Все пак има няколко ексКлузивни 
подробности. Възмъжалият Сагей 
се опитВа окончателно да сКъса с 
професията Крадец, но В града за- 
почва да Кипят нови и не особено 
приятни истории. Пазачите, обеди- 
нили усилия с езическа секта, се 
опитват да призоват Към Живот 
мистичесКо същество. Разбира се, 
на Вас не Ви остава много за мис- 
лене. Трябва да им попречите... 

ОсВен Всичко друго Тпе! 3 ще 
бъде една от пърВите игри, използ- 
Ваща 100 процента системата за 
примерен звук 5.1. 

ТоВа, Което не е хубаво, остана 
за десерт - пълната липса на мул- 
типлейър В Тме! 3 и Оеиз Ех 2! Спо- 
ред разработчиците това би било 
огромен труд, Който, освен че е 
сВързан с Време, е и В разрез с Кон- 
цепцията на игрите. 

Е, има още Време, дано |оп 5Тогт 
Аизйп поразмислят... 


ИЗБЕРЕТЕ ЛИ НУЖНАТА ВИ КОМПЮТЪРНА КОНФИГУРАЦИЯ, 
В САМАО!АМ ТЕСНМОГОСУ 
получавате я д0 30 минути 


Защо САМАШАМ ТЕСНМОПОВУ са Все по-пред- 
почитан партньор В света? 


Всеки наш Компютърен магазин - 6 Канада 
ши ВъВ Франция, В Швейцария или Куба, а 
сега и В България, предлага голям избор оп 
3200 Чезей ву" Компоненти ш различни 
Видове Конфигурации. 


ВЕРНИ НА ПРИНЦИПА "КОМПЮТЪР ЗА 

ВСЕКИ ДОМ", В САМАШАМ ТЕСНМОГОВУ 
предостВвяме Консултация и улеснения 
при покупката, съвременен нисКолихвен 
лизинг, Всекидневни промоции с бонус 
за Клиента и 24 часов сервиз. 


ВСЯКА НОВОСТ В КОМПЮТЪРНИЯ 
БИЗНЕС СЕ ПРЕДЛАГА ВЕДНАГА В 
САМАО!АНМ ТЕСННМОГОСУ. 


ха К 
4 лае Да са зсай 


САМАШАМ ТЕСНМОГОСУ 
ПХ ВИГОАНА 


Компютршпе променят света. САМАО!АМ ТЕСНМОГОСУ променя бизнеса с Компютри. 


ОКО ДА ВИДИ, РЪКА ДА ПИПНЕ 


София 1309, КВ. СВ. Троица, бул. Пиротски 181, бл. 75, вх. А, Б, В; тел.: (02) 929 5301, 929 8843, 929 4981, 920 9390, 920 9391; 
София - ТехноМаркет „Европа“ - ЖК. Дружба, бул. Искърско шосе 7, тел.: 9101 94 47, 9101 91 39; 
муууусатесп.Ба. Е-тай: иосФсатесп.Ьд 
Бургас - Оппе-магазин - ул. Хр. Ботев 48 (сградата на ДНА); тел.: (056) 840 655, 811 107; Е-та!: обсеффКотр!ех2000.соп 
Стара Загора - Медиа Студио - пел.: (042) 600 149; ул. Д. Асенов 94 (комплекс Форум); Е-плай: еп Ф5!7. огрйе!.ра 
Варна - 551 - ул. Воден 5; тел.: (052) 600 500; Е-тай: роКпо(с0551.Б9 
Велико Търново - ТЕТРА 94 - ул. Дондуков 23; тел.: (062) 21 821, 620 153; Е-та!: рагапспеусдуапоо.соп 
Благоевград (югозападна България) - ЕТ „АВЕ - Иван Янчев“ - ул. Тодор Александров 49; тел.: (073) 81 999, 088/ 416 106 
Пловдив - „ДЕМ“ ЕООД - бул. България 108, ап.2; тел.: (032) 940 721; О5М (088) 304 730 


ЕМЕОА ОЕЗВМ 


„МИН. РСМАНТА. ВС 
НОВ ПИЗДИН, НОВИ ОПЦИИ, НОВО СЪДЪРЖАНИЕ. 
САМО ГО ВИЖТЕ! 


СЪБИТИЯ. БГ 


ГЕЙМЪРСКИ НОВИНИ 


СВЕТОВНИТЕ КИБЕР-ИГРИ - 
ОЛИМПИИСКАТА МЕЧТА 
НА ГЕЙМЪРИТЕ 


След Като през последните години 
Компютърната индустрия и В час- 
тност гейм индустрията придоби- 
Ват Все по-голямо значение В 
ежедневието, беше Време да се ор- 
ганизират и масови мероприятия, 
събиращи на едно място хора със 
сходни интереси и обединявани от 
една единстВена цел - постигане- 
то на максимално удоволствие оп 
играенето пред монитора. Място- 
то на срещата е Сеул, Южна Ко- 
рея, през месец декември. Целта 
на организаторите е да създадат 
ежегодна световна гейм среща, 
Като Впоследствие геймингът да 
се превърне В олимписКки спорт. 
Наградният фона от 300 хиляди 
долара е достатъчен стимул за 
подготовка и Каляване на традици- 
онните геймърски Качества - бър- 
зина на рефлеКсите, точност, ос- 
тра мисъл и висоКа Концентрация. 
През тази година и българските 
играчи ще имат Възможност да 
Вземат участие В това световно 
мероприятие. "Виновниците" за 
това са Неадой О.!., Които затВвър- 
ждават доброто си име на разви- 
Ващи гейминга у нас. Регистраци- 
ята на Кандидатите за участие В 
предварителните Кръгове за под- 
бор на националните отбори на 
България ще бъде онлайн на адрес 
Пир:/Лусд.пеадо!.сот. Учаспници- 
те трябва да посочат имената си, 
псевдонимите, под Които ще игра- 
ят, адрес, телефон и е-та! за 
Връзка. Всеки участник ще трябва 
да заплати еднократна такса оп 
10 лева за Всяка от дисциплините, 
В Които исКа да изпита силите си. 
Записалите се до Края на август, 
ще бъдат разпределени по региони, 
Като В София, Бургас, Пловдив, 
Варна, Стара Загора, Русе и Вра- 
ца ще се проведат предварителни 
Кръгове. През октомври В София ще 
се проведе Крайното пресяване на 


отбора, Който ще представя Бълга-. 


рия през декември В Сеул. Игрите, 
Кошто се играят за КВвалифиКация, 
са Вгоод Маг, Сошпег-зшКке, Аде 0! 
Етриез |: Тпе Сопдиегогв, НРА 2001, 
Сиаке |: Агепа и Опгеа! Тоипате!. 


САМЕ РАВАВЕФВЕВИН 


“Виртуален Свят” организира бъл- 
гарско участие В професионалния 
турнир на СР. - СуБега! ее 
Рго!еззопа! Геадие. В Края на ме- 
сец август В Берлин участници от 
цял свят ще се състезават за 
наградния фона от 30 хиляди дола- 
ра. „Българското участие ще се 
състои от два отбора от по пет 
човека за Соитег-5шКе и двама 
участници за дуелните битКи по 
Оиаке |:Агепа. ВсичКи разноски по 
пътуването и участието се пое- 
мат от нашенския гейм Клуб. “Вир- 
пуален свят” е официален КВали- 
фикационен партньор на СРГ. 
Отборите, Които ще имат Въз- 
можността да защитават българ- 
ската геймърсКка чест, ще бъдат 
определени В предварителни ели- 
минаторни турнири. Мероприятие- 
то В германската столица е част 
от световна професионална Вери- 
га геймтурнири, Като ежегодно се 
провеждат четири-пет пъти. 
КВалифиКацията на отборите ще 
протича по следния начин: първият 
отбор от пет човеКа /този отбор 
ще носи името на Клана си/ ще се 
излъчи след КВалифиКационен тур- 
нир между 16-те най-добри българ- 
ски отбори на 19 август. Таксата 
за участие на този турнир е 12 лв. 
на човек. Ще бъдат допуснати са- 
мо 16 отбора, подбрани по рей- 
тинг. Вторият отбор от пет чо- 
Века ще представлява “Виртуален 
сВят” и ще бъде нещо Като Огеат 
Теат. В процеса на Квалификацич- 
те през юни, Юли и август играчи 
от отделни отбори (без тези от 
първия отбор) ще бъдат поКанени 
да съставят отбор по преценка на 
техните Соитег-зшке Възможнос- 
ти. Така състаВеният тим ще по- 
лучи една седмица безплатно иг- 
рално Време Като бонус, за да се 
стикова. 


х 


Играчите на Сиаке Ш ще бъдат оп- 
ределени на КВалификационен турнир 
В София на 5 август В Клуб “Мрежа- 
та”. Турнирната схема е от 16 със- 
тезатели и ще се проведе на прин- 
ципа на двойната елиминация. Так- 
сата за участие е 12 лв. Късмеп!! 


ЕВО. С0.йК 


ПРИНЦ ЧАРАЗ ПРОТИВ ИГРИТЕ 


В свое изКазване пред британски 
медии английският престолонас- 
ледник принц Чарлз говори доста 
остро против игрите. Той изказа 
остри > съмнения, че > младото 
поколение преКалено силно подце- 
нява значението и Важността на 
Книгите. Затова, предлага той, 
сВетоВната общестВеност тряб- 
Ва да полага Всички необходими 
усилия да отКлонява децата от 
мониторите и да ги предразполага 
да отделят повече Време за чете- 
не. Лично за него тази задача е от 
първостепенно значение и той 
счита Войната срещу Киберпроми- 
Ването на мозъци за една от. ос- 
новните битКи на днешния ден. 
Бог да пази Кралицата, явно синът 
още тъгува по миговете, Когато с 
трепет В душата е разлиствал 
английска Класическа поезия В ори- 
гинал. Полза от четенето има, но 
дали има полза от насилственото 
четене?! 


ВП22АВО ПЕЧЕЛЯТ ДЕЛО 


Компанията Вггагд, позамаяна от 
феноменалните успехи на новия си 
експанжън Гог о! Оезииспоп, се 
хвърли и В съдебни битКи. Жертва 
на справедливия КорпоратиВен гняв 
падна Мем ПЦпе Спета, Която полу- 
чи забрана да използва името 
ОаБо, В Който и да е от филмите 
си. Причината за Крутите мерки - 
ШС са използвали наименованието 
при представянето 0 В реКламна- 
та кампания на появилия се съвсем 
наскоро на екран филм Тпе Еаз! апа 
Тпе ЕБипоиз. ВИг2гагй притежават 
авторските права Върху марката 
Огабо за софтуерни продукти. Не е 


лесно да си собстВеник на златна 
мина... 


МеНТ АКО Маб ИХ - 
ТОВА НЕ Е ШЕГА 


След първоначалните слухове Вече 
има и потвърдена информация - 
деветата част на Ма !8Мадс ще 
бъде пусната на пазара. В пореад- 
ния епизод на Култовата поредица 
ще бъде използван графичният ен- 
джин Пи Тесп. Новото В играта ще 
се състои В повишената интерак- 
тиуВност и предвидените Възмож- 
ности за Взаимодействие с оКръ- 
ЖжаВащата среда. Пред геймъра ще 
се разкрият нови Възможности по 
отношение на геймплея. Пример - 
преминаващите Край него хора ще 
си говорят за неща, Които го Каса- 
ят, и стига той да слуша Внима- 
телно, ще напредва В играта. Тре- 
перете, фенове на ВРа, задава се 
поредният чук, разтрисащ сКучно- 
Ватото Ви ежедневие! 


СДМЕ 2 МОШЕ 2 БАМЕ 


И ПАК ФИЛМИРАНИ ИГРИ 


Продуцентът и режисьорът на лю- 
бимото на > няКолко поколения 
“Смъртоносно оръжие” Ричара До- 
нър ще филмира пълнометражния 
Вариант на играта Сгагу Тах!. Как- 
то е известно, тя е разработка на 
Компанията Зеда, а премиерата пе 
обявена за лятото на 2002 година. 
Другата игра, обект на Кинема- 
тографско Внимание, е Регпес! 
Оагк. Името на Ргемогкв поражда 
повече от любопитстВо Към този 
продукт (за незнаещите - това е 
филмовата Къща на СтиВън Спийл- 
бърг, родила не едно и дВе големи 
заглавия Като “Гладиатор” или 
“Спасяването на редник Райън”). 
Филмът ще се пробва Като Конку- 
ренция на “Никита”, а премиерата 
му е за октомври 2002 година. Как- 
то е очевадно, работата тепърва 
предстои. 


НЕОСВАМЕЗ ЩЕ ПРАВЯТ 
ТЕВМ!НАТОВ-ИГРИ 


Преди години, Когато Тегтпаког и 


ВоглаВе с него Арнолд ШВарцене- 
гер бяха млади екшънгерои, се пра- 
Веха и доста забавни Компютърни 
игри. Само че преди години харду- 
ерът далеч не беше това, Което е 
днес, и следователно ниКога не ус- 
пяхме да се насладим напълно на 
екшън удоволствието от филма 
пред домашния монитор. Но и за 
това ще има решение, Казват от 
пюодгатез, и са се захванали с че- 
тури проекта за екшън-пуцалка по 
темата. Първата ще се появи през 
пролетта догодина, така че... 
Назга а мега, таубе! :) 


АСПОН... ВАВЕ 


МАХ РАУМЕ 
ДОБРАТА И ЛОШАТА НОВИНА 


За Всички фенове на пуцалките - 
Мах Раупе ще се появи на пазара 
до има-няма 20 анш Това означава, 
че най-накрая една от няКолкото 
мечти на редовия почитател ще 
се сбъднат. Остава и Пике МиКет 
Еогеуег да излезе. Но пък тогава 
Възниква Въпросът - за Какво ще 
мечтаят хората?! 

Лошата новина оКоло Мах Раупе не 
е нова. Просто е потВърдена, а 
именно липсата на мултиплейър е 
гарантирана. Въпреки че това 90- 
някъде това беше ясно отдавна, 
Всички се надяваха поКрай и без 
това изпълнените с догадки месе- 
ци на чакането нещата да се про- 
менят. Уви, животът е суров, а 
фактите - очебийни. 


ПЪРВИ ПОДРОБНОСТИ ОКОЛО 
СООЕНАМЕ: ООТВВЕАК 


След > бляскаВите отзиви за 
Орегайоп Назпроп! (четете ревю 
на стр. 48 В този брой) В няКои за- 
падни издания и след безспорния 
успех през последните месеци на 
ВсякаКВи игри от жанра на таКти- 
ческите шутъри, е Време за още 
едно заглавие, този път от Мгап 
м/егас ме. Мултимедийният гигант 
е отКупил правата за разпростра- 
нение на новата > Содепате: 
ОиШеак от разработчиците Сате 
Мопа С5Св, познати ни с изключи- 
телно “ приятната стратегия 
СоззасКз. Пазарната поява на то- 
Ва заглавие е насрочена за сеп- 
темВври. Историята: след падане- 


то на Комета на Земята се появя- 
Ват извънземни същества под фор- 
мата на спори. Тези спори мути- 
рат Всичко живо В страховити чу- 
довища. От тази генетична тран- 
сформация за човечестВото произ- 
лиза огромна заплаха. Главният ге- 
рой, т.е. Вие, Влиза 6 ролята на 
член от специален еКип, Който 
трябва да спаси света. История- 
та изглежда не просто плосКа, а 
банално скучна, но Както е изВес- 
тно, Качеството на един екшън се 
мери по Кофите Кръв и съобрази- 
телността на Компютърните опо- 
ненти. В Содепате: ОшЬгеак е 
предвидена и мултиплейър опция. 
Графиката ще бъде, естестВено, 
на днешното ВисоКо ниво. Кой знае 
- може би това е следващият не- 
забравим екшън хит?! 


СТРАТЕГИИ 


ПЪРВИ ТРЕЙЛЪР ЗА 
СМ2АТОН 


Ето я, иде! Компанията на Сид Ма- 
пер Егахв скоро ще привърши бли- 
зо тригодишната си работа по 
третата част на легендарната 
походова стратегия Смгайоп. 
След няколкото появили се предва- 
рителни Картинки сега Вече е го- 
тоВ и официален трейлър Към иг- 
рата, В Който лично Сид Майер 
раздува локуми за поредното си 
гениално (убеден съм, че е така) 
тВорение. Във Видеото, Което е 
голямо 12 мегабайта, можете да 
Видите и няКош от бойните части. 
Струва си да хвърлите един пог- 
лед! 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


Мгагагу 8 


МеспСоттапдег 2 Мюсгозой 
Тпгопе о! Оагкпезв Згепа 
Роо! о! Надапсе ОБбой 
Попруеат! Миа Загдоск 
Етрие о? Ап!в зпаеду Еигз! 
Ммуш: Сгееп Веге!5 Таопзой 
Омдед Сгоипа Таопзо! 
Огадоппдегв: Регп Нед Зют 
ОПике: Епдапдегед Зрес!е5 200 
Сопдиез!: Нгопйег ММагв Боп 


САМЕ Зшагоз 
САМЕ Зша/о8 
ЕА Зропв 
Вейезаа 


Оезтоуег Соттапа 
ЗПеп Нитег 2 
Маддеп 2002 

Ап о! Мадс 


Съ ВЕМГЕМ/ 


Пабо - легендата продължава! По-нататьшният коментар е излишен... 


ЕХРАКБТОК БЕ 


„25 Овр ОЕ "ПЕЗтТВОСТТОХ 


рите Оабо П. Още докато армията от фанати- 
зирани фенове на Второто Оаво събираше мощ 
и набъбваше В геометрична прогресия, от ВП2гагй обя- 
Виха, че Вече се потят над ехрапзюп раск за хитово- 
то си заглавие. Гог  о! Оезииспоп (Го0) трябваше аа 
премине през Всичките фази на бета тпестовете и са 
удари с трясък магазините някъде В началото на про- 
летта. ВПггага обаче не изневериха на традицията да 
баВят до Краен предел дългоочакваните ирдогайе-паке- 
ти и Го0О кацна по рафтовете на магазините едва 6 
началото на Юли. 
Подобренията и промените, Кошто получаваме с ин- 
сталирането на Гог о! ОезиисНоп, са очевидни за Все- 
7 Ки, Който е минал поне Веднъж 
. четирите действия на оригинал- 
ното Оро П. Въпреки това си 
/ мисля, че с този експанажън игра- 
та собива Вида, Който трябваше 
) са има още В Края на миналото ля- 
г то, Когато се появи (а помним Как 
“ 7 тогава се Вихреха жестоки спорове 
дали Все пак В12гагй заслужават 


П оВече от 8 месеца банда герои бродят из деб- 


А. 


» а къ 7 
Ш. “М 2 гезрес, щом през 2000 г. пускат игра с 


- разделителна способност 640х480). 

» Всъщност 02:00 не е просто самос- 
»  поятелен ехрапзоп и прилича по-скоро на 
нещо Като зегмсе раск за оригиналната игра. 
Приубавя се само Към Вече инсталиран Оаво 1 
и за да започнете каквито и да било занимав- 
ки с ехрапятоп-на, трябва да си подсигурите 
5 приблизително 1100 мегабайта сВободно 
“7 място по твърдия диск, Където се разпола- 
а гат данните от първите дВе СО-та на 
Оаро 2. След 

това “играете 
само с диска на 
Гог о! Пез!и- 
соп. А ако искКа- 
те да не сменя- 
те СО-та, тряб- 
Ват Ви поне 1,7 


издател. 


ти 


ВП2гага Егуепатглеп! 

имии.бйггага.сот/агав/одехр/ 
системно изисквания св... 
РИ: 300 МНг, 64 МВ ВАМ, УЛп Ох/МЕ 
1100 МВ ее НОО, Огес“ 8, 30 Мдео- 


Но Както е 
редно, с танцо- 


аТ 


Ва 14 нн 


Ва стъпка, небрежно и на пръсти, се изнасям 
В посока Към моето РС, за да Ви представя 
разните нови Видими и не чак толкова Видими 
щуравини. 


ИнтерЕасе-О! :-) 


От техническа гледна точКа най-оценимо- 

то нововъведение е Възможността за игра 6 

режим 800х600, липсата на Което беше един 

от основните минуси на 02. Струва ми се, че 

самата графична система също е била пипна- 

та Както трябва и Картината Като цяло изг- 

лежда по-блага. След няколко седмици блъскане 
на ГоО дизайнът на оригиналното Оаро |! Вече 
малко ми се поразмива, но Все пак ми се струва, че по 
нивата са добавени изключително много дребни и поч- 
ти незабележими детайли, Които обаче правят атмос- 
ферата още по-диаболична. :-) Всичко това е гарнира- 
но с най-бомбастичните графични спецефекти, Коцто 
се предлагат от най-популярните съвременни Видео- 
Карти. По този начин, Въпреки че не се Възползва пъл- 
ноценно от Възможностите на З0-ускорителите, О2: 
Го0 е станал още по-красив. 

Интерфейсните ноВоВъВедения са Ключовото по- 
добрение по геймплея. В 100 имате опция да си зада- 
дете дВе конфигурации от оръжия, Които можете да 
превключвате с един-единствен КлаВиш (по този начин 
се избягва досадното щракане и заниманията с боКлуци- 
те В инВвентара). Така мигновено можете да преоборуад- 
Вате Вашия герой, ако срещу него изниКкне някакъВ нов 
Вид гадини, Който изисква Коренно различна тактика. 


Да 


ОсВен това Вторият Комплект оръжие Ви позволява 
да осВободите място В своята торба допълнителни 
предмети. Благодарение на това инвентарът се оказ- 
Ва по-широк. Допълнително пространство за сКладира- 
не на плячката предоставя и регвопа! зазп сандъкът. 
След постигане на 30-то ниво героят ще може да тру- 
па много повече от 200 000 монети В раклата си - та- 
Ванът скача на 800 000. Картата, Която по принцип за- 
ема цял екран и подло скрива Красотите на нивата (а 


Както знаем, те заслужават да бъдат гледани посто- 
янно), Вече може да бъде смачКкана В единия Край на ек- 
рана, Което според мен е предостатъчно 6 повечето 
случаи. 

Друго интересно ноВоВъВедение по отношение на 
интерфейса са новите функции на колана. ПоВечето 
играчи разпределят по него различните Видове ропоп- 
и В отделни Колони по Видове. Ето защо В Го можете 
да задържите ЗНЕТ, да Кликнете Върху някоя бъчонка 
от инвентара и тя директно ще бъде изпратена В съ- 
отВетната Колона с еликсири от същия тип (ако има 
свободно място, разбира се). Полезна новост е Коман- 
дата герам а, Която присъства при ВсичКи Кковачи. Тя 
Води до ремонтирането на Всички обекти В инВвента- 
ра, кошто са повредени. 

Всичко това спестява доста Време, когато прави- 
- те спешни посещения по градовете за вдъхване на Ку- 


ВЬАОЕЗ ВЕМТАС ЗС3ЯФАЗ КАТАК Ф7 Сланмлсн 2 | 
Фне Нлно Плйлон: 12 те 24 - 
Пуздвицту: АЗ фе 34 - 


(Азздзин бнеу) 


Кефиео Пежтенту: 60 
Жефиииео Зтвенати: 69 


Кефулкео еми 18 
Сълж Сулу - Между Рлет Аттаск Зтеео 
«4793 винднсес Рлбаст 
Агоз 1914 сецо гАйАЧЕ 
дооъ Г3Ф ревтнина одбАФЕ 
#2 те ПлЖЯМЯ ОАЙАФЕ 


раж и пазарни занимания. Вече можете да си предефи- 
нирате 16 бързи Клавиша за избор измежду достъпни- 
те умения. 


Ма в Мафс 


По Време на Бета 1е5! циКъла са били попраВени и ре- 
балансирани Всички герои от оригиналното ОПаро |. 
Разбира се, старите бойци и магьосници могат да се 
разхождат и В Гог о! ОезшисЦоп, но преди това тряб- 
Ва да бъдат конвертирани В ехрапзоп сПагасйегв. 

Що се отнася до новите герои, те са два вида - 
Ог (Което според един речник означава жрец на 
древните Келти) и Аззаззт (предизвикателна мацка - 
наемен убиец, Която, Както личи от името, осВен Всич- 
Ко друго си има изобилие от азз :-)). Следва официално- 
то им представяне... 

Оги - Прогонени от Варварските им братя преди 
стотици години, друидите напускат родните си земи 
и се заселват В северните гори. Представляват но- 
мадско племе, съставено от бойци с поетическо мис- 
лене. Владеят преобразяването на човешкото тяло В 
диВ звяр и това им гарантира овладяването на способ- 
ности, Които никой простосмъртен не познава. 

Трите Вида специални умения на тези герои са сти- 
хийните атаки, Видоизменяне (или ако предпочитате - 
превъплъщаване) и призоваване на различни Видове ду- 
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хове и същества. 

В първата Категория попадат атаки, базирани на 
природните стихии Вятър и огън. В тоВа число Влизат 
няколко Вида торнадо, Вулканични Кратери, бълващи ла- 
Ва с пълна сила, магия за разцепване на земята и 90- 
ри заклинание, Което предизвиква ураган. Всичко това 
е гарнирано с пожелания за много Кофти Късмет на 
ВрагоВете. 

Вторият Вид умения позволяват на Опдй-а да се 
трансформира В мечка или Вълк (магемой/магебеап). В 
тази си форма героят придобива разнообразни способ- 
ности, Кошто Варират от просто по-подли атаки до 
кражба на живот и мана с Всеки удар. Дървото на уме- 
нията е организирано по начин, степенуВащ ползата 
от тях ВъВ формата на мечКа или Вълк. 

ПризоВваването на разни твари си е жива далавера 
- наред с друида В един момент се трепе цяло стадо 
зверове. Освен тоВа Винаги е от полза да има мнима 
мишена, която привлича Вниманието и атаките на ор- 
дите от гадове. Тук изборът е доволно голям - на ра- 
зумна цена (В мана) получавате ято гарвани, глутница 
гладни Вълци или ня- 
колко Вида особено не- 
любезни духоВе, агре- 
сиВни Ком Всичко дето 
пречи на прогреса. Брошка- и. 
та на призованите зверове “ 
Варира според нивото, на раз- 
Витие на съответното умение. 

Аззаззт - Тези наемни убийци са 
членове са древен Клан, основан и 
от ордена Хорадрум. Те се грчаденту, 
занимават с издирването и от гг? 


таст" ” 


елиминирането на магьосници- бар га 
изменници.  УсъвършенстВали са : ( ) 
тайни техники за защита срещу >, 2) 4 
магии и с тези сВош умения Вдъх- (3 -- 


Ват респект сред Всички, особе- - | 
но сред хората, Които са наяс- Ц 
но с бойните изкуства. Корон- | 
ният номер на Всеки един 
Аззаззт е един тип доста из- 
Вратено оръжие, с Което са- 

мо той може да борави. То- 


< 


А 
АМ 


Ва са особен Вид железни бойни нокти, Които предс- 
тавляват смъртоносни приставки за Всяка ръка и га- 
рантират изключителна бързина и ефективност В бой 
от близка дистанция. Някои специфични умения (Като 
например брутално разпаряне на чуждата плът) изискК- 
Ват използването именно на това любимо пособие на 
бойната мадама. Интересно е да се отбележи, че то- 
зи герош е единственият измежду Всички участници В 
играта, Който не се нуждае от Ключове, за да разглеж- 
да съдържанието на абсолютно Всички сандъци по ни- 
Вата. 

Бидейки специалист по бойни изкуства, Аззазп-ът 
се справя особено добре с т.нар. созе сотба! мелета 
(сиреч директни схватки), В Които може да се развих- 
ри с пълна сила. Способностите от този Вид, Кошто 
мацката може да развива, са два Вида - спагде-ир зк!!5 
и Птвртд тоуез. ПърВият тип удари “зареждат” 
Аззаззп-а с различни Видове енергийни атаки, Които 
после могат да бъда Концентрирани при нанасянето на 
Повптд томе. По този начин се получава нещо Като 
Гаау-тата В Мопа! Котба! - навсякъде хвърчат меса, 
Кървища и ВсякаКВи други телесни течности. 

Зареждането стаВа след Като нанесете удар по ня- 
Кой от Враговете и има три степени, Всяка от Коцто 
добавя Към завършващия удар някаква по-мощна допъл- 
нителна атака. Това може да бъде илюстрирано 906- 
ре със следния пример: трите нива на умението Сорбга 
бике от първо ниво (Класически спаг-ир зК) добавят 
съответно +4090 Ше зеа, +4090 Ше 8 тапа зеа! или 
+8090 Ше в тапа зеа! Към завършващия удар. (например 
Огадоп Тай, Който ми е любимият). По този начин Вва- 
шата героиня постоянно презарежда своята жизнена и 
магическа енергия и на практика използва елиКсири са- 
мо В Критични ситуацичц. 

Другата силна страна на Аззазп-а са Капаните. По- 
Вечето представляват гаднярски устройства, Които 
черпят преминаващите нападатели с порция труднос- 
милаеми зП!-оВе. Един изхвърля остриета, друг пръска 
светкавици, а има и едни, Които Взривяват Всички 
близкостоящи трупове (особено забавен номер). Капа- 
ните ще бъдат оценени от по-адуапсед играчите, тъй 
Като тяхното използване предполага Оабо-стил на 
мислене на подобаващо ниво. 


аа, ОРИИтвемиеми тт, “чинии 


Зпадош двср тез са третата група от умения, ко- 
ито Аззаззп-ът може да развие. Те не подлежат на 
лесно общоВалидно описание, тъй Като са доста раз- 
нородни. Тук попадат способности Като Вигв! о! бреед 
(героинята става завидно пъргава за определен пери- 
од от Време), Ровоп Оатаде То Меаропз (ВсичКи Видо- 
Ве оръжия ВливВат смъртоносна отрова В телата на 
Враговете) и Зпадом Муатог/ЗПпадом Маег (генерира- 
не на боец-сянка, Който имитира уменията и Въоръже- 
нието на мацката, благодарение на Което доста ус- 
пешно се трепе наред с нея). В тази Категория ще от- 
Криете и умението, с Което Вдигате издръжливостта 
си срещу магически атаки (нали не сте забравили, че 
основната задача на Всеки Аззаззп е да трепе магьос- 
ници-ренегати), както и няколко Вида психоатаки, с Ко- 
ито размътвате съзнанието на атакуващите гадини... 

Най-общо Казано, ако сте любител на източните 
бойни изкуства, Аззаззп-ът е Вашата чоВечка. :-) 


КомпаньонкКи и другарчета 


Оаво 1 съм го Врътвал тъкмо два пъти, но не мо- 
га да си спомня да сом изпитВал особена симпатия Към 
така наречените Нгетдз (или наемници). В повечето 
случаи те бяха невероятно бездарни и не оставяха 
Впечатление за нищо повече от един излишен разхоа. 
В 02:100 този голям пропуск е поправен повече от ус- 
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пешно. А-то на наемните герои е няколко пъти по-до6б- 
ро, те Вършат цялата черна работа и Като нищо мо- 
гат да оцелеят цял един епизод. Вече можете да обо- 
рудвате Компютърно Контролирания боец с броня, 
шлем, някакво подходящо оръжие и евентуално с щит. 

С течение на Времето наемникът трупа умения и 
също Вдига нивото си. Имайте предвид обаче, че той 
не може да има по-Високо ниво от Вашия герош. За 
сметКа на тоВа обаче можете да Взимате Вашия на- 
емник ВъВ Всеки следващ епизод на играта. Предвиде- 
на е Възможност и да Възкресите загиналия боец, но 
срещу съответната тлъста сума. 


Оръжия, Камънак и всякакви други боКлуци 


Едно Време имаше една игра на име Вибме ВоБшме, 6 
Която изобилстВваха Всякакви дрънКкулки, Които играчът 


можеше да събира. Хората от В12гагй обаче могат да 
сложат В малкия си джоб дори някой притежател на 
заложна Къща. В Оабо 1 тъй и тъй имаше изобилие 
оръжия и ВсякаКВи пособия, а В |о0 те са поне дба пъ- 
ти повече. Освен познатите оръжия се появява и спе- 
цифичен арсенал за Всеки от героите, а няКои от пред- 
метите, както може да се сети човек, са доста яКи. 
ПоВечето от тях подобряват някое от специалните 
умения на съответния тип бойци и му дават сериозни 
преимущества В битКите. В тази Категория попадат 
Всички модификации на аззаззт-ските “железни ноК- 
ти”, няколко Вида специални шлемове за друида и Вар- 
Варина, спец-лъковете на амазонката, щитовете на 
паладина, магическите пръчКи, жезли, Всякакви други 
странни боКлуци, използвани от магьосницата и неКро- 
манта... 

Друго новоВвъдение са Сгайед Петз. ЦВетът им е 
оранжеВ и се правят с Ногадпс СиБе. Те са подобни на 
Ваге и Опаче Петвз, но не могат да бъдат придобива- 
ни със залагане (Сат та) освен от Мап |еуе! или Паг- 
соге играчите, да изпадат от убити гадини или да бъ- 
дат намирани В ковчези и саркофази. Сгайед Петз се 
“генерират“ през Куба и имат потенциал да са по-яки 
от Наге и Опаие, но Все пак са Вапдот Сепегайед и по- 
някога резултатът не е очакваният. И Все пак те 
имат от 1 до 5 Нхед Ргоретез и от 1 до 5 Напдот 
Мадкса! Ргейхез/Зи (хез. 

Има и един специален Клас предмети, наречени 
спагтв (талисмани). Това са разни Камънаци, някакви 


писания или КоКали, Които имат особено значение. Ко- 
гато стоят В инвентара, те действат по подобие на 
пръстените и амулетите - дават бонуси под формата 
на допълнителни точки мана, живот, защита, бързина, 
Късмет и т.н. Неприятното е, че В един момент поч- 
Ват да задръстват инВвентара. 

НоВовъВедения има и при- така наречените зоскетед 
Петз (предмети, Които могат да се обКкоВаВат със 
скъпоценни Камъни). В тази Категория Вече не попадат 
само оръжията, но и най-различни щитове, брони, Кас- 
ки, ботуши и ръкавици. Освен това те се срещат мно- 
го по-често. ОтКриването на скъпоценни Камъни Вече 
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също няма е чак такъв проблем, какъвто беше. 

Появява се и един нов Клас скопоценни джунджурии, 
обединени под кодовото име гипез (руничесКи символи). 
ДейстВат Като познатите дет-оВве и при Комбиниране 
с даден Клас оръжие или предмет подобряват бойните 
му характеристики и носят бонуси. По Вашите зоске!- 
ед Петз можете да слагате и новите |еме!5 (сКъпоцен- 
ности). Те наподобяват добре познатите Камъни, но 
трябва да бъдат идентифицирани, преди да бъдат 
прикрепени Към съответния предмет. Вероятно при 
по-трудните нива на играта ще осигуряват някакви 
феноменални бонуси. 

Неприятното запазих за накрая. За да играете 90- 
пълнителния Ас! 5 с новите герои, първо ще трябва да 
минете оригиналните четири части на Оаро П. От 
друга срана обаче няма лошо да изпробваме Аззаззт-а 
и Опшд-а 6 битка с гадини от Калибъра на Андариел, 
Дуриел, Мефисто и Диабло. Това е и причината да раз- 
глеждам О2:100 по-скоро като на ирдгайе, отКолкото 
на продължение. И все пак историята продължава... 


Асъу 


Действието се развива из Варварските възвишения 
северно от Тристрам. Бейл (Ваа!), последният оцелял 
от трите Върховни сили на злото, е обсадил с армия- 
та си града Хорогат. И докато архидемонът циркКули- 
ра нейде из околността, Вашият герой трябва да Види 
сметката на един от най-личните му заедно с почти 
цяла армия. За награда, разбира се, получавате довери- 
ето на хората от Хорогат. Това е Колкото добре, тол- 
Кова и зле, защото след Края на обсадата ще трябва 
да освободите хората на Оиа!-Кейк (един от МРС-ге- 
роцте, нещо като Владетел Хорогат). Ако се справите 
с тази тежка задача, ще имате Възможност да наеме- 
те от неговите ВарварсКки бойци. 

В града има един магесник на име МИМашак, който, 
Както Впоследствие се оказва, е направил мръсна сдел- 
Ка с Бейл. Ще трябва да разберете сами Каква е гл. 
Преди да Видите сметката на Върховния демон, ще се 
изправите и срещу древните пазители на прохода Към 
планината... 

Дизайнът на нивата В последната част очевидно е 


нает, аи вемтет то, еее ЬЦАЦ 0 


бил Воден от желанието играчът да остане с Ввпечат- 
ление, че Катери добре укрепена Висока планина. Крапй- 
ният ефект е, че Всичките терени са дълги, тесни, 
осеяни със защитни ровове, минцатюрни 

Крепости, Катапулти и тонове демо- 
ни. Ще трябва да бродите и из зам- 
ръзнали пещери, от Които наистина 
ще Ви побият тръпки, сякаш сте 
попаднали с мокра хавлия на се- 
Верния полЮс. 

Може да се Каже, че В последна- 
та част бройката трупове е сравни- 
ма с жертвите от малка ядрена Вой- 
на. Предупреждавам Ви, че няма да е 
леко, тъй Като злодеите са особено 
Коварни. Има и един Вид мръсници, 


Които дават мило и драго, за да се разбият с гръм и 
трясък В героя - съвсем В Камикадзе стил (след подоб- 
но съприкосновение си заминава поне 3/4 от здравето 
Ви). 

Редно е да похваля авторите на играта за подобре- 
ното ниво на детайлност. Дори на местата, Където 
се гази само из преспи сняг, художниците са си сВър-. 
шили работата с Видимо усърдие. УВи, пова Важи пре- 
димно за Акт 5. Но Както споменах В началото, този 
ехрапзоп е по-скоро тлъст ра!сп + допълнителен епи- 
309... 


С други думи - 
старите фенове ще цвилят оп кеф 


А, за малКо щях да забравя! Имайте предвид, че но- 
Вият Ас! 5 е истинско предизвикателство, особено на 
най-Високата трудност. Един познат, Който има Въо- 
ръжен до зъби Варварин на 93-то ниво, ми се оплака Как 
не може да оцелее повече от дВе минути след като 
прекрачи портите на Хорогат. Така че предизвикател- 
стВото Към хардкор-геймърите маш ще бъде наистина 
зловещо. Дръж се БаШе.пе! 

Георги Пенков 
РЗ. Специални благодарности на Митака от интер- 
нет-Клуба В Созопол 


СуБег-вно! 
3.3 мЕебА РОХЕЙЗ 


сие ре 


севера 


огато французите от иодга- 
Ке“ се захванат с направата 

на поредния Поггог-адметиге, 
Винаги се питам: КаКВо ли ще се по- 
лучи този път? Когато преди около 
десет години се появи първата 
част на разтърсващия Аопе п Ше 
Оагк, Всеки геймър се Вледеняваше 
само при споменаването на играта. 
Всичко беше толкова истинсКо за 
Времето си и, повярВвайте ми, не 
една и две нощи съм стоял пред мо- 
нитора, Втренчен и треперещ, ча- 
Кайки някоя тВвар да ме излапа це- 
Лия... 

Два пъти след това пюдгатез 
пускаха нови части на ужасяваща- 
та игра, на Които, признавам си, не 
обърнах подобаващо Внимание. Но 
едно В случая е Важно - Вече си 
имаме четвърта част на най-пси- 
хиращата игра, излизала за РС. Ве- 
че споКойно мога да Кажа, че освен 
най-страшната игра това е и 


графика  жжжжжж | 
звук жжжжу сЕ 
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общо за. 

издател зхСо 
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системни изисквания 

РИ 300 МНг, 64 МВ ВАМ, УМп 9х/Ме/ак 


500 МВ пее НОО, Омес ( 8+, 8 МВ Мдео 


НОВВОВ АОУЕМТИВЕ 


ПЛЕ МЕМУ МИС 


Аопе.. Моге Аопе... 


най-красивият адвенчър 


появявал се до момента. Графи- 
Ката е Върхово постижение В жан- 
ра. Като започнем от ужасяващо 
реалистичния декор, сенките, Коц- 
то се движат доста истински, и 
стигнем до дребните детайли по 
пода, тавана, небето и т.н. Просто 
В графично отношение майш не сме 
Вижаали по-добър адвенчър - Казвам 
го с чисто сърце. 

По отношение на музиката оба- 
че играта Куца. Музиката... музика- 
та? А, да, Вместо музика има два- 


три акорда, Кошто звучат по-скоро 
Като бучене. Това обаче е единст- 
Вената слаба страна на играта, 
защото дори другият елемент на 
звука - звуковите ефекти, са пер- 
фектни. Воят на гадовете В дале- 
чината, скърцащият под, отмест- 
Ващите се Врати, Всичко това е 
озвучено почти съвършено. Диало- 
гът между двамата герои също е 
на професионално ниво. 


ДВамата герои 
Съвсем забравих да Ви разкажа 


историята на играта, Която В сти- 


ла на пюодгатез, естестВено е ад- 
ски увлекателна. Едмагд Сагпру - 
нашият, научава, че най-добрият му 


приятел и негов работодател 
Спапез Нвке е бил убит на зпадоуу 
5апд - мистериозно островче до 
брега на Мапе. Разследването на 
Карнби бързо го отвежда до Нгед 
Уойппзоп - човекът, Който го инфор- 
мира за смъртта на Нзке. Той раз- 
бира, че неговият приятел се е 
опитВал да намери три древни дъс- 
чици, Които би трябВало да съдър- 
Жат силата, отКключваща древна и 
непозната сила. (ойпзоп предлага 
на нашия човек да отиде на зпадоуу 
1ЗапЯ и да отКрие дъсчиците, а 
междувременно да разследва и 
смъртта на Колегата си. 

По пътя Карнби среща Красави- 
цата от френски произход Ае 
Седгас. Оказва се, че тя е извес- 
тен антрополог и също отива на 
бпадом |8апд. Тя се е запътила на- 
там, за да разнищи тайните на 
местното племе Абкап!в. То е насе- 
лявало острова преди оКоло 3000 
години и е имало ужасно развита 
писменост. Нейното заминаване 
обаче има и още една цел, Която тя 
отказва да Каже. Оставам на Вас 
да разберете Каква е пя... 

След Като двамата съдружници 
по неволя се Качват на чартърния 
полет за мистериозния остров, 
техният самолет е нападнат от 
нещо странно, Което с пълна сила 
се опитва да свали летящата ма- 
шина. Двамата авантюристи са 
принудени да сКачат с парашути, 
респективно - да се разделят. 
Илейн попада на покрива на едно 
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доста ужасяващо имение, а Карнби 
-.8 гората на 200 м от него. Тук 
идва и най-интересният момент: 


можете да си изберете 
с Кого да играете 


Хладнокръвният Едуард разчита 
повече на грубата сила и по-малко 
на хитрината. Красавицата Илейн 
се панира лесно, но Винаги има 
Втори план за действие. Оттам 
насетне историята и на двамата е 
Както съвсем различна, така и тол- 
Кова сходна. Всеки един от тях ще 
преследва целта си Като от Време 
на Време пътищата им ще се преп- 
литат В тъмнината. 

В четвъртата част на Аопе п 
Пе Оагк авторите са измислили не- 
що адски оригинално - фенерчето. 
Това е най-ценната част от инВен- 
тара и на двамата герои и Винаги 


Ръст: 54” 
Тежест: 108 15 
Очи: зелени 
Коса: червена 
Отличителни белези: съблазнителна 
Рожденна дата: 30.06.1974 
Месторождение: Гехпотоп, Воз!оп, 
Баща: ипКпоууп 

Майка: Мапе Седгас 


Ате Седгас е родена на 30 Юни 
1974 г. В Гехтотоп, бостънско пред- 
градие. Тя е загубила баща си като 
малка и майка й ниКога не е споме- 
навала и думичка за него. След го- 
дини Илейн става една от най-до06- 
рите спудентКи по антропология, 
Като получава научна степен док- 
тор на 24 години. Тя има феноме- 
нална памет, много добра интуиция 
и е доста трудолюбива. Нейната 
основна работа е съсредоточена 
Върху племето Аркапв. Има изда- 
дена Книга на тази тема. 


ги измъква от най-тежките ситуа- 
ции. То е и единственото оръжие 
на Илеин В началото. ЕстестВено, 
личи си, че разработчиците са се 
потрудилч. Декорът е пререндери- 
ран и ВсеКки път, Когато пускате 
фенерчето, тош се променя - нови 
сВетлини, сенки... ЯВно дизайнери- 
те са правили Всичко по два пъти - 
един път на тъмно и един път на 
сВетло.:-) А за рисувателните им 
способности се сещам само за ед- 
на дума - перфектни. 

п-дате филмчетата буКВално се 
редуват през пет минути и изглеж- 
дат точно на място. Благодарение 
на тях и на диалога между двамата 
герои по радиостанцията, играта 
заприличва | на “интерактивен 
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филм... и то доста добър. 

Геймплеят не се различава много 
от стандартните екшън/адВенчъ- 
ри. Контролите не са променени, а 
Като Визия Всичко просто е модер- 
низирано. За да правите заме има 
специални спагт-ове, Които нами- 
рате из нивата. За съжаление сло- 
тоВете за запазване са само чети- 
ри и за двата героя, така че едва 
ли ще можете да се Връщате мно- 
го назад, ако случайно оплесКате 
нещо. Но Все пак се съмнявам, че 
ще имате много проблеми от пози 
тип. 

Като цяло подгатез ни предла- 
гат един размазващо Красив хорър- 
адВвенчър, Които определено заслу- 
жЖаВа Внимание. И помнете - тъм- 
нината открива неща, Които са не- 
забележими на дневна сВетлина! 

Орлин Широв 


Ръст: 1,84 па 
Тежест: 78 Ка 
Очи: сиВво-сини 
Коса: Кафява 
Отличителни белези: няма 
Рожденна дата: 29.2.1968 
Месторожение: АкПтопа, Мгаша, 
Родители: ИпКпоууп 


Намерен на улицата и оставен В 
приют за сираци. Карнби работи В 
детективска агенция, осноВана 
през 1982 г. от Чарлз Фиске, член 
на строго секретното бюро 713. 
Фиске и Карнби са специалисти по 
случаш, В Кошто паранормалното и 
абсурдното са фактори за разре- 
шаВване на проблема. Карнби е сигу- 
рен В съществуването на тъмните 
сили. Той не използва специални 
умения. Единствената му способ- 
ност е да различава доброто от 
лошото. Вярва, че мисията му е да 
заличи завинаги злото на земята. 
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Ако някой си е вьобразявал, че Арканум ще е някакъв провал, той определено се е 
пообъркал. Представям ви най-нестандартната ролева игра за РС, излизала някога - 
Негово Величество АРКАНУМ! Оборудван с най-модерната си екипировка, нашият колега 
брлин Широв се гмурна в този магически свят... 
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х, най-накрая дойде есента! 
|: дойде, а заедно с нея се 

появи и официалната Версия 
на АрКканум, Която чакам от полко- 
Ва дълго Време... Ама, я почакайте. 
Ама струва ми се, че Все още сме 
Юли. ТъКмо мислех да ходя на плани- 
на, след това на море... Абе май 
съвсем съм се побъркал (или поо- 
бъркал), защото и на официалния 
сайт на Агсапит се мъдри един ог- 
ромен и мастит надпис: 


Вейеазе Оа!с: 
Аидиз! 2411, 2001 


Аха, ясна била работата, Краке- 
рите не спят. Още преди НЯКОЛКО 
седмици из интернет се появиха 
обяви, че Арканумът е Вече съвсем 
готоВ, но ТоКка Сатез имали дого- 
Вор със Зега да я пуснат чак В на- 
чалото на есента. Но пичовете 
пуснали дисковете на големия Кон- 
Вешер за печатане, а нашите Краке- 
ри най-случайно набарали няКолКо 
Копия на АрКанум... И Какво се полу- 
Чи сега, преди два месеца бета, а 
сега - финална Версия. 

Ще се опитам да пиша за Арка- 
нум Като за игра, за Която не съм 
писал и преди (Господи, Колко ще ми 
е трудно), Въпреки че В сравнение с 
Версията отпреди два месеца май 
няма много разлики. Малкото по- 
добрения обаче са очевадни. Тези 
неголеми промени се забелязват 
още В началното филмче, Което от- 
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състваше В бетата... 

“Огънят е полазил г 
цялата долина, а ос- : 
танките от битката 
тлеят Като отВорени 
рани. ВсичКо Като че ли 
е свършило, Когато Ри- 
цар 1 става от земята 
и със злоКобно израже- 
ние на лицето изважда 
многовекоВвен меч, Кой- 
то проблясва многозна- 
чително. Рицар 2, Кой- 
то е станал зад кадъра, 
изглежда стоиш и гледа 
лошо, но още не бърза 
да Вади оръжие. Номер 
едно замахва с меча си 
да посече своята жерт- 
Ва, но тя май е по-хит- 
ра. Също Като един Уа- 
път Ърп В ризница, Ри- 
цар 2 изважда своя ре- 
Волвер и пробива броня- 
та на Рицар 1... Евала, 
мойто момче, това сме 
го гледали В Индиана Джоунс! :-))” 

Тази ВъВеждаща анимация, Кол- 
Кото и да е постна и семпла, поКаз- 
Ва изцяло атмосфера В странния 
сВят на абсурдите АрКанум. Всичко 
е толкова омесено и забъркано, че, 
Вервайте ми, ще се омтплеснете 
толкова, че ще забравите КаКВво иг- 
раете! 


Как да започнем? 


ЕстестВено, Като си направим 
герой. Имате няколКо готоВи пер- 
сонажи, а можете и сами да си със- 
таВвите такива. Сред готовите ни- 
Кой не блести с нищо особено, за- 
тоВа нека обърнем Внимание на то- 
Ва Как сами да си генерираме боец. 
Ограничения просто няма, има само 
Варианти за избор и много дилеми. 
Като се започне от магията и тех- 
ниКата и се стигне до расата, уме- 


РЕДРИААРИА 


а 7 бтомелалт 


нията и т.н. АКо решите да разви- 
Вате магически герой, то трябва 
да си Вдигнете интелигентността 
и да изберете школите, В Които ще 
се развивате. В началото имате на 
разположение само пет точКи, та- 
Ка че едва ли има Какво да мислите. 
По-добрият Вариант е направо да 
дейстВате. Можете да си направи- 
те и Красец Като за целта ще 
трябва да Вдигнете бандитските 
умения, отделени В отделна графа. 
Ако искате да създадете боец, ще 
трябва да Вдигате силата или точ- 
ността (за стрелците). Аз лично 
избрах техническия тип герой, Кой- 
то същевременно борави добре с 
пистолети и пушКи (това зависи 
от показателите > Ресерпоп и 
Еиеагтв). 

Най-добре е да намерите и под- 
ходяща раса за персонажа, Които 
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фгес: риге епеггу. 


Те! те мвас уоч мат... Едо 
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МП уди Мау (ре тпосег уоипе 1 Гог те, Виплу? 


1 сап зее убу уоиг се Виппу... 
Пъ... МауБе агег... 
Тзеек арргеписе сгаизте,. 
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ще развивате. За пехнотронните 
герош най-много подхожда джудже- 
то, защото има +20900 технически 
нюх. След това можете да избере- 
те предистория на персонажа си. 
Това са нещо Като Регк-овете и 
5К-овете ВъВ Рапош. ВооКмогт-ът 
примерно е чел много Книжки, поум- 
нял е (допълнителни точКи за инте- 
лигентност), ама е станал малко 
недоскиВ (отпадат точки за съсре- 
доточаване). Предисториите на 
персонажите са много, затова ня- 
ма да се Впускам В обширно обясне- 
ние за Всяка една от тях. Аз избрах 
Зску (-2 сила, -2 ловкост, -2 точ- 
ност, но +6 за интелигентност). 
Следва моментът, В Който ще 
трябва да разпределите точките 
си и да обособите сВоя персонаж. 
Основните показатели са девет, а 
Второстепенните поне десет пъти 
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по толкова. 

Ето спусъка с осемте техничес- 
Ки и шестнадесетте магически 
школи: 


ТЕХНИКА 


Негрооду Гаутап: БилКкарствдо. 

Всички постижения В този Клон 
на науката са разни леКарства и 
цероВве. 

Спетвиу Гаутап: Всичко, Което 
може да се добие по химичен път - 
отрови, разни хапчета и елеКсири. 

Еесшс Гаутап: Осветление, 
електрически ток и Всички техни 
приложения. 

Ехрюз!ме Гаутап: Буум! Коктейл 
“МолотоВ”, гранати, мини и дина- 
мити - Всичко това можете да си 
произведете сами. 

Сип Зтйу Гаутап: Който може 
сам да си прави оръжията, не му 


трябват пари за оръжеен магазин. 
Този Клон на науката следва тази 
древна маКсима! 

Меспапка! Гаутап: Мечи Кала- 
ни, Капан с часовникоВ механизъм, 
механизирани Капани и ВсяКаКВи 
други гадости... 

Зтйпу Гаутап: Тук можете да 
станете Ковач. Правите ВсяКакви 
мечоВе, подобрявате Качеството 
на стоманата и т.н. 

Тпегареийсз Гаутап: Всичко, Ко- 
ето се среща по аптеКите, може- 
те да сътворите и сам. 


МАГИЯ 


Сопмеуапсе: Магическа школа, 
Която изучава телеКкинезата. 

Този тип заклинатели могат да 
измислят най-различни начини да се 
местят В пространството, също 
Както и да местят други предмети 
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за свое улеснение. 

ОмтаЦоп: Ако се нуждаете от 
някаква информация, заКлинатели- 
те от тази шКола определено мо- 
гат да помогнат. Те се занимават 
със сКритите за човешКкото оКо 
тайни и истини. 

Ат: Май няма смисъл да ви обяс- 
нявам много за Какво служи тази 
школа. Тя позволява да боравите по 
ВсяКаКъВ начин с въздуха и Всичко, 
Което се намира В него... 

Еап!: Камък и земя, това са 30- 
ните, В Които се съсредоточава 
тази школа. 

Еге: Огън и Жупел. Лава, пламъ- 
ци и Всичко, Което пари, е специал- 
ност на тази шКола. Една от най 
мощните! 

Майег: Това е последният от че- 
тирите елемента, Който Включва В 
себе си и леда. 

Мета!: Най-Коварната шКола от 
Всички. Един добър заКклинател мо- 
же да Контролира Както си поиска 
Всички същества около него. 

Мега: Мета-магиите Въздейст- 
Ват на други магии. Полезна школа, 
ако си имате разправии с други 
магьосници. 

Могр!: Заклинателите от тази 
школа могат да изменят реалност- 
та, Както си поискат. Всичко, Кое- 
то на пръв поглед изглежда стабил- 


но и непроменяемо, може да приема 
формата, Желана от поКлонниКка на 
тази шКола. Магиите от Високо ни- 
во са доста могъщи. 

Ма!иге: Тази шКола е нещо Като 
учение на друидите. Тя дава Ввъз- 
можност да Контролирате расте- 
ния, Животни или общо Взето цяла- 
та природа. 

Васк Месготапис: ЗаКлинания- 
та от тази шКола могат да послу- 
Жат за съживяване на мъртви или 
за нараняване на живи същества. О6- 
що Взето триумф на Колегата Запаго. 

Мпие Месготапис: Това е друга- 
та страна на некромантствВото, 
служеща за лечение и помощ. Общо 
Взето пълната противоположност 
на Васк Месготапйс. 

Рпамазт: Магиите от тази 
шкКола дават Възможност на закли- 
нателя да борави със светлината и 
илюзиите. При правилно използване 
магиите от Високо ниво могат да 
бъдат изключително опасни. 

биттопта: ЗаКлинателите от 
тази шКола могат да повикат на 
помощ Кажи-речи Всяко същество, 
Което си поискат. 

Тетрога!: Контрол над Времето. 

Доста полезно магическо нап- 
равление. 

Еогсе: Поклонници на тази школа 
се занимават с енергията и силата 


на телата. Те смятат, че Всяка 
енергия може да бъде овладяна В 
полза на заКлинателя. 

За да се развивате В дадена 06- 
ласт, нужен Ви е опит. За да може- 
те да правите елеКксир за убежда- 
Ване на противника например, пър- 
Во трябва да можете да правите 
елексир за лечение. За целта ви 
трябват и разни предмети - при- 
мерно два Вида билки. За Коктейл 
“Молотов” е нужно да си набавите 
парцал и бензин. Тези неща изобил- 
стват по Време на Вашето приклЮ- 
чение и няма риск да не ги намери- 
те. За магическите умения ви 
трябва и Байдие, защото Всеки 
магьосник се изморява, докато пра- 
Ви заКлинания. 


Железници, самолети, 
машинарии... 


Нещо доста приятно В самата 
игра е лесното развитие и Вдигане 
на нивото на опит. Ако за 30-40 ча- 
са игра В няКое заглавие на 
шеграу, можете да достигнете 
максимум 5-6 ниво, то тук за 20-30 
часа Вече сте Към 10-то. Това е 
доста яКо, защото нетърпението 
да изпробвате повече магии и тех- 
нологични умения, е доста голямо. 

Интересна хрумКа на авторите 
са БРа!е Ро!5. Тези точки могат да 


променят съдбата Ви В някоя реши- 
телна битКа или да бъдат решение 
на някоя безвъзвратно оплетена 
мистерия. Да Кажем, че нагласяте 
единствената си Рае Роп! за Кри- 
тичен успех при следващ удар и 
ето, че нанасяте +10090 поражения, 
с Което загубената битКа става 
спечелена. Общо Взето начинът на 
придобиване на тези точки не ми 
стана ясен, но до 16-тмо ниво на 
опит имах само три. 

А иначе АрКанум просто е пре- 
пълнена със задачи Встрани от ос- 
новната цел. Във Всеки един мо- 
мент Вие можете да се заемете с 
нещо различно от това, Което сте 
длъжен да направите. Да услужите 
на някой гражданин, да помогнете 
на някоя беззащитна душа, изпадна- 
ла В беда, да решите спор между 
приятели, да преведете няКоя баба 
през улицата... :-) Тези странични 


с награди от РС Мама 


мм пн ши ю 


с. 
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Уди гепетвег пи? Ай, гос4. 
Цивъ Туереел го све сж зие. Г 
Кпож уди Пауе зопжт ит ОЕ 
Регопв..а и, Меже. 4 гей 
духеджей И уоий ие Ито пт... 


боггу„Глооприт Науей. Ше), 7 


дж пиете во удиваме а и? 


Нетеуои го. КИмеАат ге Ппж 


Д 


задачи носят доста опит, а В пове- 
чето случаи и пари. Мангизите оп- 
ределено ще Ви потрябВат, защото 
В Арканум Всичко е доста солено 
ВъВ финансово отношение. Има мно- 
го магазини, а стоКите, Които се 
продават В тях, са адски разнооб- 
разни. Нещото, Което ми направи 
яКо Впечатление, беше, че има раз- 
лични дрехи за отделните раси - 
малки - за джуджетата, огромни - 
за полуорКи и полуогрета, 


роКли за Женските персонажи 


и т.н. Общо Взето Всичко В Арка- 
нум е пипнато и си личи, че играта 
ще се превърне В огромен хит сред 
ролевите маниаци. 

Като графиКа обаче Арканум не е 
радва достатъчно. Надеждите ми, 
че от бета-графиката ще бъде по- 
добрена, останаха напразни и неиз- 
пълнени. Все още има проблеми с 


Ш 


Гресопмиааи УОй да ве ПИЙ бит о тудкау, г. 
е Хр 


рат пата-а, персонажите изглеж- 
дат статични, а движението по 
Картата е направо Кошмарно. За 
сметка на това обаче инвентарът 
е изрисуван перфектно. Направо е 
наслада за окото да се наблюдават 
лъскавите пушки и монументалните 
брони. Музиката е неангажираща 
Класика, Която можете да слушате 
ши В ежедневието си. ВсичКи персо- 
нажи са озвучени перфектно и Вся- 
Ка една тяхна реплика е съпроводе- 
на с говор и подходящата интона- 
ция за расата, от Която са... 
Както е тръгнало, маш Арканум 
ще се превърне В една от най-ори- 
гиналните и революционни игри, из- 
лизали Въобще. Вълшебното трио 
ТтоШщу Сат, Геопагй Воуагвку и 
Чазоп Апдегвоп, сътВорило епохал- 
ния РайоШ, ни поднася поредната 
новаторска ролева игра. 
Орлин ШироВ 


О)5 Ом с 
О 3) РАИГС 
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Допълнението към популярната стратегия бидйеп 5ике е вече факт. Това бе- 
ше игра, която, макар и не много рекламирана, бързо се разпространи по клубо- 
вете и се настани удобно по домашните РС-та. Още при излизането й в края 
есента стана ясно, че тя ще е по-различна. 


ървото нещо, Което прави 
|Аееетиене е пълната сВо- 

бода на действие. Имате Въз- 
можност да Контролирате напълно 
сВоите. Войски и полетите на 60й- 
ната авиацията, да определяте це- 
лите на бомбардировките, изобщо 
можете да прилагате най-различни 
тактики. Второто интересно нещо 
В Зиддеп зшКе е реалистичността 
- например двама леко Въоръжени 
пехотинци Вече няма да Ви гръмват 
танка, Както В много други стра- 
тегии. 

АВтентичността на играта е 
запазена и дори подобрена В про- 
дължението Зиддеп ЗШКке Гогеуег. 
Танковете отново са слабо ефек- 
тиуиВни, Когато. действат без под- 
дръжка. Единиците имат Визуален 
обхват В зависимост от характе- 
ристиките им В реалния Живот. 
Въпреки прехвалените. реклами за 
“игра, Която налага нови стандар- 
ти“, трябва да Кажа, че Кой-знае 
Какви 
о подобрения В А-то 
и рай патаса 
не се забелязват 


а това е особено Важно условие 
за успеха на една стратегия. 

Самият сюжет на играта е мал- 
Ко прозаичен - Възпроизвеждат се 
ситуации от Втората световна 
Война. От друга страна, много гей- 
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мъри, Които имат подчертан инте- 
рес Към тази епоха, ще й се зарад- 
Ват. Ще завладявате Вражески по- 
зиции, ще акостирате на протиВни- 
Ковите брегове, ще правите опера- 
цици за прочистване, ще ВиКкате на 
парашутисти и бомбардировачи за 
подкрепа, по абсолютно същия на- 
чин, Както ако бяхте Военачалник 
преди 60 години. Малко не ми е яс- 
но защо застреляните Войници изг- 
леждат Като размазани от танк 
или даже от Валяк, но може би то- 
Ва не е подразнило създателите на 
играта. 

Зиддеп зшКе Гогеуег предлага 
Внимателно > селеКктирани руски, 
немски, френсКи, американски и 
британски мисии. Очакват Ви 90 
1000 единици на сценарий, гигантс- 
Ки Карти, мостове, Къщи, фортоВе, 
дървета и други обекти, Които. мо- 
гат да бъдат разрушени. Същест- 
ВуВат постройки, Кошто не могат 
да бъдат сривани. 

ОзВвучаването на битките, раз- 
бира се, е направено с истински ек- 
сплозии, а не с Компютърно симулц- 
рани ефекти. Можете да участва- 
те В съвсем реалистични стрелко- 
Ви ситуации. 

ОсВен новите мисии очакват Ви 


летни и зимни сценарич, пустинни 
пейзажи и обогатен терен, Който 
обаче не е много разнообразен, КакК- 
то беше В предната Версия. Има 
четири Кампании с общо 12 мисии, 
седем единични операции и 20 Кар- 
ти мултиплейър, Включително изця- 
ло нови мрежови игри. И още нещо 
Важно - повече от 30 нови единици, 
както и редактор за Карти и ми- 
сиц. Интерфейсът е по-бърз и по- 
добрен. Хубаво е, че офицерите по- 
Вишават опита на обграждащите 
ги единици. Играчите могат да оп- 
ределят своето поле на Видимост с 
биноКъл, транспортните средства 
и танковете могат да се движат 
назад. Всички тези ноВвовъВедения 
определено заслужават аплодисменти. 


С Какво ще се бием? 


Основните бойни единици са 
снайперистите и експертите по 
експлозиви. На бойното поле има 
почти ВсичКо: Войници, Въоръжени с 
автомати и гранати, Зашееге-дип- 
пегв, Рапгепашз!-диппегв, офицери, 
танКоразрушители, Т 34, Т 34 - 85, 
Т-26, КВ 1, СУ 85, Т 70, ВА 64, дале- 
Кобойни гаубици, Катюши, Камиони 
за транспортиране на пехота и 
теглене на оръдия, десантни само- 


: 
| 


лети, бомбардировачи и разуз- 
навателни машини, противо- 
танкови мини, протиВвоВъз- 
душна артилерия... Този списък 
може да продължи до безКрай. 

И този път, Както и В 
предната Версия, ще усетите 
липсата на подвижна артиле- 
рия. В много мисии ще загуби- 
те картечници и жива сила, само 
защото няма да можег 
теглите. Ше 6 
ова Вероятно е обусловено от р 
о алистичността, на Която автори- 

те толкова много са заложили. 

-- „Друго, Което понякога е неудоб- 
но, е пускането на парашутисти В 
напечени ситуации. Не знам защо 
то ми напомня на Класическото 
деих ех масппа - божеството, Кое- 
то решава ВсичКки проблеми. Освен 
това можеше малКо по-бързо да се 


раздвижат пустите му танкове, 
маКар че В статистиката на игра- 


510п) - мак ална скорост: 55 Кт/П; 
Пат тапк 1-70 ( 

симална сКорост 
Тапк дезиоуег 

максимална сКоросп 


(МАСКАТА 


Нашите мощни 50 компютъра Репушт Ш 
с 19” монитори са на Ваше разположение. 


Гарантиран бърз достъп до МТЕНВМЕТ. Ползване на НЕАООЕЕ мрежата. 
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НЕА МЕ ЗТКАТЕСУ 


ВЕМИЕЦИ са 


и Пай! 1апк 1-26 (а 1939 
мегв оп) с максимална 
скорост 30 Кт/П. Трудно 


ара 


мална сКорост 34 Кту/н. : 


ми е да си представя 


Как се Взима 
разстоянието от 
Берлин до МосКВва 


с такова пъплене. Но Всъщност ? 
това е исторически факт, Който не “ 
трябва да ме озадачава. Ще ми се” 
да Ви Кажа, че един от немските . 
танкове има маКсимална сКорост 
20 Км/ч. Тогава Каква ли е оптимал- # 


ната? 


Но за да завърша оптимистично, 


ще Ви Кажа, че момтоциКлетите 


често развиват до 90 Км/ч, Което ? 
си е нелоша бързина и по сегашни- 


те стандарти. 


ул. „Д-р Стефан Сарафов“ Мо 24 
тел: 953 41 29, 65М: 088 88 76 72 
Предлагаме Ви уютно кафе, 
зала с климатик, 
магазин за софтуер и хардуер. 
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СТРАТЕГИЯ 


Благодарение на Посейдон - богът на Атлантида, най-после ще напусне- 
те предвлите на малкото Средиземно море. Очакват ви шест нови епич- 


Преди повече от 2500 години 
древните гърци създали принципи- 
те за Водене на Война, някои от Ко- 
шпо са Валидни и до днес. Дори и 
сега някои Войници носят със себе 
си товар от поне 35 Килограма - 
поолкова, Колкото е тежало Въоръ- 
жението на бойците от антична 
Елада. В играта Зевс нямаше чак 
толкова много битки, Колкото ми се 
искаше. Ето защо тайно се надя- 
Вах, че продължението ще прилича 
да Кажем поне малко на Аде о! 
Етриев. 

Но Посейдон ме изненада повече, 
отколкото очаквах, Въпреки че усло- 
Вията за Водене на Война не се раз- 
личават много от преди. И Все пак 
сега имаме не само пехотинци, но и 
бойци на Колесници. Интересно е, 
че Вече не играем само В Древна 
Гърция. Авторите са създали Втора 
раса - атлантиците. За геймърите 
В училищна Възраст трябва да по- 
ясня, че това не са фенове на Вли- 
зането В НАТО, нито хора с милита- 
ристични политически Възгледи, а 
представители на загадъчна циви- 
лизация, живяла В много дълбока 
древност. 

Тук е и малкият парадокс, защо- 
то макар информацията за Атлан- 
тода да е малко, то едно нещо по- 
не е сигурно - те не са били съв- 
ременници на древни- 
те гърци. Това 
обаче са дре- 


ОМА 


тт 


болии, Все пак тяхната раса уж е 
живяла на Континент, доста отда- 
лечен от Елада, Който се намира 
някъде В АтлантичесКия оКеан на 
запад от днешна Испания. Да си 
призная, 


малко съм изумен от фантас- 
тичните нововъведения 


Вярно, че според легендите жи- 
телите на Атлантида били много 
развити В технологично отноше- 
ние, но пък нямам спомен Платон аа 
пише, че са имали примерно дизело- 
Ви фрегати. 

За мое огорчение В Културата 
на новата раса липсват философи- 
те, а така също актьорите, атле- 
тите и състезателите. За да се 
развие градът Ви, ще трябва да 
наблегнете на технологиите (изоб- 
ретателсКка работилница и лабора- 
тория), на астрономията (обсерва- 
тория и университет), на науката 
(библиотека) и на историята (музей). 

Впрегатните жиВотни В новия 
пач са заменени със слонове, Което 
е малко странно Като се има пред- 


ни приключения с 46 впизода, в които ще трябва да завладеете Амери- 
ка, Африка и Азия 


102: 


Ако сте рен на 2ЕШЗ и работата с редак- 
тора на нива ви доставя удоволствие, изпра- 
шщаште своите творения на р/втайрстата.Ьа. 
Ще ги пуснем за даунлоуд на сайта на 
списанието, а най-интересните - 

и оригинални ще наградим. 


Виа, че можеше да се сложат трак- 
тори и Влекачи щом науката е била 
чак толкова развита. А и неКа не 
забравяме, че на тези географски 
ширини, на Които е изобразена Ат- 
лантида, слонове просто не Виреят. 

Но стига съм се заяждал - игра- 
та все пак е правена от америкКан- 
ци. Трябва да призная, че Всичките 
ми забележки са израз на желание- 
то ми да бъда обектиВен. Иначе 
според мен Посейдон е 


най-доброто 
8 Жанра за момента 


Подобрения са направени В 
строежа на сградите, стадионът е 
заменен с хиподрум, особено богат 
е изборът на естетически Компо- 
ненти - паркове, езера, Колони, обе- 
лискове, монументи, Водни Каскади, 
езера и много други архитектурни 
постижения. 

Противно на разпространената 
заблуда, Зевс, Както и айдд-оп-ът 
Към него, не са сложни. Дори не е 
необходимо да знаете добре анг- 
лийсКки с изключение на изВестен 
брой стандартни съобщения - че Ви 
искат помощ, че Ви плащат Васал- 
на такса, че Ви обявяват Война, че 
божестВо Ви призовава да му пост- 
роите храм и т.н. Просто няма ни- 
Каква объркана чуждоезична реч. 

В Посейдон няКош храмоВе изг- 
леждат различно, а има и нови еле- 
менти - например боговете Хера и 


Атлас. Само не знам защо Атлас е 
Вкаран В отбора на боговете - мис- 


ля, че той В митологията беше са. ; 
мо полубог. Обаче признавам, | че. : 


присъствието му 8 олимпийските. 
редици е оправдано, тъй Като от 
Време на Време (или Когато му се 
помолите) той забележимо ускорява 
строежа на храмове и пирамиди Ка- 
то им доставя необходимите мате- 
риали. 

Пурамиди ли? Да, В Атлантида 
има и пирамиди. Вярно, малко далеч 
са от Египет, но защо пък фараони- 
те и техните поданици да не са за- 
имстВали изграждането на домове 
за мъртъвците от жителите на 
мистичния Континент? Не е много 
ясно за Какво точно служат пира- 
мидите. Според инфото В играта 
те повишават популярността Ви. 
Ако обаче сте лош управник, Който 
Винаги е потънал В дългове, едва ли 
ще Ви помогнат особено. 

Въведени са два нови ресурси, 
Вероятно заради изграждането на 
пирамидите. Това са черният мра- 
мор и опспас. Те се добиват по на- 


т ите са евтини 
ине носят сериозни печалби при ек- 
спорт, но затова пък лесно ще под- 
държат доброто ниво на храната ви. 

Впечатление прави, че 


играта е по-сложна от преди 


Няма да е така елементарно да 
натрупате бързи печалби и да си 
отКупвате Всяка инвазия. Когато 
се движите напред В нивата, от 
Вас ще се иска да развиете нови 
малки Колонии, Което поняКога се 
оказва невъзможна мисия. В Посей- 
дон са добавени още много митич- 
ни същества, Които ги нямаше В 
Зевс. С тях ще се бият не само 
познатите ни Язон, Ахил, ХерКулес, 
Персей и Тезей, но и нови герои. 

За тези, Които не са играли 
Зевс, ще Кажа, че В играта има три 
Вида същества: 

- богове, на Които строште храм 
и Които Ви помагат В различни дей- 


няма да сКучая. ОсВен че мисиите 


с Вашите Войски при та 
на чужд град) 
- герои и чудовища, Кошто се би- 
ят помежду си. Разбира се, героят 
Винаги побеждава. :-) Проблемът е 
да успеете да го примамите В гра- 
да си, защото или иска Винце, Кол- 
Кото за цял полк, или пък богата 
културно-масова програма оКоло не- 
гоВия дом. Някои от новите полубо- 
гове наблягат и на пържолките. 
Странно, но един от тях е Атина - 
Войнствена пичКа, Която пава 6 
града Ви, само ако й се осигурят 32 
трупи дървесина. Не ми е много 
ясно за Какво са и чак толкова 
много... 

Третият Вид същества, разбира 
се, е Вашето население. 

Аудиото на 2виз: Розещоп също 
е обогатено. Към музиката са доба- 
Вени нови парчета, има повече 
аудиоефекти. Единиците и божест- 
Вата Вече не повтарят една и съ- 
ща реплика. 


Разнообразието е 
очевидно за Всички 


Кохортите, Както и преди, сто- 
ят около двореца. Числеността на 
Войската зависи от броя на богати- 
те Къщи и нивото им на развитие. 

Ако изключим няколкото забе- 
лежки (и то не по геймплея, музика- 
та или удоволствието от играта), 
ще Кажа, че през лятото изобщо 


Битките между руснаци и американци в компютърните игри са се водили къде ли не. Бас дър- 
жа обаче, че никога не сте ги виждали да се млатят 2 ООО 000 години преди Новата вра. 


акво би се случило, ако хората 
К стоят машина на Времето? 

Задавали ли сте си този Въп- 
рос някога? Тогава Всички бихме 
имали съмнителното щастие да се 
разхождаме из най-различни епохи. 
С тоВа приспособление чоВек би 
могъл да се Върне В миналото и да 
поправи грешките, сторени от не- 
говите от предци, дори и от самия 
него. Така ще бъдем способни да 
моделираме света по свой Вкус, да 
създаваме нова история. Звучи 
примамливо. Но Какво ще стане, 
ако тази джаджа не попадне В 
подходящите ръце...? 


Близкото минало 
и настоящето 


През Първата световна Война 
америКанци посещават Сибир и от- 
Криват непознатия за тях арте- 
факт ЕОМ. Подлагайки го на ща- 
телно изследване В Зона 51, те ус- 
тановяват, че В тяхно владение е 
истинска машина на Времето. “Го- 
ривото”, с Което тя фунКционира, 
обаче е В ограничено Количество, а 
произходът му - незнаен. 

Решението идва с откриването 
“сайберайшт” - необикновен радио- 
актиВен елемент, Който с малко 
повече тВорчески усилия Върши 
идеална работа за захранването на 
ЕОМ. ЕдинстВеният проблем е, че 
неговите залежи се намират не ня- 
Къде другаде, а В замръзналата си- 
бирска тундра, Която, разбира се, е 
ВъВ Владение на руснаците. 

За да улеснят сВоето бъдеще, 
американците решават да проме- 


графика жжжжу с 
звук жжжж со 
геймплей жжжжкж Ду 
общо жжжжу 
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огееипча-шаге 


нят миналото. Годината е 2004-та. 
Военните избират американския 
Войник Джон Макмилън да отиде на- 
зад Във Времето, за да премести 
залежите на сайбърайт от Сибир 
на територията на това, Което 
един ден ще бъде Аляска. Той е иде- 
алният човек за тази работа - ня- 
ма роднини, няма приятели, Въобще 
няма Какво да остави зад гърба си. 
А стъпиш ли Веднъж В миналото, 


няма Връщане назад (или напред - 
зависи от гледната точка :-)). Така 
ДжЖон, заедно с малък боен отряа, 
се озовава В 2 000 000 години пре- 
ди Христа. 


далечното минало и 
променящото се бъдеще 


За добро или лошо пътуването 
назад ВъВ Времето Вече е осъщес- 
тВено. Но изведнъж се оКазва, че 
америКанците изобщо не са сами В 
миналото. За да им правят Компа- 
ния и за да се противопоставят на 
техните Коварни намерения, русна- 
ците също са предприели подобно 
пътуване. Ако играете от страна- 
та на Червената армия, Вашият 
човек е Юри ИВаноВич Горки, Който 
пътува с друга машина - ТАММАН, 
намерена също В Сибир. Така се за- 
формя една доста оригинална Война 
за Контрола над залежите от сай- 
берайт. ЕстестВено, Всяко дейст- 
Вие В миналото се отразява дирек- 
тно на бъдещето и го променя... 


Опдта! Маг предлага дВе големи 
Кампании: едната - на американци- 
те, а другата - на руснаците. В 
единия случай влизате под Кожата 
на Войника Джон Макмилън, а В дру- 
гия - на механик трети Клас Юри 
ИВанович Горки (известен още с 
прякора си Бурлак). Смъртта на ва- 
шия герой Води директно до Край 
на мисията. Всъщност ВсичКи хора 
В играта са от Упървостепенна 


Важност. Няма казарма, Където да 
си ги “произвеждате”. Все пак пре- 
ди 2 000 000 години човекът още е 
предпочитал да сКача от Клон на 
Клон. :-) Това означава, че ще тряб- 
Ва да полагате специални грижи, за 
да запазите живи своите бойци. Те 
управляват превозните средства, 
работят В сградите, използват 


бункерите и т.н. Базата ви няма да 
фунКционира Въобще, ако нямате 
жиВ чоВек В нея. 


Отпук идва и 


разпределението на хората 
8 четири Класа 


- Войници, механици, инженери и 
учени. Войниците умеят да се бият 
много добре, помагат В строенето 
на сгради и горе-долу управляват 
танковете и другите бойни маши- 
ни. Те могат да залягат и да се 
придвижват незабелязано. Механи- 
ците Конструират различни оръжия 
и превозни средства В работилни- 
цата, освен това са много добри 
шофьори. Инженерите са специали- 
зирани В изграждането и поправяне- 
то на различни постройки. Само те 
могат да събират ресурси. Учени- 
те изследват най-различни нововъ- 
Ведения В лабораториите и умеят 
да лекуват хора. 


Тези така наречени професии 
могат да се сменят по ВсяКо Вре- 
ме, но В определените за това 
сгради. Така един Войник например 
Винаги може да стане за малко 
учен, а след това отново да нахлу- 
зи Военната си униформа и да се 
хвърли В боя. Това предполага, че 
Всеки човек притежава и четирите 
умения В малка или по-голяма сте- 
пен. Те се доразвиват В зависимост 
от това Каква професия се упраж- 


нява В момента. На Всичкото отго- 
ре В Края на Всяка мисия се печели 
определен брой опит, Който разпре- 
деляте между хората си по Ваше 
Желание. 

Без машини обаче е невъзможно 


да победите. Затова авторите са 
обърнали специално Внимание на 
тяхното Конструиране. В работил- 
ниците може да избирате Как точ- 
но да си сглобите един танк - из- 
бирате КакВо оръжие да има, Как да 
се управлява, двигателя, шасито... 
Така може да се получат най-раз- 
лични Комбинации. 
Хитро е решен проблемът със 


събирането на ресурси 


От Време на Време получавате 
пратки от бъдещето под формата 
на сандъци, В Които има най-раз- 
лични материали, нужни за постро- 
яването на сградите и бойните ма- 
шини. Те се появяват на различни 
места по Картата, а Ваша задача е 
да ги отКриете и да ги транспор- 
турате до базата. Вторият ре- 
сурс В Опата! Маг е петролът. Той 
служи за произвеждане на електри- 
чество и за придвижване на маши- 
ните. Последният ресурс е така 
необходимият елемент за задВвиж- 


Ване на машината на Времето сай- 
бърайт - ще го срещнете по-Късно 
В играта. Той е най-ценното нещо В 
света на Опата! Маг. 

Задачите В мисиите са разнооб- 
разни. Много често ще Ви се пре- 
достаВя право на избор - например 
дали да се подчините на заповеди- 
те на някой генерал или да дейст- 
Вате по собстВено усмотрение, да 
определяте Кой Войник да постави- 
те Като Ваш заместник, докато Ви 
няма и т.н. 

Околната среда е сравнително 
интерактивна. Сред Вас се разхож- 
дат най-различни животни и прима- 
ти. Авторите са обърнали и специ- 
ално Внимание на тревата - тя се 
мачка ефектно от машините, по- 
люшВа се от Вятъра и е идеално 
прикритие за някой залегнал Вой- 
ник. От друга страна, обаче са 
дразнещи репликите на Войниците. 
Ако ги оставите за малКо насаме, 
те започват да се оплакват, че не 
им обръщате Внимание. Арсеналът 
с думи на двамата главни герош е 
ограничен и скоро започва много да 
изнервя, аи А-то далеч не е пер- 
фектно. 

Като цяло Опата! Маг е едно 
добро забавление, Което наистина 
има голяма доза оригиналност (Ка- 
то изключим факта, че се бият 
руснаци и американци). Геймплеят е 
интуитивен и новаторски. Колкото 
повече играете, толкова повече ще 
се изненадвате. Може дори да опи- 
томите приматите например. От- 
някъде може да изникне и някой 
арабски терорист. Съмнявам се 
обаче, че на тази игра ще 0 бъде 
обърнато подобаващо Внимание. Ви- 
ноВвен Вероятно ще е насКоро появи- 
лият се хит Етрегог - Те Ва е (ог 
Оипе. Но това зависи само от Вас. 

Владимир ТодороВ 


АО40 ВРО 


“ ВЕМЕМ 


АО80 ВРО 


„Минск лежеше в прахта пред нея, точно до тялото на Мреникус. Въпреки че бе 
тежко ранен, варвариньт все още дишаше. Сандра се огледа за друида.. 
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лфът-маг отВори очите 
си. Над него се ширеше 
прекрасно, светло и синьо 


небе, а повърхността, на Която бе- 
ше стъпил, бе от матовосиВ метал 
- идилия. Замисли се дали това е 
Раят, но чу избълбукване зад гърба 
си. Бавно се обърна... Морето от 
лава се ширеше до хоризонта. Той 
беше точно на ръба и побърза да 
се отдръпне, Когато усети п роК- 
радващите се сенки. Още с извръ- 
щането си протегна ръКата и из- 
рече заклинание. Чу се пропукване и 
октариновите  сВетлинки около 
китката му изгаснаха. Изненадано- 
то му изражение се смени с ярост. 
Нямаше да се даде лесно... 

Като че ли ВсичКо бе свършило, 
дървото на живота бе спасено, 


злият маг - победен, а балансът - 
Възвърнат. Сандра почти бе забра- 
Вила за пророчеството и това, че 
тя е дъщеря на Баал - богът на 
смъртта и унищожението. Но то 
бе В нея. ОтКъдето и да минеше, 
Колкото и добри да бяха намерения- 
та 0, тя Винаги оставяше трупове 
и разрушение. В главата й се беше 
загнездила една мисъл - на това 
трябва да се сложи Край. 


Легендата продължава... 


ИзВеднъж Всичко се заВъргля, 
Адът изчезна и заедно с групата си 
се озовах В средата на странна го- 
ра с Каменни идоли. Всичко беше 
притихнало, но ВъВ въздуха витае- 
ше усещане за опасност. Божеспт- 
Веното предчувстВие отново не ме 


излъга - Женската фигура пред нас 
определено нямаше приятелски на- 
мерения. БитКата беше Кратка, но 
ши спътниците ми бяха минали през 
не едно и две сражения, за да се 
спрат пред самотен боец, бил той 
и дете на Баал, Както по-Късно раз- 
брах. 

Още не бях прибрала стрелите 
си, Когато отноВо Влязох Във Вре- 
мево-пространстВен проход, Къде- 
то се Върнах там, откъдето бях 
тръгнала - Адът. Този път нещата 
бяха различни, цялото място бе за- 
губило мрачността си и бе стана- 
ло някак по-уютно - Като у дома. 
До огромната статуя на баща ми 
се бе появил обкръжен от сВетлина 
силует - ангел. Краят на пророчес- 
тВото наистина идваше, а ангелът 
беше тук, за да ми помогне да се 
преборя с най-силните си страхове, 
със себе си и да разбера дали имен- 
но аз съм причината за разрушава- 
нето на света такъв, Какъвто го 
познавахме. 

След отлитането на божестве- 
ния пратеник Сандра имаше Време 
да се огледа. Впечатление 0 напра- 
Ви малкото импче, Което Кръжеше 
оКоло групата. Сернд се опита са 
го заговори, но то просто го отми- 
на с пренебрежение, мърморейки не- 
що под носа си. ТоВа бе Сеспенар - 
биВш прислужник на Баал. Той Вед- 
нага спечели симпатиите на Сана- 
ра с дВе свои Качества - да сглобя- 
Ва частите на могъщи нови пред- 
мети и да подобрява старите. 
Второто му Качество - на сладък 
празнодумец, пък Вдигаше настрое- 
нието на Всички след тежките 
битКи. Аи малко хора биха остана- 
ли безпристрастни след фразата: 
“Оууу, Какво имаме тук? Аууу, тор- 
ба с Камънш За какво са ти толко- 
Ва много Камъни - за нова глава?”. 
Дори и Буу - “големият-малък Кос- 
мически хамстер” на Минск се 
приближи да го подуши. 

Като бивш слуга на баща ми 
Сеспенар се оказа и доста полезен 
със знанията си за мястото, В Ко- 
ето се намираме. Това бе само сян- 
Ка на Ада, от Който се заВърнах. 
Изглежда Като дете на Баал, Което 
притежава най-много от есенция- 
та му, имах правото да се устано- 
Вя В собстВено измерение - трамп- 
лин Към Атп и бож естВвеното из- 
мерение на баща си - трона на Ба- 
ал. Но най-много ме изненада сре- 
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щата с човек, Който мислех, че за- 
Винаги е излязъл от живота ми - 
брат ми Саревок. След Като го Вър- 
нах В света на живите, той беше 
безопасен за мен. От една страна, 
след смъртта бе загубил Всичката 
си божестВена есенция, а от друга, 
бе обВързан с Клетва за Вярност 
Към мен. Умението му да си служи с 
големи мечове и обстоятелството, 
че не разполагах с други чисти бой- 
ци В групата, бързо го направиха 
член на еКипа. Засега нищо не ме 
задържаше тук, а и час по-скоро 
трябваше да се Върна В нормалния 
сВят. 
В мое. отсъствие 


доста неща са се променшли 


Още В магазина забелязах много 
нови предмети. Вече бе Възможно 
да си Купя оръжия от +3 Клас, но за 
мен по-голям интерес представля- 
Ваха +4 стрелите. Доста полезни 
се оказаха и бездънните торбички 
с амуниции за арбалети, лъКове и 
прашки. С малко помощ от страна 
на Сеспенар, много пари и малко 
Късмет ги доусъвършенствахме и 
сега те дават +2 Клас стрели и 
куршуми за прашки. 

Имоен пък изкара невероятен 
Късмет, намирайки +5 арбалет, Кой- 
то не се нуждае от амуниции и из- 
стрелва магически огнени стрели. 


Но Все още най-силните предмети 
отКрихме В подземията по пътя. 
Новите сандъчета за прибиране на 
Колбички и стрели поосВвободиха 
място В инвентара ми за трофеи- 
те от Войната, Която спечелих. 
Интересно място бе градът, В 
Който се озовах. Не беше странна 
обсадата на огнените гиганти, ни- 
то подземието, пълно с немъртви - 
странното бе, че В целия град бяха 
събрани Всички чада на бога на 
убийствата - мои братя и сестри. 
От невзрачната жЖеница Мелиса 
разбрах, че през целия си Живот тя 
ги е обединявала, за да ги предпази 
от тях самите. Странна особа - 


КЕУ!ЕМ 


на пръв поглед е Крехка, но от нея 
лъха и сша - не божестВена, но 
сравнима с моята. 

Причината за обсадата се оказа 
Яга-Шура - огромен огнен гигант, 
дошъл да убие роднините си. По- 
Късно разбрах защо - с Всяко ликви- 
дирано дете на Баал есенцияпа, Ко- 
ято се съдържа В него, се Връща 
при трона на баща ми. Яга-Шура не 
бе сам. Наричаха се ПеторКката - 
най-силните ми братя и сестри, ре- 
шени на Всичко, за да Възкресят на- 
шия баща. Гигантът се оказа лесна 
плячка за мен, Все пак точно аз бях 
избраната да нося В себе си авата- 
ра на баща ни - Тпе Зауег. Но дори 
и той не ми помогна срещу Втория - 
Драконис. По дяволите, Баал може- 
ше да се ограничи само сред хума- 
ношдите, докато е разпръсквал се- 
мето си. 

Брат ми не беше труден за уби- 
Ване, но 20-метровата му Крилата 
и огнедишаща трансформация оп- 
ределено се оказа горчив хап за ня- 
Кош от нас. Още се чудя Как Серна 
успя да се отКъсне от слугите на 
дракона, да се преобрази В огнен 
елементал и Комбинирайки се с На- 
лия (Която сВали магическите му 
защити), да даде шанс на друшаа за 
фатален удар. 

По Време на 


битКите с останалшпе 
от Петорката 


се срещнах със старште си и 
омразни дгом-елфи, проКлетите 
Мпа Бауег-и, Кошто неведнъж и аба 
пъти ме накараха да насочвам 
стрелите си срещу членовете на 
собстВения ми отряд. Срещнах 90- 
риц един от старите си познашни- 
ци - бихолдъра от града на елфите. 

Доста проблеми ми създадоха 


новите гадинки, плъпнали по Крайб- 
режието на Меча след началото на 
КатаКлизма. Не мога да не спомена 
магическите гблеми, Които накара- 
ха Минск и Саревок да търчат Ка- 
то луди, търсейки немагически оръ- 
Жия. ИмпоВвете, хаотично засипва- 
щи ни с магии, също се оказаха 
проблем, особено Когато един от 
тях призова двайсетина осВирепели 
катерици. Рунтавелките дори не 
можеха да ни одраскат, но ужасно 
цВърчаха наВсяКъде... горКият Буу 
два дни след това не излезе от 
шлема на Минск. 

Аз съм дете на бог, но и члено- 
Вете на групата ми получиха ста- 
тута на полубожества. Постепенно 
развихме нови умения. Друшдът Ве- 
че може да се преобразява В огнен 
или земен елементал и да призова- 
Ва Деви - могъщи същества от 60- 
ЖестВеното измерение, Въоръжени 
със силни магии и огромни мечове. 
Но и те са нищо 6 сравнение с 
Принцовете-елементали. Господа- 
рите на огъня, Водата, въздуха и зе- 
мята се подчиняват на Сернд Като 
послушни Кучета. 

Налиа също разви няКолКо нови 
магии. Най-могъщата от тях при- 
Виква дракон, Който бълва адсКия си 
огън Върху Враговете, нанасяйки им 
невероятно много щети (10910 + 1 
за ниво на мага). Крадлата-маг на- 
мери и Книга за призоваване на же- 
лезни големи - невероятно полезни 
при битката ми с армията на Бал- 
тазар - последният от петорката. 
Той е луд монах, решил да се само- 
убие ритуално след смъртта на пе- 
торката и по този начин да спре 
баща ни и неговото Възраждане. 

„След смъртта на някой от 
роднините ми минавах по едно из- 
питание, дадено ми от ангела. Се- 


га и петимата са мъртви, а ВсичКи 
изпитания - преодолени. Време е да 
ида В измерението на Баал и са 
Взема това, Което по право ми се 
полага - моят трон. Много ми дой- 
де - първо Балтазар, после демо- 
нът, оставен от баща ми да пази 
измерението ми... Но за момента 
пътят изглежда чист. Бавно прис- 
тъпвам напред с приготВен лък, не 
знам КакВо предстои. Минск е разя- 
рен от злото, просмукало се Във 
Въздуха. В очите на Саревок проб- 
лясва готовност за предстоящо 
Клане. Налиа, Джахейра и Серна ог- 
леждат гърбоВете ни. Фигурата 
пред нас придобива по-ясни очерта- 
ния... ПО ДЯВОЛИТЕ, тя пък какво 
прави тук? 


Малко факти за финал 


В Кратце, бях очарован от тази 
игра. След появата на |семпа Оае 
и ехрапзоп-а Към него Към сагата 
бяха добаВени много нови елементи, 
Кошто са доразвити В последната 
част от историята за децата на 
Баал. Първоначално не Вярвах на 
обещанията за над 60 часа геймп- 
лей, но с осемте ноВи области за 
обхождане и огромния Фипдеоп на 
Майспегв Кеер играта наистина е 
набъбнала до 80 часа забавление. 
ДобаВени са много нови умения под 
формата на специални Качества и 
ми с активирани прицелен изстрел 
и умение, даващо и Възможността 
да изстреля десет стрели за един 
руна (при максимум четири В нор- 
мални условия). Историята е неве- 
роятна, графиката и музиката - съ- 
що. Все още се използва старият 
пи пйу-енджин, но това изобщо не 
пречи, аи при 20-игрите той оби- 
ра Всички точки за красота. 

ЕдинстВеният недостатък е, че 
Към Края играта става изнервящо 
трудна. Мъчите се с часове, за да 
убиете поредната гадина. Прес- 
метнах, че за един ден съм убил 
три дракона, две армии, три члена 
на петорката, един демон-пазач. 
Финалната гад Все още се държи, 
но дните й са преброени... само да 
имах Възможност да намеря място 
за почивка. Може да звучи изтърка- 
но, но това за мен е най-добрият 
ВРО-ехрапзоп, излизал тази годи- 
на. За съжаление той ще остане В 
сянката на Огао, но ще зарадва 
много харакор-фенове. 

Георги Панайотов 
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ПМОЕРЕМОЕМСЕ УМАВ 2) 


есе сее с Пеазсо е 


Космическата сага на Рагисе бузветз получи своето продължение. Едде о? СПаоз е по- 
дълга, по-разнообразна и най-вече много по-шарена от предшествениците си 


тората половина на 24-ти 
В Век. Войната за независимост 

е приключила преди повече от 
столетие. В Вайдапйз Сиз!ег обаче 
Въстава група от осем звезани сис- 
теми, търпели дълго Време потис- 
ничеството на алчни Корпорации и 
безжалостни мародери. Назрява нов 
Конфликт. 

След Като изгледате едно добре 
анимирано, сърцераздирателно, 
247-мегабайтоВо филмче, разбира- 
те и Какво мотивира Кал Джонстън 
- главния герой В това приКлюче- 
ние. Едва ли има по-добра причина 
да се Впуснеш В Космическа Венде- 
та от това да Видиш смъртта на 
сВоя баща и то точно на рождения 
си ден! Убиецът е Калеб Маас - 
член на управителния съвет на ед- 
на от най-могъщите галактически 
Корпорацич. 

В началото поемате ролята на 
12-годишния Кал, чийто единстВен 
другар В опасното дело е дигитали- 
зираната Версия на Джеферсън 
Клей, персонаж от първата Война 
за независимост. Най-ранната Ви 
цел е да намерите изоставената 
тайна база на Лукреция, покойната 
баба на Кал. Пристигайки там, раз- 
бирате дВе неща: че приживе баба 


графика жжжжа: Г 
звук сЕ 
геймплей вом 
общо 

издател 2хСО 


тгодгатез / Рагис/е дузетз ш 
Пр: ммм паврепавпсешаг. сот 

системни изисквания 

Р! 400 МНг, 64 МВ КАМ, Мп9х | 

600 МВ тве НОО, 12 МВ Маво, Уоузиск 


Ви се е подвизавала Като Космичес- 
ки Робин Худ и че станцията доста 
е позападнала през изминалите го- 
дини. Следват няколко Кратки ми- 
сии, Кошто приключват с близка и 
неприятна среща с “гадняре гран- 


де”. Този период от детството на 
Кал е добре прикрит, доста добър и 
ненатрапчиВ 1шопа! (Което не пре- 
чи Враговете доста често да Ви 
превръщат Космически прашец). 
След залавянето на Кал следва 


набързо сКалъпен процес. 
биВа осъден на 


Героят 


80 години Каторга 


по обВинения за унищожаване на 
чужда собстВеност, неизплащане 
на дългове и опит за предумишлено 
убийство. Нашият човек, разбира 
се, няма никакво намерение да гние 
В затвора. Заедно с четирима Вер- 
ни приятели (Криминално проявени 
индивиди) той успява да се измъкне 
на свобода. 

Този път поемате Контрола над 
Вече 27-годишния Кал и Веселата 
му дружинка. Героят съзнава, че 
трябва добре да се подготви, за да 
успее да отмъсти за убийството 
на баща си. Така идва и решението 


Х 


да поеме по пътя на своята баба, 
за да си набави необходимата ма- 
териална и огнева мощ. 


Пиратската база 


играе изключително Важна роля 
В развитието на Кампанията, и то 
не само защото е единстВеното 
място, на Което може да си запаз- 
Вате играта. Хангарът е първото 
нещо, Което ще привлече Внимание- 
то Ви. Може да избирате с Кой от 
наличните Кораби да летите и Как 
точно да го екипирате. Възможнос- 
тите за настройка са многобройни 
- започвайки от доВигателите и 
сензорите и достигайки до Въоръ- 
Жението и защитата. Количество- 
то на чарковете е повече от при- 
лично. Предвидени са и доста д06- 
ри готови Конфигурации. 

В сКлада на базата може да Ви- 
дите точното Количество на еки- 
пировката и стоките, с Кошто раз- 
полагате, Както и КолКо суровина 
бихте получили, ако ги рециКлира- 
те. Защо да рециклирате? Защото 
от получения материал можете да 
произведете КакВото си поискате, 
стига да разполагате с необходи- 
мите планове и чертежи. 

От базата Въртите бизнес с 
множестВо търговци (легални и не- 
легални) Като разменяте стока за 
стока. Примерно, предлагат Ви 
оферта за планове на гнат, при ус- 
ловие че поставите 40 потреби- 
телски стоки. Получавате и елеКкт- 
ронна поща, а преобладаващите 
писма са подсказки Къде точно да 
нанесете следващия си удар. Разпо- 
лагате и с енциКлопедия, Която съ- 
държа информация за историята, 


политиката, технологиите и т.н. В 4 


света на |-Маг. Можете да поглед- 
нете и статистика за досегашни- 
те си деяния. 

Космическите Кораби, Които ще 
управлявате, са по-големи, по-добре 
Въоръжени и по-тромави от звездо- 
летите В повечето игри от този 
род. Има и инерция, Която Винаги да 
Взимате предвид при извършването 
на маневри. Авторите са се поучц- 
ли от Критиките и са запазили Ком- 
плексността на летателния мо- 
дел, но и сравнително успешно 
са се опитали да поопростят 
управлението. Въпреки пода, 
ако не сте играли някоя от 
предишните части, ще Ви | 
трябВа известно време, за да 
сВикнете. 

Пулотуране с мишка не се под- 
държа, а летенето само с Клавица- 
тура е истински аа. 


Ако нямате джойстик 


спокойно можете да сВалите по 
1,5 от общата оценка и оценката 
за геймплей. Препоръчително е 
джойстиКкът да е с поне три оси и 
“па! см!сп”. Няма да навреди и Въз- 
можност за програмиране на буто- 
ните. Самата игра не предлага 
Възможност за промяна на Клави- 
шите. Според авторите, ако иска- 
те други Копчета, “трябва да хва- 
нете по!ерад-а”. 

Историята е добра, а геймплеят 
си заслужава, стига да не се отка- 
Жжете още на първите няколко ми- 
сиц. Ще Кръстосвате надълго и на- 
широКо из 16 звездни системи. За 
доста от битКите се изисква и 
Внимателно планиране, а диреКтна- 
та атака е сигурна гибел. Не Ви съ- 
Ветвам да изключвате автоматич- 
ното прицелване. Имайте предвиа, 
че има и оръжия, Които не го полз- 
Ват. 


ВЕ СААЦ 05 РАМОАНСО 
ОВКЕС 15 ТЕ 


Контролирате 
разпределението 
на енергия между щитоВе, оръжия и 
двигател, Както и Върху оперативВ- 
ната мощ на самия реактор. Нама- 
лявайки мощността на реактора, 
редуцирате и топлинната сигнату- 
ра на Кораба. Това ще Ви позволи да 
се промъквате почти незабележи- 
мо, но ще остави и доста от сис- 
темите Ви без захранване, Което 
Коства ценни секунди за привежаа- 
нето им В готовност. 


Шарения до шия 


Космосът е изобразен В пастел- 
ни цветоВе с преобладаващо зелено 
и бежово. На моменти обстановка- 
та е по-пъстра от латинокарнавал. 
Това, Което дразни мен, може би ще 
се хареса на други. Корабите, Как- 
то и Всички други обекти, са де- 


тайлно моделирани. Виждат се д0- 


ри тънките струйки от двигатели- 
те за маневри. Използват се мно- 
жестВо сВетлинни източници. ЕКс- 
плозиите и ефектите на оръжията 
са ярКи и зашеметяващи. Като ця- 
ло Визията е страхотна. На звуко- 


Вия фронт също ВсичКо е на ниво. 
Музиката е приятна и Въпреки че 
бързо започва да се повтаря, изоб- 
що не се натрапа. 

За разлика от предишните час- 
ти Едде о! СПаоз предлага и мул- 
пиплейър, Който за жалост не е не- 
що Велико. Вариантите са Бот 
149, сарше Ше Над, деат та!сп и 
отборната му Версия. Може да из- 
бирате Кораба си, но не и Въоръже- 
нието му. ЕКстрите за машината 
се носят из Космоса и трябва да ги 
събирате. Би ми харесала Възмож- 
ност за Кооперативна игра на Кам- 
панията, но уви! 

Без съмнение новият |-Маг е 
предназначен за по-широКа публика 
от предшестВениците си. Резулта- 
тът е нещо средно между Х и 
Нгееебрасе. Играта ще гарантира 
на Ветераните 6 Жанра много при- 
ятни часове, поне доКато чакат 
Рееапсег. Но ако тепърва смятате 
да се запознавате с Космическите 
симулатори, трябва да знаете, че 
Комплексността на |-Маг 2 я прави 
Възможно най-неподходящия избор. 

Борис ЦВеткКов 
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Избери героя си, избери своето оръжие, избери съекипници.. 
Но дали можеш да избереш победата...? 


(е Ши | аойс2 


ха < 
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Корозия, стопяване и инфлация. :-) 

Паладинът е първият предста- 
Вител от тима на доброто. Доб- 
лестен Воин, Който може да носи 
най-тежките брони и е специализи- 
ран В стрелбата с арбалет. Най- 
често той е таранът на “свет- 
лината”, нап-балансиран е В 
сравнение с останалите си съе- 
Кипници, може да се разправи с 
противника на близки и средни 
дистанции. Специалното му оръ- 
жие е Са Шпо-арбалетът, Който 
побира 60 стрели и има Възмож- 
ност да ги изстреля Всичките 
наведнъж. Това е най-слабото от 
Всички уникални оръжия, но на ал- 
тернативна стрелба засипва 
противниците с порой от стре- 
ли, Които му позволяват само с 
един изстрел да елиминира група 
от до четири човека В затворено 
пространство. 

Друидът е малко по-слаб от. па- 
ладина. Започва играта със сабя и 
отровен жезъл. Най-интересното е, 
че В интрото се прави на Джет Ли 
с една тояга, Която таКа и не ус- 
пях да срешна В цялата игра. Спе- 
цпалното му оръжие е ДраКоновият 
жезъл - еквиВалент на базуката оп 
познатите Ви пуцалки. На алтерна- 
тивна стрелба бълва струя, Която 
замразява противниците и изпепе- 
лява желанията им да Вкарат на- 
шия човек три педи под земята. В 
общи линии това е полезна джаджа, 
Която бързо беше забранена за из- 
ползване В затворени помещения. 

Магьосничката започва с най- 
слабите оръжия В играта. Ножът 0 
е с прекалено малък обсег (Всъщ- 
ност абсолютно Всички оръжия за 
близък бой нанасят еднакви щети), 
а жезълът й е използваем, само за- 
ради функцията му да отхвърля 


Враговете при алтернативна 
стрелба. Специалното й оръжие 
обаче е приятна изненада за почи- 
тателите на Мадпит-а от С8. С 
дВоен гоот убива ВсичКо с един из- 
стрел... но без дракона. Мръсникът 
издържа оКоло 15 попадения и пак 
ме затри. Проблемът е, че това 
оръжие има само шест заряда В 
пълнителя и презарежда бавно. 

Първият персонаж на лошите е 
Воцнът. ПредстаВете си Ксена ц 
заменете меча й с огромна ажу- 
джешка брадва тип “ей-сега ще ти 
резна Коленцата, човеКко”. Има и 
наш-безполезното специално оръ- 
жЖие - малък чук, генериращ земет- 
ресения. ХВърлен не на място, той 
предизвикВа само гнева на съот- 
борниците Ви. Също Като паладина 
може да носи ВсичКки брони. 


Заклинателят започва рунда с 
чук и огнен жезъл. Интересна е ал- 
тернативната му стрелба, Която 
изхвърля една пета от зарядите 
наведнъж. Специалният му предмет 
е добре познатият жезъл на личо- 
Вете от Негоез-сериите. НеВеро- 
ятно мощен на близки разстояния, 
а на алтернативна стрелба бълва 
самонасочващ се череп. Казано с 


други думи, той е перфектен за 06- 
стрелване на пропиВниците, дока- 
то тичате. 

Стрелецът е най-облагодетелс- 
тВан от Всички В началото на иг- 
рата. Копието му е с най-дълъг 06- 
сег, а лъкът му сее смърт с пет- 
найсетте си стрели 8 пълнителя и 
с Възможността за поглед през ръ- 
цете (много ми е интересно да 
разбера Какво ли ще Види той, ако 
си бръкне В носа, докато е ВКлючил 
това си умение. :-)) Когато понат- 
рупа злато, стрелецът може да си 
Купи Еуе-лък, за Когото мога да дам 
само едно сравнение - олекотена 
Версия на Ведеетег-а от ПТ. Все 
пак В последвалата игра се оКаза 
много приятно да нацелвам про- 
туоВниците от  проглиВоположния 
Край на нивото. Изисква се малко 
Време, докато усъвършенстВате 
управлението на стрелите, но 
направите ли го, ще премахвате 
гадовете без изобщо да Ви Ви- 
дят. Представете си само Кар- 
тинКата - Вие споКойно сте се 
отпуснал на стола и едВа-едбва 
трепвате с ръка на мишката, а 
на съседния Компютър Колегата 
почти е яхнал стола и търчи, Ка- 
то луд по нивото... Може да 90- 
бавите и малКо гадно хихиКкане, 
ей така - от любов Към гаврата. 

Муапога-овете: са най-могъщи- 
те членове на групата. Единстве- 
ната тактика, приложима срещу 
мях, е да се обърнете на другата 
посоКа максимално бързо и да тича- 
те. Тежката броня на УУапогд-а оба- 
че го прави доста лесна плячка за 
стрелците и магьосничката. Ако 
направите грешката да го прибли- 
жите, остава Ви единстВено да ум- 
рете. Играта сама избира Кой ще 


поеме тази роля В началото на рун- 
да. Неговата особеност е, че не мо- 
Же да си Купува нищо освен свитъ- 
ци. За сметка на това започва игра- 
та с Ескалибур, специалното оръжие 
за Класа му и най-тежката броня. 


Един ден до момента Х 


Вече съм си избрал фаворит и 
съм усъвършенствал играта си с по 
един представител на двата тима. 
ОстаВа само да разгледам по-под- 
робно арсенала и Картите... 

Оръжията В играта са много - 
общо 16 + едно специално. Делят 
се на няколко основни типа: за бли- 
зък бой, лъкове, арбалети, мета- 
телни оръжия и жезли. Цените им 
Варират от 300 до 5000 Като Всич- 
Ки имат и алтернативна стрелба. 
МалКо по-специално Внимание изис- 
КВа Тгаскта-арбалетът. Стрелите 
му автоматично се насочват Към 
най-близката жертва от протиВни- 
Ковия отбор и са ефективни дори 
при огромни разстояния. Малката 
му цена го прави незаменим В нача- 
лото на играта при отстраняване- 
то на снайперисти - тичайки, сте 
трудна мишена, а стрелите сами 
подгонват Врага. По-Късно можете 
да го замените за жезъла на заКли- 
нателя. ВъпреКки че не можете да 
Купувате специалните оръжия на 
другите Класове, ако елиминирате 
противник, Който носи такъВ пред- 
мет, преспокойно можете да хвър- 
лите наличния си жезъл и да вземе- 
те неговия. 

Свитъците са магии, познати 
ни от ролевата серия ММ (нищо 
общо с бонбоните :-)). Еад!е еуе-ъп 
разкрива позициите на Враговете 
(това можеше да го има В СЗ под 
формата на сателитна снимка). 
Ееатег Та! Ви пази от падане, така 
че след скоК от сКала не е нужно да 
Викате момчетата с лопати и Ко- 
фа, за да ви съберат. А дитр-ът 
действа Като люта чушка В чети- 
рибуквието на героя ви. 

Броните са четири типа - мно- 
го лека, лека, тежка и магическа. 
С уВеличаването на защитната 
им мощ намалява скоростта на 
персонажа. МагичесКата не само е 
много лека и сКъпа, но Ви предпазва 
и от КконВвенционалните оръжия, и 
от заклинанияпа. 

НиВвата са Красиви и смислено 
направени, но няколко от тях Ку- 
цат. Типичен пример е една от ес- 


Кортиращите мисии, В Която от 
стартовата точКа до финала може: 
да се стигне за 30 секунди. Беше 
ни много приятно да се оКкопаем по 
бойниците на една Крепост и са 
чакаме Врага - точно затова си 
мечтая, отКакто гледах първия ри- 
царски филм В живота си. Места- 
та, Които ще станат поле за бит- 
Коте Ви, са пирамида, пещери, за- 
мъци и руини, подземия, пълни с гад- 
чета, и езерца, пълни с... нищо. Ама 
Как така няма пирани??? (мощно 
гу-у-у” от страна на публиката) 
Животните са друг участник 8 
битката за оцеляване. Можете да 
изберете дали да се мотаят по ни- 
Вото шли не. ОбиКновено не са 
проблем за група, но за самотен 8во- 
ин са си чист рап п Ше азз. Абсо- 
лютно Всички (с дребни изклЮюче- 
ния) имат и атака на разстоя- 
ние, Която е изненадващо точна. 
Така че поняКога групата на Врага 
ще е силно наранена или полуизби- 
та, но често ще се изправяте и 
ЪЪ : срещу зарави противници с препъл- 
: нени Кесиш от сафарито, предприе- 
щ то по нивото. 


И така дойде денят Х 


Ка 
3 


с, > аи 
МОЛССА ва г 
мее 


ОстаВих останалите да изигра- 
ят една пробна игра, Колкото да 
сВикнат с новите оръжия, и с мръс- 
но хихиКане се Впуснах В боя. Бяхме 


р га обезвреждане на драКон. След че- 
тори часа уморено ставаме оп 
компютрите и се нареждаме на 
опашката пред малката стая за 
момчета. Всичко беше минало Като 
миг. Бяхме забравили за храна, сън 
и Соимшег-зшкКе. Играта е просто 
обладаваща - хване ли те, не пуска 
и не пуска. Хитро сКроени засади, 
битКи лице В лице - минах през 
Всичко това, за да стигна до зак- 
лючението: засега бат" Запйго е 
фурия, с най-много фрагоВе, най- 
малко умирания и най-голям принос 
за отбора... ама доКога ли? Ами 90- 
Като Корифеите на 30-екшъните 
отлепят очи от С9, за да пробват 
една по-оригинална игрица, Която 
предлага нещо невиждано досега 8 
жанра си. Това може и да стане, мо- 
Же и да не стане. Само Вие - гей- 
мърите по Клубовете, ще решите. 
Дотогава не отказвам предизвика- 

телство на Гедепдз. 
Георги Панайотов 
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„ локален достъп 
цени на достъп от 
картите 8 София цялата ” 
Гледа! и Бургас страна 


299 двч. 5Б5ч. 

499 15ч. 10ч. 4, 

999 35ч. 20ч. -- 
19,99 75ч. 50ч. ч 


че-пка. , 


тел: 1021 986 7675 
за!езопе!е!-.Вд; имли.пейе! Ва 

за дистрибуция: 

НЕТЕЛ ЕООД ; тел:!02) 986 7675 


Още една дългоочаквана игра най-сетне се появи. И тьй като все пак става дума за про- 
дукт на (оп бЕогт, бързам да ви успокоя, че Апасйгопох няма нищо общо с "шедьовъра" 


Пакагапа. Ако изобщо трябва да сравнявам с нещо, то това би било с Епа! Еапвазу. 


(Се: Бутс се бе отпуснал В 
Креслото си. Погледът му 
шареше безцелно по тавана. 
В началото Всичко беше толкова 
перспективно. Идеята изглеждаше 
наистина добра. Апасйпгопох - цен- 
търът на Вселената. Планета-град, 
носеща се В средата на Зепдег 
Опе. Централният Възел, началото 
и Краят на Всички Космически пъти- 
ща. Останка от изчезнала циВили- 
зация. Имаше много теорци за про- 
изхода на града, но никоя не даваше 
пълно обяснение на Всичките му 
особености. Например защо го бяха 
проектирали разделен на четири 
подвижни зони, Всяка с множество 
постоянно пренареждащи се подра- 
Пони... 

Една от теориите бе дала и 
името на града. Според нея той е 
бил дом на милиони постаВени под 
Карантина същества, бавно изми- 
ращи от някаква ужасна зараза. 
Апасйпгопох - отрова от отминало 
Време. Но това не попречва на бе- 
гълци от Всички Краища на Вселена- 
та да се заселят В руините му и 
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бързо да го превърнат В център на 
престъпността и нечестивите 
сделки. Това е идеално място за 
един частен детектив. ВсичКо оба- 
че се объркВа след смъртта на Фа- 
тима, неговата секретарка. Той е 
принуден да вземе Крайно неизгоден 
заем, за да си Купи Ше Сигвог. Лих- 
Вите се трупат, а напоследък няма 
никаква сВястна работа... 

Някой почуква на Входната Вра- 
та и това изтръгва Слай от само- 
съжалителните размисли. Да си без 
секретарка определено си има и не- 
достатъци. Става, за да Види Кой 
е, Като тайно се надява, че Късме- 
тът му най-после е проработил и 
пред Вратата ще го чака Клиент. 
Вратата шумно се отваря и пред 
погледа му изниква нисък мъж, обле- 
чен В черен КостЮюм. ЧовеКът даря- 
Ва Слаш със зъбата усмивка и го за- 
сипва с Канонада от удари. 


И приключението започва... 


От този момент нататък, Вие 
трябва да се грижите за наранено- 
то самочувствие на детектива. 
Първата Ви задача е да намерите 
някаква работа и да припечелите 
пари. Същото съвсем недвусмисле- 
но Ви Казва и Фатима, мъртвата 
Ви секретарка. Нейното съзнание и 
личността 0 са прехвърлени и съх- 
ранени В най-ценното притежание 
на Слаш - Ше Сигвог-а. ВъпреКи че 
не пропуска да подметне Колко е 
недоволна от ноВия си начин на 
“живот”, Фатима безпогрешно си 


изпълнява задълженията. Тя Вина- 
ги може да Ви покаже информа- 
ция за настоящите задачи, ин- 
Вентара и характеристиките на 
героя и аверите му. : 

Напредвайки В играта, ще 
ръководите изключително шан- 
тава група от седем персона- 
жи. Ще можете да действате 
едновременно с не поВече 
от трима, а останалите ще 
Ви чакат (най-често В няКой бар:), 
| готови да заменят няКОШ Оп 
| приаружаващите Ви. В по-Късни- 


Бай пе етапи на Апасйгопох ще дейс- 


твате с повече от една опера- 
тивна група. 


КомплеКсност? 
Определено не... 


Всеки член на групата притежа- 
Ва уникално умение (работа с КлЮю- 
чалки, Компютри и т.н.), Което го 
прави необходим за дадена ситуа- 
ция. За успешното ползване такова 
умение е необходимо първо да поКа- 
жете бързи рефлеКси. Персонажите 
умат и множестВо показатели, на 
Кошто няма да се спирам, защото 
така или иначе нямате почти ни- 
Какво Влияние Върху тях. Когато ня- 
Кой мине на по-ВисоКо ниво, харакК- 
теристиките му автоматично се 
подобряват. 

ИнВвентарът е доста опростен. 
Можете да екипирате два помощни 
предмета, Които Влияят на поКаза- 
телите или осигуряват допълни- 
телна защита. Всеки герой ползва 
характерен за него тип арсенал, а 
Всяко оръжие, Което намирате, е 
по-мощно от предишното. Другите 
дВе неща В персоналния инвентар 
са щит (енергиен) и артефакт 
(МузТесй). 

Боят В Апасйгох се провежда по- 
ходово, подобно на Епа! Рамазу. Ос- 
новната разлиКа е, че на бойното 
поле Ви е позволено да меспите 
персонажите си. ОсВен да се дВи- 
жите можете да атакувате, да 
ползвате предмет от инвентара, 
да си послужите с някое от чети- 
рите специални бойни умения на съ- 
отВетния герой, да активирате ар- 
тефакт или някое устройство, Кое- 
то се намира на арената. 


Дотук положението може би Ви 
изглежда преКалено опростено. Не- 
щата леКо се усложняват, Когато 
ползването на артефаКтите навле- 
зе В геймплея с пълна сила. Някъде 
след петнайстия час геймплей ще 
отКриете Как да ползвате пълната 
мощ на Въпросните специални преа- 
мети и това ще поразнообрази не- 
щата. 

Присъстват и множестВо чисто 
аркадни елементи и мини игри, Ка- 
то управляване на моторница по 
река с плуващи по течението еКсп- 
лозиви и пилотиране на изтребител 
В стил Небе! Аззаш!. Можете да се 
пробвате и на аркадните автома- 
ти, Които се намират В повечето 
заведения. 

Това, с Което наистина ще за- 
помните Апасйгопох, е невероятни- 
ят свят, Който са създали дизайне- 
рите на оп Зогт. Ще обиКолите 
планети, описани и изградени с дос- 
татъчно детайли, за да ги Възпри- 
емете Като нещо много повече от 
поредния терен. МножестВото Ку- 


естоВе, Които ще изпълнявате, са 
логични, маКар и често доста шан- 
тави (което ниКак не е лошо. :-)) С 
няколко изключения сюжетната ли- 
ния В играта е праволинейна, но съ- 
щеВременно е много силна и адски 
увлекателна. Към действието е 
примесен и убийстВен хумор, Който 
никога не изглежда пресилен и не на 
място. 

За ушите: АЗО и ЕАХ поддръжка, 
страхотно озвучени реплики, много 
добри звукови ефекти и прекрасна 
музика, различна за ВсяКа област, 
Която посещавате. 

За очите: 


Одиаке 1 енджин 


След множестВо модификации 
Крайният резултат на места ще Ви 
накара да онемеете, но малКо ръба- 


машаш 


7 31 


тите персонажи гарантирано ще 
Ви дразнят поне В началото. Ръба- 
тостта май е единственият не- 
достатък. Със стила на графика- 
та се свиква, а лекото анимацион- 
но усещане може би дори ще Ви ха- 
реса. 

Архитектурата на Кипящите от 
живот градове е страхотна. Взе- 
майки предвид графичната плат- 
форма, авторите са постигнали чу- 
деса, особено с Визуалните ефекти 
по Време на битКите. ВсичКи филм- 
чета В играта са реализирани с ен- 
джина и Въпреки че не са невероят- 
но Красиви, те са изключително 
добре режисирани. 

Съзнавайки, че Колкото и да е 
добър, праволинейният сюжет едва 
ли ще задържи интереса Ви Към иг- 
рата, след Като Веднъж я сВърши- 
те, авторите са се погрижили да 
осигурят добра основа за създава- 
не на самоделни тойд-ове. При дос- 
татъчно желание можете да напра- 
Вите Какво ли не - от филмчета 90 
цели нови планети. 

Апаспгопох ще се понрави на 
Всеки любител на фантастиката, 
дори да не е закоравял НРС-фен. 
Ако смятате, че силната история 
е истински Важна предпоставка за 
увлекателна игра, то не губете 
Време, а се потопете В неповтори- 
мата атмосфера на Апасйгопох. 

Борис ЦВеткКоВ 
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ТесРпо Маде ви "предлага пътуване в причудлив приказен свят -- плод на фантазия и мно- 


г“, 


рес", 


ъображението, с Което под- 
(Все авторите--на Тесппо 
Маде (ТМ), е наистина завиа- 
но. Има моменти, В Кошто на човек 
му иде да заговори “нежни” слова 
за родителите на създателите, но 
това чувство е породено единст- 
Вено В моменти на прекомерно сто- 
ене на отКрито В играта. И то не 
заради друго, а защото диВвелопъри- 
те са решили, че не е досадно да 
слушате поп-згор Жжуженето на пче- 
личките, че Всички жители трябва 
да държат по пет монети или елик- 
сир В шКафчетата си и други по- 
добни абсурди... Но с течение на иг- 
рата това спира да прави Впечат- 
ление, а и постепенно се променя. 
От прочетеното дотук сигурно 
сте останали с лошо Впечатление 
за играта. Е, аз бързам да променя 
тона - тя си има своите Кусури, но 
ако си затВворим очите за тях, мо- 
Жем да се насладим на наистина 
стойностен продукт. Играта, из- 
тъкана от многообразие и изпипана 
В детайли, носи неустоим чар В се- 
бе си. За успешното й превъртане 
трябВа да преминете през цели 


осем свята: 


Огеатепоуп - това е градчето, 
населявано от расата Огеатегв - 


1 хора, избрали да следват пътя на 


магията. СмехотВорно е да им го- 
Ворите за физичесКки труд - тук и 
най-малката работа се извършва 
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чрез ритуали и заКлина- 
ния. ВъпреКки че местни- 
те не са отявлени Вра- 
гове на ЗГеатегв, град- 
чето е пропито с неп- 
риязън Към Въпросните 
съседи. 

Зтеатепоуп е имен- 
но родната земя на та- 
зи раса, Която от сВоя 
страна не страда от излишна при- 
Вързаност Към Огеатегв. Дори се е 
стигнало до там, че и на двете 06- 
щности е забранено да се женят, 
да имат деца, пък и не бива да си 
помислят за... Тук ВъзниКВа и един 
от първите проблеми на главния ни 
герой - Мелвин, Който е именно де- 
те от подобна Връзка. Поради про- 
изхода си той е изпъден от родина- 
та и тръгва да търси сВоя баща, 
Който е згеатег. 

Но да се Върнем Към градчето 
Зтеаптоуп. Зеленина? Не, благодаря! 
Въздухът е просмукан с пушек, раз- 
ни пручудливи машини пърпорят 
навсякъде, а повечето Жители се 
носят неглиже и са няКак инфан- 
тиулни. 

Нме е подземна система от ска- 
листи тунели, обрасли с Всевъз- 
можни растения и гъби (аман). Ис- 
тинско предизвикателство за та- 
Кива Като Мелвин, Кошто тръпнат 
от нетърпение да се забъркат В 
някоя нова Каша. Тунелите са изпъл- 
нени с артефакти, съкровища, мал- 
Ки и големи гадини. Някъде там Ве- 
роятно е- и Ключът. Към мъдростта 
на древната цивилизация, построи- 
ла това място. 

Еагу Еогез! е магическата гора 
на феите, управлявана от принце- 
сата им. Тук би трябвало ВсичКо да 
е подчинено на хармонията. Но уви 
- намират се и същества Като 
тролите, Кошто не си падат по иде- 
ята за равноправие. Както и да е, 


» 


Г ообразие от идеи, пресъздадени с помощта на съвременните машини... 


НОЙЩА 


Счага 
е! Ма, уоипд Гейом! Мо опе еамев е сбу Шгошай Ши 
х- дайе! Весаиве оГ е еапйдиаке 


Ше Соипсй! тетрега Ваме | 


су ипи те сацзе ” 
4 


я Кърашеж ФА 


местността Като цяло е Красива и 
зеленичка. Всевъзможни същества 
ц изроди бродят из нейните дебри - 
троли, друиди, феи, гоблини... 

Сапуоп е доста опасно място, 
населено с гущероподобни изчадия 
или гигантски черВеш, Кошто тър- 
сят храна. 

Тук обаче ще се срещнете и с 
едно много по-приятно същество - 
Талис, Която също е дете на з!еат- 
ег и Огеатег. И дВамата 0 родите- 
ли са мъртви, Когато се запознава- 
те с нея. Първоначално срамежлива 
и недоверчива, с Времето пя се на- 
учава да цени Мелвин. Към Края на 
приключението двамата са прину- 
дително разделени и откриват, че 
нещо много по-силно ги свързва. Но 
да не се отплесваме. :-) 

Тпе Тоумег: Кулата е обект на 
КлюКи и разнообразни теорич. Как- 
Ва е истината? За Огеатегв тоба, 
разбира се, е място с голямо значе- 
ние, градящо се на неразгадани ма- 
гиш. За Зеатегв това също е мно- 
го Важно място. Те обаче си предс- 
таВят една огромна Кула, изпълне- 
на с чудновати машинарич. Всяка 
раса е вплела Кулата В своя фолК- 
лор така, че да му пасва и да го 
разкрасява. Истината е, че никой 
не знае Къде точно е Кулата, дали 
е една, КаКкВо е точното 0 предназ- 
начение... Ако Ви глозга любопитст- 
Во, бързо тръгнете натам. Е, и да 
не е така, изборът няма да е Ваш и 
пак ще трябва да тръгнете на- 


там... Къде ли е пова натам обаче? 

Мосапо: Очевидно тоВа е Вул- 
Кан. :-) Там се шляе расата зпасй. 
Всъщност тя се шляе почти нався- 
Къде. Но най-Вече там. Та това са 
търговци, Кошпо Като ВсичКи пред- 
стаВители на своя Вид са готови 
на КаКкВи ли не лъжи, само за да си 
пробутат стоката. Търгуват с 
Всеки, готоВ да си плати. 

Вит: Приключението завършва 
на Острова на Вечността, Където 
са Въпросните руини. Тук трябва да 
спасите момичето си и сВоя сВят. 
Абе изобщо ВсичКо, Което има 
стойност В очите на Мелвин... 

Всички тези светоВе са населя- 
Вани с Всевъзможни същества. Над 
50 персонажи. А Като добавим и 


Враговете, срещу Които 
трябва да се изправите 


работата става дебела. Мелвин 
се научава на много магии, на бой с 


-ж.: 


су е ной Свийето ие су 5 ашпопвей 16 зе 


иддетепиз. Муелд 
е лога, 


меч, Кама, лък, с помощта на Които 
изкормва, разпорва, насича (е, май 
се олях :-)) опонентите си. 

В интерес. на истината играта 
изглежда ориентирана Към по-мла- 
дата аудитория, така че натура- 
лизмът и насилието са сВедени до 
минимум. При бой се леят едва ня- 
Колко Капки Кръв, а и труповете из- 
чезват, след Като няКой предаде 
богу дух. Това обаче е напълно В 
тон с цялостната позитивна, ша- 
рена и чаровно-детинска обстанов- 
Ка. 

Но нека Ви светна по Въпроса с 
разнообразието от противници, 
над Кошто са се морили авторите. 
Ще се сблъскате с примати, срещу 
Които най-ефективното оръжие е 
мечът, а най-ефикасната магия - 
Мегеог Зогт. Има и призраци аба- 
ти, Кошто трябва да биете с 
Пойптпта чи Маг Масе, Моойдоо 
Матов - с Помтпта, Вайе Ахе, 


пИСБО ЗЕ расв иддетеп он тще? 
по зен нео, 


---- -- 


а Пеазг Бе а, И5Гопел: с 


стрелци - с Масе и се Сау. 

Ще се срещнете и с Касандри 
(нямат нищо общо с циганката от 
едноименния сериал. :-)) Това са ма- 
гически създания от женски пол, Ко- 
ито обожаВат да Ви причиняват 
страдание. Най-надежаният начин 
да им Видите сметКата е с меч или 
Мрегзв Мопех. 

Има още много гадини, но не 
смятам да ги изреждам Всичките... 
За десерт Ви запазих чудовищата, 
Които на мен лично най-много ми се 
понравиха - снежните чоВеци, сре- 
щу  Които-гарябва да използвате 
Маг Масе и Нгеба!. 

Като. цяло ще Ви се наложи да 
решите тонове загадки и пъзели, 
някои от Кошто дразнещо елемен- 
тарни. Тесппо Маде има малко не- 
достатъци, но предлага много за- 
баВление! Изиграйте я и няма да съ- 
жалявате! 

Лили Стоилова 


Икономическите пъзели са ис- , 
тинска гимнастика за поза- | 


кърнелите мозъци на геймьри- | | 
те. Саддев Тусооп е един кра- 


сив пример за това 


2 ае: 59? ки басшне 
чи СОВА ст 


жк. 


ипичните иКономически стра- 
Тез са обременени от пре- 

Калена сериозност, матема- 
тиуческа скучноватост ш отблъск- 
Ващи. пазарно-финансоВи глаВвоблъс- 
Каници. Може би затова повечето 
геймъри със свежи мозъци бягат оп 
подобен род игри. Но разработчици- 
те слагат и Капани - маскират се- 
риозните игри с инфантилна графи- 
Ка и герош. Жадните за нови и не- 
Вероятни приключения момчета 
Като мен/ се хващат на уловката, 
че ще убият няколко часа с дебилна 
и ВеселяшкКа игра. 

Така попаднах на Садде! Тусооп. 
Зад брилянтната графика с безум- 
ни анимирани персонажи е скрита 
една истинска икономическа симу- 
лация за производстВо.на 


свръхмодернизирани ... 
тоалетни чинши 


ролери, домашни роботи ши т.н. 

Какво точно Ви се случва? Ста- 
Вате шеф на западнала фабрика. С 
КъртовсКи: труд ч гъвкава мисъл 
трябва да я направите лидер В съ- 
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отВетното производство. Във Вра- 
та Ви дишат заядливи данъчни инс- 
пектори и Коравосърдечни Конку- 
ренти, решени на ВсичКо, за да Ви 
лишат. от.пазарен дял. Ще си Къса- 
те нервите с капризни служители и 
мързеливи: работници, Които: тряб- 
Ва да стимулирате и мотивирате с 
повишаване на заплатите и малки 
подаръци. Отначало Капиталите Ви 
са ограничени. Налага се. да се за- 
доВволите с морално остаряло. 060- 
рудване, от Което не може да очак- 
Вате икономически подвизи. Поема- 
те Контрола на производстВения 
отдел, маркетинга и реКламапа, 
финансовото и правното звено, 
плюс отдела за проучване и разра- 
ботка на нови технологии. 

Другарите от Мотме Спзю са 
разведрили обстановката с безум- 
ни хрумвания. Едно от тях е, че из- 
между хората, Които можете да на- 
емете, има 


работници, събрани от Кол и 
Въже 


Ако не четете Внимателно ха- 
рактеристиКите им, може назначи- 
те например учен, Който умее да 
праВи само Кафе или пък счетоводи- 
телка, Която обича да пръска чуж- 
ди пари. След Като задействате 
производствената линия и наемете 
необходимия Ви персонал, започват 
грижите по поддръжка на техника- 
та и разработката на усъвършенс- 
тВани прототипи. Тодлетната чи- 
ния, Която, се:стремите да създаде- 


те, е с оп-те Връзка с лаборато- 
рия за химически анализ и изследва- 
не на здравословното състояние, 
притежава Вграден. телевизионен 
приемник и прилична по-скоро на 
Кресло от Космически Кораб, отКол- 
кото на Клекало. 

През цялото Време Внимателно 
трябва да следите служебните съ- 
общения. Те са Вашата пътеводна 
сВетлина при Взимането на правил- 
ни решения - на Кого да Вдигнете 
заплатата, КаКкВа техника да заку- 
пите-и т.н. АКо сте надарен мени- 
джър, Капиталът Ви постепенно ще 
расте и това ще Ви позволи да пре- 
Върнете Вашата разнебитена фаб- 
рика В сВръхмодерен завод. Ще Ви 
останат средства за наемане на 
саботьори, за подкупи за мафията 
и данъчните, дори за 


реклама на Луната 


Ще можете да си позволите раз- 
пространението на слухове по ад- 
рес на съперниците Ви и Всякакви 
други глезотии от арсенала на не- 
лоялната Конкуренция. 

Разработени са пет симулации с 
различно ниво на трудност и про- 
дукт за производство. Може да иг- 
раете 6 мрежа, Както и да се раз- 
Вивате по собстВен сценарии. Как- 
Вото ш да изберете, гарантирам 
Ви, че няма да се отКажете лесно. 
Играта увлича, разтоварва и Ви Ка- 
ра да се чувствате невероятно 
умен, находчив и гениален. :-) 

Васко ЧаВворски 


Най-после и българските 
ролеви маниаци ще могат 


да играят АПЕ)! 


придобиха няКакво, макар и 

частично популяризиране. За 
изминалите пет-шест месеца фе- 
новете на този Жанр Вече не са де- 
сетки, а стотици, че дори и хиляди. 
Много от тях обаче са изпробвали 
само първата и доста спорна игра 
от този тип “Здрач над Ендивал”. 
ПоВечето хора още не са се добра- 
ли до истински ОипдеопзвОгадопз 
поради една единствена причина - 
парите. 

Но ето, че най-после дойде мо- 
ментът, Когато ще можете да про- 
четете правилата на тази си- 
стема и най-накрая ще можете да 
поциграете на истинска ролева 
игра. 

Как ще стане това? Много прос- 
то - единстВеното, Което ще Ви 
трябва, е интернет, Време и енту- 
сиазъм. Ролевите фенове Вече мо- 
гат да разчитат на сайт с ресур- 
си за системата 080. И откакто 
гра.и!.09 е свален за реконструкция 
(пожелавам му скорошно Връщане В 
интернет), алтернативата май е 
една: | 


кос: игри у нас определено 


ЗВРО ВС ма 
| Ее Еда Мен Есмотев Тос!в Нер |адагезв Вр./оабипоеоп.да.п/ 


Шророчествата) |Библистеката! (Персонажите! Гъмницата| В 


Т ттекдат ара 


„ Тук можете да намерите подробни ръководства за най- 


ммли.Бадипдеоп.да.ги 


Какво има В него? Сайтът В мо- 
мента се изгражда, но отКъм съ- 
държателна страна определено не 
остава назад ВъВ Времето. Той е 
разделен на няколко секции, Които 
съдържат различен тип литерату- 
ра на тема “Книжни ВРС-та”. Във 
Всяка от секциите ще се добавят 
нови и нови неща постоянно, пъй 
че ако наминавате оттам един 
дВа-пъти месечно, сигурно Винаги 
ще има нещо ново за сваляне и че- 
тене. :-) Сайтът Ви предлага ос- 
новните Книги за играча, Водещия и 
няколко ръководства за различните 
расови и Класови специализации. 

В раздела |Библиотеката| има 
Всякакви Книги с правила. Там има 
списъци с оръжия и екипировка, ма- 
гии и т.н. В тази част от страни- 
цата ще можете да намерите и ръ- 


ководстВво за играча от трета ре- 


Визия на 080. Ще намерите и ръко- 
ВодстВо за преминаване от Втора 
на трета ревизия. Според мен то- 
Ва е малко безсмислено при положе- 
ние, че В списъка Все още не фигу- 
рира ръководстВото за Водещия по 
новата система. 

В разделите |Драконите| и 
|Персонажите| авторите са сло- 
жили интересни енциКлопедии с 
чудовища, специализации на Класо- 
Вете и расови предпочитания. 
Най-интересният от Всички раз- 
дели на е |Пъмницата|. Там авто- 
рите обещават да публикуват 


приКлючения, писани от 
феноВе на ролевите игри 


Защо ли там да не се появи и 


СГ вее 


някое Ваше творение. ЕдинстВено- 
то, Което трябва да направите, е 
да го изпратите на дипдеопФ 
абу.р9. След няколко дни то ще се 
появи на сайта и ще може да бъде 
играно от познати и непознати ен- 
тусиасти на тема ВРС-та. ОсВен 
това давамата тъмничари (Както 
авторите наричат себе си) обеща- 
Ват, че ще сложат и няКолКо гото- 
Ви приключения. На страницата 
има и една сеКкция-мистерия, Която 
се Казва |ПророчестВата|. Там пи- 
ше, че тя ще бъде изненада, Която 
ще бъде разкрита по-Късно. 

Сайтът е направен изцяло В 
стил О80 ие забулен В мистерия. 
Тъмничарите, заели се с направата 
на този ресурсен сайт, определено 
заслужават поздравления и похвали 
за ентусиазма. Дано обаче не бъ- 
дем подведени за пореден път, Как- 
то редовно се случва у нас. Дано 
се обновява редовно. Дано се пре- 
Върне В най-големия сайт за ресур- 
си на тема О8О В България. 

Пожелавам “на добър час” на 
ПТъмничарите| и завършвам с тех- 
ните думи: 

Този сайт се прави от двама 
смели тъмничари! Целта, с Която 
те съградиха тази, засега повече 
приличаща на Килер, тъмница, е да 
популяризират и развиват ролева- 
та мания 080! Посетете ги отно- 
во, Когато, надяваме се, ако не им 
мине дракон път, те ще са публику- 
Вали още повече... 

Всеки, Който иска да се свърже 
с тях, може да го направи на дип- 
деоп Фабу.Ьд 


Орлин ШироВ 


> 


ВЕМТЕМ/. 


акво е Тпе Майопз? Спомняте 
К“ си преди Време една симпа- 

туична игричка на име Аеп 
Майопз? Е, ако отговорът е “аа”, 
значи се сещате с Какво си имате 
работа, а именно с нейно продълже- 
ние! СВидетели сме на завръщане- 
то на сеКсапилните амазонки, на 
смешните пимони и на грозните 
саджики с една единствена цел: са- 
мо и само още Веднъж да нахлуем В 
техния свят и да покорим сВобоад- 
ните и не чак толкова свободните 
територич. 

Ако Зешегв Ви е любима игра, то 
просто не Виждам Как може да про- 
пуснете и Тпе Мапопз. Въпреки че 
на пръв поглед има очевидни прили- 
Ки с нея, играта притежава неВеро- 
ятен чар, фентъзи атмосфера и 


прилична доза хумор 


Който по начало липсва В поре- 
дицата ЗеШегв. В Тпе Майопз има 
три напълно различаващи се помеж- 
ду си раси. Първата от тях са пи- 
моните - симпатични ш предизвик- 
Ващи леКа усмивка сини създания. 
Те са общителни, дружелюбни и 
единственото нещо, от Което се 
интересуват, е храната. В момен- 
та, когато осъзнаят, че В Корема 
им има празно място, те на сеКун- 
дата ще запълнят стомашната си 
Кухина с Каквото им попадне. С те- 
чение на Времето ще осъзнаете, че 
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едва ли има същества с по-големи 
стомаси от техните. 

АмазонКките - Втората раса, са 
горда матриархална общност. Въп- 
реки че се Водят “силен пол”, нищо 
женско не им е чуждо. За тях най- 


Като пимоните обичат да гуляят 
от здрач до зори, тези дами пред- 
почитат музиката и танците Край 
огъня. На амазонките постоянно 
има липсва сапунът, а основното 
нещо, Което постоянно исКат, са 
Козметични принадлежности. :-) 

Саджиките пък са подли насеко- 
моподобни същества, Кошто обожа- 
Ват шегите, особено Когато са за 
сметка на другите. Те нямат нищо 
протиВ да скроят няКой гадничък 
номер на пимоните или на амазон- 
Ките. Представителите на тази 
раса са и заклети алкохолици. Още 
преди да е станало Време за ляга- 
не, са се размазали тотално и ле- 
Жат под масите до сутринта. Ко- 
гато съмне, Винаги ги гони зъл мах- 
мурлук. 

Но Как, Вероятно се питате Вие, 
са попаднали три такива раси на 


Дари и за момент тези три раси не могат да спрат да заяждат 
„помежду си Продължението на Айвп "Майопв е просто наложително! 


една планета на име Лукат? Отго- 
Ворът се Крие В първата част на 
играта. 


Става Въпрос за един бог 


и тримата му помощници - меж- 
дупланетните 


щъркели, | Кошто 


ОТ дъсд "- длравитечиция 


трябва да носят семената на Жи- 
Вота по планетите В галактиката. 
И така, един ден Създателят си 
наумил да сътвори три семена, Ко- 
ито да носят В себе си живота на 
три напълно различни раси. Меж- 
дупланетните щъркели трябвало да 
ги оставят на три различни и от- 
далечени планети, за да Водят спо- 
Коен и самостоятелен живот. Е, да, 
ама не. На щърКелите им писнало 
да летят, решили да си пишнат 
малко Вода на планетата Лукат, 
зарязали семената там и оплескали 
цялата работа. 

Така се зародили расите на ама- 
зонките, пимоните и саджиките, 
Които заради сВвоенравните си ха- 
рактери започнали да Водят Вошна 
помежду си. Но този Конфликт скКо- 
ро отшумял. Така стигаме до исто- 
рията В Тпе Маопв. 


Един ден пимон на име Корн вне- 
съл смут сред съгражданите си Ка- 
то започнал да плямпа предсказа- 
ния за Избрания, Който щял да д00- 
де и да революционизира живота на 
планетата Лукат. Той щял да бъде 
божестВен, Красив, силен... Но Корн 
нищо не споменал за това от Коя 
раса ще се пръКкне този необиКно- 
Вен пип. Добричките пимони осигу- 
рили Всички желания на самообяви- 
лия се пророк, Които се изразявали 
В пиене и ядене. Той твърдял, че са- 
мо така щял да Види още по-напред 
В бъдещето. 

Постепенно обаче този слух се 
разнесъл и сред амазонките и са- 
джиките. Те обявили, че Избрания 
ще дойде от тяхната раса. Със съ- 
щото тВърдение се намесили и пи- 
моните. Настанал голям хаос, В Ко- 
ито Всеки исКал да докаже своята 
гледна точка. И ето че се намерил 
повод трите фракции да се сбият 
отново. 

Независимо с Коя раса играете, 
ще трябва да се съобразявате с 
нуждите на хората, Които я предс- 
тавляват. СъщестВена новост В 
Тпе Майопз е разделянето на пимо- 
ните, амазонките и саджиКките на 
отделни под племена. Поемате Кон- 


трола над едно от тях и с течение 
на играта се опитвате да присъе- 
дините Към себе си и останалите. 
Постигате тоВа като се подчиня- 
Вате на техните нужди или просто 
Като ги премажете с доВолно голя- 
ма армия. 


Сградите 


са разделени на три Класа - 
граждански, производстВени и Во- 
енни. Разнообразието е голямо. 
Системата на строене и на функ- 
циониране на отделните постройки 
до голяма степен съвпада със 
ЗейШегв. Има и една малка разлика - 
за да произведете даден продукт, 
не Ви трябват десет сгради. Този 
елемент е малко по-опростен тук и 
това до голяма степен е много по- 
удобно. Основните ресурси, с Кои- 
то ще трябва да се справяте, са 
дърво, стомана, злато, дъски и Ка- 
мъни. Естествено, на разположение 
са и още оКоло петнайсетина сто- 
Ки, Кошто пасват на нуждите на 
подчинените Ви. 

Основна сграда и на трите ра- 
си е лабораторията, В Която изс- 
ледвате нови напредничави идеш за 
развитието на Вашето селище. 
Бързинапа, с Която един учен ще се 


справя със задачата си, зависи от 
неговата степен на образование - 
бакалавър, магистър или доКтор. 
Когато изучите Всичко от едно 


технологично ниво, преминавате 
Към нова “ера” В развитието си и 
така, докато не стигнете тавана 
на познанието. 


АКо не се грижите 


Както трябва за потребности- 
те на Вашите хора (условно Каза- 
но), пяхната мотивация ще спадне 
много бързо. Има опасност те да 
се изнесат със семейството си оп 
Вашия град или дори да станат 
престъпници и да започнат да те- 
роризират останалите. Затова Ви- 
наги трябва да следите дали има 
къде да живеят, дали получават 
Всички стоКи, Които искат, и дали 
могат да си починат по обяд В мес- 
тната Кръчма. Времето В Тпе 
Майопз се отмерва с часовник. Ед- 
на нормална минута е равна на 
петнайсет В играта. Щом стрелки- 
те покаже 17.45, Всеки бърза Към 
дома си, за да се хвърли В леглото 
и да отКърти чак до осем сутрин- 
та. Много работливи раси, няма 
що... :-) Ще трябва да се съобразя- 
Вате и с боговете. Ако сте доста- 
тъчно добрички и отправяте пос- 
поянни молитВи Към тях, може да 
имате Късмет и да пратите чума 
на съседното ВражесКо племе. :-) 

Графиката на играта е шарена и 
детайлна. Има и екстра да прибли- 
жавате и отдалечавате Камерата 
на няКолКо нива. Звукът е малко 
дразнещ и честно Казано не е Кой 
знае Какво. А музиката хич не пас- 
Ва на общия пейзаж. Но Въпреки то- 
Ва мога да Кажа само, че това е ху- 
баВа игричКа, Която заслужава Вни- 
манието на ВсеКи геймър. 

Владимир Тодоров 


48 ВЕМТЕУ/ 


Хайде да си поиграем на война. Ама наистина, тук няма да има шест-пет. Ако някога сте 
се чудили какво е да си под обстрел или как са се чувствали морските пехотинци вьв Ви- 
етнам, тази игра ще ви даде отговор на въпроса защо не можем да си играем на мир. 


Нну, уои диу5, епошой зиваф. И:5 Вай впошой Ве соорей ор оп (М5 
пихегавв Гитр Г. госк мивош. Намбло То зватв И. ИВ Ше Гмо 08 уо, 


се по-малко хора си спомнят 
Ве-<го отпреди 15-20 годи- 
ни, Времето на Студената 
Война. Тогава светът беше разде- 
лен и Контролиран от дВе Велики 
сили, изпаднали В безцелно Военно 
съревнование помежау си. Оттога- 
Ва насам много неща се случиха и 
историята донесе един Куп изнена- 
ди, а някогашното разделение пре- 
търпя сериозна трансформация. 
Орегайоп Назпроп! ни Връща Във 
Времето, Когато светът за първи 
път почувстВа нужда да се промени. 
Преди 15-20 години В СъВетския 
съюз започна процесът на просло- 
Вутата “перестройка”, а главен 
секретар на КПСС стана ЧоВеКът 
с Белега. Съветският съюз се тре- 
сеше от социална, икономическа и 
не на последно място - оп полшти- 
ческа Криза. 
По същото Време отВъд Голяма- 
та Вода един бивш КиноаКктьор ре- 
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шаваше съдбините на американския 
континент - Както Времето пока- 
за, той се справи успешно със зада- 
чата си. 


Но Какво щеше да стане, 
ако... 


Това е Въпросът, Който яВно са 
си задавали младите чешКи дизай- 
нери от Вопета егасйуе. Създа- 
Вайки Орегапоп Назпрош, те прех- 
Върлят играча Във Времето на Сту- 
дената Война и на теоретичен Во- 
енен Конфликт, Който може би ще- 
ше да избухне, ако рестаВраторс- 
Ките сили В Кремъл бяха взели пре- 
Вес над “перестроечните”. 

Изборът на жанра “тактически 
шутер” не е случаен. През послед- 
ните дВе-три години екшън-игрите 
изживяват невероятна прансфор- 
мация. Ако преди любимият сцена- 
рий на дивелопърите беше сВързан 
с извънземни, Които нападат наша- 
та планета или с храбри рейнджъ- 
ри, запокитени нейде В Космоса да 
спасяват Вселената, то сега едва 
ли не Всяко Второ заглавие е посве- 
тено на полицейско-Военната пте- 
матика. Днес злите сили идВат от 
Изток, по Възможност от бившите 
съВетсКи републики, а темите са 
Крайно терористични. Ако не Вярва- 
те, Вижте резултатшпе от гласу- 
Ването на нашия сайт на Въпроса 


“Какъв е най-добрият сценарий за 
една екшън-игра”. Всички са на 
мнение, че добрият екшън трябва 
да е Кървав и брутален, а жанрови- 
те предпочитания Клонят точно 
Към Военната тематика. УВи, това 
са законите на Времето. 

Орегайоп Назпроп! се опитва да 
бъде нещо повече от Всички досега 
появили се тактически шутъри. Иг- 
рата представлява спопроценто- 
Ва, ВисококачестВвена симулация на 
Вошна. Играчът Влиза В ролята на 
редник Дейвид Армстронг. Той е 
обикновен натовски Войник от аме- 
риканския Контингент, изпратен на 
редовно учение В обикновена на- 
товска база. Действието се разви- 
Ва през 1985 година. В Източен 
Берлин се Водят преговори за сВе- 
товната Криза с наркотиците. То- 
Ва е първото Важно решение, с Ко- 
ето трябва да се справи новият 
главсек на партията Михаил Горба- 
чов. Вътрешната опозиция В Съ- 
ВетсКия съюз обаче е против него. 
Източници доКладват, че Николай 
Странски, шеф на КГБ, заедно с 
още няколко Висшестоящи Военни е 
напуснал Москва... 

Скоро В близост до натовската 
база, Която се намира на Въобража- 
ем остроВ, избухва Военен Конф- 
ликт, Като основно е засегнато 
мирното население. В такава ситу- 


пинре: 


ация на храбрия натовски Войник не 
му остаВа нищо друго, освен да се 
хвърли В бой за свободата и мира. 
Ура-а-а-а-а! :-) 


Действието В Орегайоп 
Еазпрот! наподобява 
интерактивен филм 


СпороВе и шегичКки между Войни- 
ците, прехвърляне между дВе бойни 
задачи В реално Време - това вече 
сме го Виждали някъде. Правилно В 
Ргоес! 1... Като Качество на гра- 
фиката и дВете игри са сред 906- 
рите представители на жанра. Лич- 
но субективното ми усещане обаче 
е 6 ползва на Рго|ес! 1.0.!. - преКале- 
но неестествено помръдващите 
устни на Войниците В Орегацоп 
НазпромЬ, неумелите им движения с 
ръце или липсата на всяКкаКВа Коор- 
динация между Крайниците и трупа 
при движение по-скоро ме издразни- 
ха. Като изключим тези малки 
проблеми, Всичко останало ВъВ Ви- 
зуално отношение е ок. 

В началото на играта премина- 
Вате през няколко учебни мисии, Ко- 
ито имат за цел да Ви запознаят с 
най-основните неща Като стрелба 
и придвижване. Орегайпоп Назпрош! 
може да се играе Както от първо, 
така и от трето лице. 

Пространствата В Орегаоп 


Назпрош! са огромни и Като 
нищо можете да прекарате 
пет-шест реални часа В 
бродене и промъКване из го- 
рии полета. Действието се 
развива на три големи ост- 
рова, Кошто са били под Кон- 
трол на НАТО преди изненад- 
Ващото нападение, а Всеки оп 
гях има своите нивелационни особенос- 
ти. Освен безкрайните терени играта 
може да се похвали и с Възможността 
да управлявате > Всякакъв Военен 
транспорт ши да се Возите В него - 
танкове, фжипове, хеликоптери ши Ка- 
миони. Разбира се, не трябва да очаква- 
те богатството на детайли шли аВ- 
тентичността на Класическите тан- 
кови или летателни симулации, но 
Все пак това е нов аспект В този 
тип игри. Има мисии, В Които един- 
стВената Ви задача е да закарате 
с Камион другите членове на бойна- 
та група до следващия Контролен 
пункт. 

По отношение на гейменето мо- 
же да се Каже, че 


Орегацоп Назпрош! 
е сравнително трудна игра 


С напредването на мисиите рас- 
тете В йерархията и трупате це- 
нен боен опит. Нивото на реализъм 
е толкова ВисоКо, че на моменти ми 
се струваше почти потисКащо. 
Съвсем Като В истинсКа Война и 
тук трябва да Внимавате особено 
много и да се придържате Към фор- 
мацията си. Нивото на изкуствения 
интелект е изключително добро 
Като участниците ВъВ формацията 
ВсячесКки Ви помагат. Успехът се 
Крие В търпението и постоянство- 


Ву иепиши, Елег ри уне 

потпрвй вииснез Бегин. 
Поигрегаот ат не. 
Ог грегрот ууеуино 


то - Когато срещу Вас се появи 
танк Т-80, най-доброто, Което мо- 
Жете да направите, е да се сКрие- 
те В някой храст и да изчакате от- 
минаването му. Ако сте насред по- 
лето, първата Ви задача е да си на- 
мерите храстче за прикритие - В 
протиВен случай рискът да Ви продуп- 
чат КасКката е повече от Висок. 

Бойните формации, В Които се 
дВижите, се състоят от различен 
тип Войници. Стандартното Въоръ- 
Жение на Всички е американската 
автоматична пушка М16. В различ- 
ни мисии може да Ви се наложи да 
използвате леКа Картечница М6б60, 
гранатомет М203, противотанково 
оръдие или просто обикноВени гра- 
нати. Арсеналът, Който ВсеКи Вой- 
ник може да носи със себе си, е ог- 
раничен и се състои от три пълни- 
тели за автомата, Както и от 
гнезда за гранати или противотан- 
Кови снаряди. Освен с оръжие може- 
те да разполагате и със специални 
приспособления Като бинокъл или 
очила за нощно Вижаане. 

Високото ниво на реализъм доня- 
Къде може да стане основна пречка 
за пълно удоволствие от играта. 
Лично на мен ми убягна насладата 
от Клеченето В някой храст, доКа- 
то изчаквам преминаването на про- 
тиВниковите бронирани части. На 
моменти управлението е просто 
Влудяващо с неконтролируемостта 
и алогичността си. 

Въпреки тоВа Ореганоп Назй- 
ром! е най-доброто, Което запале- 
ните милитаристи могат да очак- 
Ват. ТуК те ще усетят тръпката 
на бойното поле най-истински. 

Александър Бойчев 


ООЛАЪ. ВЕАДППМЕ ЗТВАТЕСУ 


Ако обичате хубавите стратегши, но вече ви е втрьснало от е9- 


нообразни картини, намерете бвагвора. Играта използва стари 


идеи но е изпълнена по един невероятно красив и различен начин. 


сичКо ново е В една или друга 
Веее: добре забравено и 

плесенясало старо. СраВни- 
телно рядко някой успява да измис- 
ли нещо КачестВено различно, Кое- 
то става за масова Консумация. В 
повечето случаш просто се прибяг- 
Ва до Копиране на елементи от Ве- 
че праВени неща. За радост същес- 
тВуват персони, Кошто успяват да 
пообършат прахта от старите 
продукти, така че В Крайна сметка 
да се получи нещо адсКи различно и 
забавно. Нещо подобно е и заг- 
Тора... 


В основата 


си това е Класическа страте- 
гия от рода на 2еиз, Сеорака и 
още там Каквото се сетите. Ос- 
новната разлика е, че действието 
се развива В Космоса и навсяКъде 
щъкат извънземни. Имате си опре- 
делен терен, Където се строят 
различни съоръжения или сгради, 
набира се персонал и се завъжаа 
население. Ако ВсичКо е наред, не- 
щата потръгват и се закрепват 6 
едно стабилно положение, при Кое- 
то малко или много мисията е из- 
пълнена. Интересното при ЗХапора 
е, че ВсичКо е изпълнено с неВверо- 
ятно Количество фантазия - от 
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звуковите ефекти до идеята на 
Всяко от нивата. 

Действието на играта се Върти 
около система от стари търговски 
Космически станции. По една или 
друга причина първоначално поВече- 
то от тях са 6 плачевно състоя- 
ние. Историята започва В единст- 
Вената фунКционираща част на 
един от Космическите обекти. Цел- 
та е проста: икономическо разви- 
тие и В Крайна степен господство 
над по-малка или по-голяма част от 
Вселената... Станциите, Върху Кои- 
то е базирано действието на игра- 
та, са разхвърляни из най-забута- 
ните кътчета на изучения Космос. 
Погледнати отВън, бегло напомнят 
на идейните сКици Към произведе- 
нията на повечето фантасти оп 
края на миналия Век. КонструкКция- 
та представлява просто голямо Ко- 
лело, Което се Върти оКоло собст- 
Вения си център. 

ОтВътре пространството е 
разделено на три. Първото ниво съ- 
държа Всички основни Компоненти, 
Като докоВе, енергиен генератор, 
фабрика за преработка на отпадъ- 


ци, лаборатории и т.н. На Втория 
етаж са магазините, бароВете, хо- 
телите, мотелите и местата за 
непристойни забавления. 


Третото ниво 


е една прекрасна дива мест- 
ност с езерце, островче и два бря- 
га. “Екологическият” Кът е нещо 
Като божестВената площадка на 
играча. При желание може да се д0- 
баВи допълнително Вода, да се изсу- 
ши ВсичКо, да се устрои някой буен 
тропически Кът или модел на си- 
бирската пустош. Това своеобразно 
парКкче е мястото за релаксация на 
повечето от гостите. Обикновено 
създанията обичат да поплуват, да 
полежат или просто да си направят 
разходка под лунна светлина. 

Строежът на Каквото и да ее 
лесен и практичен. Сградите са 
Компресирани В малки Контейнери. 
ОтВарянето им се осъществява с 
просто Кликване на десния бутон 
на мишКата. Основните Компонен- 
ти на станцията най-често при- 
състват още В началото на игра- 
та. Екстрите се Купуват от гос- 


: 
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туващите търговци. 

Малко или много за Всичко на 
станцията се плаща. Пари се нами- 
рат сравнително лесно. След из- 
Важдане на моментните разходи 
от приходите обиКноВено остава 
голяма печалба. Сумата В повечето 
случаш е напълно достатъчна за 
един сносен прогрес... 


Пет минути 


след началото на згапора и пос- 
трояването на Жизненоважните 
Компоненти станцията започва да 
се тъпче с всевъзможни извънзем- 
ни. По-голямата част от разумни- 
те създания имат определено хума- 
ношани черти - два КраКа, дВе ръце, 
ходят изправени. И Все пак човек 
бързо може да стигне до извода, че 
из Вселената щъКат Всевъзможни 
Вариации на тема цвят, размер и 
брой глави. 

В най-общи линии расите имат 
сходни изисКВания Към условията на 
средата. Спят В една и съща пост- 
ройка, ядат от едни и същи авто- 
мати. Някош са големи педанти, 
обичат стенните часовници и хуба- 
Вите големи бани. Други обожават 
следобедната дрямка и КачестВена- 
та синтетична бира. Всеки Вид из- 
Вънземно си има своята специали- 
зирана ниша В галаКтическото о6- 
щестВото. Например малките сиви 
човечета с големите тъжни очи са 
ненадминати медицинсКи специа- 
листи. Болничното отделение на 
нито една станция не може да про- 
съществува и час без тези миниа- 
тюрни меланхолици. 


Персоналът 


на станцията е разделен на две. 


Първата част се състош от гру- 
пучКка роботи с общо предназначе- 
ние. Не са скъпи, не изискват осо- 
бена поддръжка и Винаги си нами- 
рат подходяща работа. Вторият 
Комплект се попълва от редиците 
на гостите. Избирате си някое съз- 
дание, Кликвате Върху него и чете- 
те. В малък прозорец излизат расо- 
Вите особености, работната ха- 
рактеристика и полицейското 00- 
сие. Ако си харесате съществото, 
наемате го. Следва Кратък подскок 
и радостен Възглас. За да Върви ра- 
ботата добре, необходимо е работ- 
ният персонал да е Винаги доволен, 
сит и наспан. Малките подаръчета, 
парични премии и Всички подобни 
глупости обикновено разрешават и 
най-обърканите профсъюзни Каши. 
С развитието на действието на 
сцената изникват Все повече и по- 
Вече проблеми. Икономически сът- 
ресения, природни КатаКлизми и 
т.н. са Ваш постоянен спътник. За 
да премине Всичко и станцията да 
продължи да набира сКорост, необ- 
ходима е солидна доза фантазия и 
Късмет. Конкуренцията също не си 
Клати Краката, а Крош план след 
план, Кой от Кой по-пъКлен. На пръв 
поглед > ВеселяшКкият  сВят на 
ЗТапора прилича доста на акВвари- 


ссосе 


ум, запълнен с прегладнели пирани. 
ДиВерсионните операции и теро- 
ристичните актоВе Валят Като из 
Ведро... 

За съжаление задачите са само 
десетина и не биха отнели Кой знае 
Колко Време. Частично решение е 
свободната игра - Ореп Запдбох, 
която позволява изготвянето на 
мисия от самия играч. Детайлите, 
Които могат да се донастройват 
преди започнете, са наистина мно- 
го. При малко Въображение и доста- 
тъчно желание ВсеКи би могъл да си 
състаВи поне двайсетина различни 
приключения. 


Оформлението 


на играта по отношение на зву- 
Ка и Картината се Вписва идеално 
Към историята. КартинКите са Ка- 
то извадени от пародия на “Досие- 
та Х”. Създадената атмосфера е 
адски приятна. Графиката е изцяло 
30. Камерата на погледа се движи 
ВъВ Всички Възможни посоки. Опции- 
те за приближаване и отдалечава- 
не са супер. При Желание можете 
да следите ВсяКо едно нещо, Което 
се случва В станцията, ВКлючител- 
но Кой Влиза и излиза от банята и 
Какво дават В момента по телеви- 
зията. Звукът на ЗТапора не отс- 
тъпва по нищо на останалите еле- 
менти на играта. Писукания, ръм- 
Жене, цириКкане - ВсичКо си се чува 
точно и ясно. Най-забавни са теро- 
ристичните актоВе, особено бом- 
бените атентати. 

Въпреки цялата шарения и пос- 
тоянно движение, играта е лека. 
Зарежда се баВвничКо, но ако Веднъж 
запали - няма спиране. 

Сергей Ганчев 


ЕТНОК! 5 
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(Снаргсеиш 


Пепейбестетз е Менит 


ще с инсталацията си нова- 

та игра на Сгуо Шегасбме 

Аплигз Кла!?!з 1: Тпе Зесге! 
ОГ Мепт събуди у мен неподозирани 
до момента чувства. :-) Стори ми 
се, че е една от онези игри, пресъз- 
даващи по завладяващ начин изпъл- 
нения с чудеса фентъзи свят. Заг- 
лавия, Които изобилстваха В близКо- 
то, аш по-далечно минало - спомне- 


Та ам: а 


те си Оиез! юг Сюогу, Гедепй о! 


Кугапда, Кло5 Оиез!... Все игри, Ко- 
што ми пълнят душата. РекКох си, че 
дори ще ги превъзхожда, поне може 
да е техен еквиВалент, но с подо- 
баВащи за сегашните стандарти 
графика и озвучаване... 
Симпатията, Която се разгоря В 
мен, ми навяваше спомени за безК- 
райните часове пред монитора, 
прекарани В бродене из Красивите 
гори, обраслите с бръшлян Камъни, 


графика та 
ии изеек Кан 
геймплей », вом 
И общо 
ш 
ЕД издател | ЗхСО 
--д Сгуо ииегасНме 


ВНр:агйриг-сгуодате.сот/ 
системни изисКвания: 


РИ 300 МНг, 64 МВ ВАМ, М/п 9х 
300 МВ пее НОО, Огес 8.0а, 30 Мо 


приказните замъци... Но този маги- 
чески свят бързо избледня В моето 
съзнание и отстъпи на разочарова- 
нието. :-( УВи, големият ентусиа- 
зъм се оказа неоснователен и беше 
почти мигновено попарен след пус- 
Кането на Куеста. 

Какво точно не е В ред на игра- 
та? За съжаление доста неща. С 
тях ще Ви занимая обаче след Като 


разкажа 
Историята 


Тя е едно от добрите неща, с 
Кошто ще се срещнете. 

Вие сте жаден за приключения 
хлапак. С усилие отместВвате теж- 
Ката порта и влизате В огромната 
Кръгла библиотека. Започвате са 
бомбардирате затрупания с прашни 
Книги и пергаменти историк с Въп- 
роси и молби да Ви разкаже повече 
за последната Книга, Която е напи- 
сал. Той не се остаВя много да го 
убеждавате и на драго сърце отК- 
лиКва на молбата Ви... 

МЕМЕ Век, Великобритания. Във 
Времена Като онези страната е 
разкъсвана от междуособни битки 
ие на ръба на Криза. Народът е 
раздвояван между новата Вяра - В 
един всемогъщ Бог и старата - вя- 
рата В силата на богините, феите, 


елфите... Всъщност това е битКа- 
та за надмощие между християнст-. 
Вото и Келтските Вярвания. Тъй К 
то историята е гъвкава наука и 
глежда различно през погледа н 
рата, и тази история си има 6 
различни Варианта. Имате право: 
избор - дали да чуете Варианта 3: 
Брадуин-Келтския Войн или за Бра- 
дуин-християнскКия рицар. 


Независимо от избора и В двата 
случая местата, Които посещава- 
те, съвпадат. Тъпизмът, Който ав- 
торите са допуснали В случая е, че 
така имате достъп до ВсичКи мес- 
та, а не Всички са Ви необходими, 
Което донякъде би могло да обърка 
и затрудни играча. 

Различното В случая са героите 
и задачите, Който Ви се поставят. 
Като Келт например търсите съве- 
тите на Ланселот, а Като христи- 
янсКки Воин - на чародея Мерлин. 
Сюжетът следва историята на 
първата част на играта (Опатз О! 
Ехса!Бишг) - след смъртта на баща 
си и след Като побеждава сВоя по- 
лубрат Морганор, Брадуин (Който е 
незаКонно дете) е обявен за Крал на 
Атрибатите от Артур. ОКазва се 
обаче, че Кралят и цялата му рода 
са проКкълнати. По тялото на вла- 
детеля се появяват неизлечими ра- 


„зяждащи плътта му рани. Той полу- 
„ чава предложение - неговото здра- 
Ве срещу неговите принципи. За да 
"спаси живота си, той трябва да се 
отрече от Клетвите за Вярност, 
Които е дал, Когато е бил посветен 
„В рицарство. Везната, разбира се, 
се накланя В полза на правдата, 
тъй Като той е с Кристално чиста 
душа и бла-бла-бла... 

Непоклатим В решението си да 
служи само на доброто, той отКаз- 
Ва. Небесата му изпращат знак - 
бял елен. След Като го последва и 
преминава през много перипетии, 
героят успява да освободи потомс- 
тВото си от проКлятието и спася- 
Ва Кралството си от страшна 
опасност. 

Така бавно навлизате В този мой 
така любим фентъзи сВят, изпъл- 
нен с магии и чудеса, Който Ви от- 
Вежда В АВвълон. Когато най-после 
се завръщате, 


са изминали двадесет години 


Които са променили Кралството 
до неузнаваемост. Гуейн е мърпъв, 
Ланселот е избягал с Гушневър... 
Гражданската Война опустошава 
страната, хвърляйки я 6 бавна и 
мъчителна агония. Артуровото уп- 
равление е В сВоя залез. И вие, раз- 
бира се, трябва да поставите 
Всичко на мястото му. 

Играта е изтъКана от исторц- 
чески факти и легенди и това е ед- 


на от добрите идеш, обречени на 
провал. Наистина първо звучеше 
примамливо, но според мен хората 
от Сгуо са се олели малКо и са я 
превърнали В хроника, Което доня- 
Къде убива удоволствието от гей- 
минга. Ако сте ентусиаст да нау- 
чите повече, това сигурно ще Ви 
допадне - има и допълнителна ин- 
формация и много факти по епоха- 
та, Както и легендите и митовете 
за героите. 

Играта обаче не е особено дина- 
мична. В началото сте обречени да 
побродите из Картата. Не можете 
да съкратите пътя (или поне аз не 
отКрих Как става пода. :-) За да се 
придвижите 9“ донякъде, ВИНАГИ 
трябва да се дундурКате на стария 
си Кон. Е, на мен това определено 
ми подейства на нервите... 

Интерфейсът ми се стори дос- 
та неудобен, но пък и аз не много 
съм навита да свиквам с него. Пол- 
звате предимно Клавиатура. 

Графиката не е нещо невиждано 
и адски много ми напомня на Ноте: 
Саезагз УМ. СходстВво В авата про- 
дукта отКривам Както В начина, по 
който са поднесени историческите 
факти, таКа и В КоличестВото им - 
малко повече са оп необходимото. 
Относно начина на поднасяне на 
фактите смятам, че Те Меззепдег 
превъзхожда тези дВе заглавия, за- 
щото действително успява да 
Вплете историята В геймплея. Тук 


ще се сблъскате със 


сухото сервиране 
на тонове информац 


Която аз - признавам си - не 
удостошх с Вниманието си... 

Друго, Което не ми хареса, е, че 
суровостта и брумпалността на 
епохата не се усеща В битКите. На 
практика Вие и не участвате В та- 
кива - ако някой Ви нападне, авто- 
матично се стартира анимация, Ко- 
ято показва поражението на опо- 
нента Ви. 

И все пак не мога, а и не искам, 
да преодолея Желанието си да Ви 
Кажа повече и за добрите страни 
на играта. За съжаление те са дос- 
та недостатъчни, за да променят 
мнението, Което си създадох. Ос- 
Вен историята май само звукът е 
нещото, Което ще Впиша Като пос- 
тужение на Сгуо егасйуе. Незнай- 
но защо и В това отношение отК- 
ривам плашеща прилика с Ноте... 

Болно ми е, че заКлеймих тази 
игра, Която изглеждаше таКа д06- 
ре. Първоначално много ми се исКа- 
ше да повярвам, че ми харесва, но 
Въпреки положените усилия просто 
не успях... Това обаче не бива да Ви 
отчайва. Винаги има надежда - ако 
се понапънете, може и да откриете 
повече положителни страни. Тук Ви- 
ната си е моя - нервите не ми 
стигнаха да го направя. 

Лили Стоилова 


бул. "Ал. Стамболийски" 
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Уродливи анимацийки и черен хумор ще ви посрещнат в компютърната интерпретация на 
историята за доктор Джекил и мистьр Хайд 
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и уродливата му тъмна страна - Хайд, буди ин- 

терес у хората десетилетия наред. След напис- 
Ването на оригиналното произведение през 1886 г. се 
появяват много интерпретации - пиеси, филми и т.н. 
Предполагам голяма част от Вас са запознати с ори- 
гиналната история на Джекил и Хайд. За тези, Които 
са пропуснали да прочетат произведението на Робърт 
Луис СтиВънсън, ще разкажа с дВе думи за Какво иде 
реч. 

1890 г. Лондон. Дъжд, дъжд и още много дъжд. Поз- 
ната Картинка. Мрак обгръща тъмните тесни улички. 
Файтони се люшКкат по хлозгавите пътища... Там, ня- 
къде В тази мрачна обстановка, е и лабораторията на 
д-р Джекил, Който е не само медиК, но светило В 06- 
ластта на физиката. Той е изключително милостиВ чо- 
Век, а списъкът с безплатно лекуваните пациенти е 
безкраен. 

Този факт обаче не се нрави на сър Джордж, който 
е баща на годеницата му. ОбВвиняван неколкократно В 
прекомерната си непорочност, Джекил започва разра- 
ботката на малко по-различен проект, тласКкан през 
цялото Време от бъдещия си тъст. Професорът прави 
експерименти със странни лекарства и накрая сътво- 
рява отвратителен буламач, Който разделя доброто и 
злото 6 чоВек. По този начин се ражда и манцакални- 
ят убиец Хайд - олицетворение на ВсичКо гадно у Дже- 
кил. Чудовището е оставено да живее заради милозли- 
Востта на Джекил (и заради значимостта си за сВве- 
товната наука). В един момент обаче убиецът излиза 
от Контрол и се превръща В това, Което е... 


П очителната история на непокварения д-р Джекил 


Историята на играта 


Минали са десетина години от неприятния инци- 
дент с Хайд. Лабораторията на Джекил е същинска 
лудница, пълна с откачалки, лекувани (Което е силно Ка- 


таа 7 


9 щ ог - 
Дъщеричк ата на Хайд изчезва. Всичка се абреще с Кра- 
Ката нагоре. Принуден от обстоятелствата, доктор 
“Джекил трябва да се Върне Към стария Кошмар. Съд- 
бата на малкото му ангелче зависи от тоВа детето е 
единствената радост В живота му... Гръбнакът на 
доктора изпуква. Остра болка. Светкавица осветява 
стаята. Тъмната фигура е сякаш променена - по-нис- 


Ка, сгърбена и грозна. Хайд. 

Оказва се, че сянката, пре- 
дизвикала Всичко това, е... Е 
няма да Ви Кажа. :-) Но нейни- 
те подбуди са тъмни. Негод- ча а 
нокът, отвлякъл дъщерята на 
Джекил, иска да се сдобие с 
извратена стара Книга на 


Ф) 


злото. Джекил праща Хайд + та 


при тъмна мистична органц- 
зация, за да я Вземе. 


Геймплеят 


Нещата тук са на средно или по-скоро добро ниво. 
В началните нива неведнъж ще Ви се наложи да осака- 
тите някой ненормален пациент. Те обаче доста бър- 
зо тпупват Като зрели Круши и едва ли ще са истинс- 
Ка трудност за Вас. Когато напреднете, ще установи- 
те, че на доста места се изисква повече ум, отКолКо- 
то чист пердах, и това много ми допадна. За да пре- 
Въртите приключението, ще трябва да си служите и 
с не един и два предмета: КлючоВе, елиКсири, разтво- 
риц други интересни нещица, намерили място 6 инВвен- 
тара. Ще решавате и много пъзели и загадки. 

В сизайна на играта, Който беше обяВен от някои 
гейм-Критици за Осмото чудо на света, намирам дос- 
та заемки от психарията, създадена от болния мозък 
на Атепсап Мсбее. Истината е обаче, че Алиса ми ха- 
реса неколкократно повече, а и все пак В случая си ос- 
тава оригиналът. Най-очебийните прилики са разкриве- 
ните прозорци и стени.. ЦВетоВата палитра обаче е 
по-бедна и Като цяло има нещо, Което 0 липсва. Мело- 
дийката също не изневерява на стила на цялата игра 
ие зак ачливо зловеща. 

На очи се набиват и опитите на френските авто- 


 АСТ!ОМ/АОУЕНТУОВЕ 


хем е уродливо, хем съдържа хумор 
Истината е, че сме Виждали далеч по-забавни неща 
и далеч по-забавни предстои да Видим. Някакъв стра- 
нен чар обаче се Крие В гротескните фигурки. Неес- 
тестВено Късите прасци и дългият торс на Вашия ле- 
Ко прегърбен, червендалест асистент например са 
част от характерните черти на Всички герои, Които 
ми направиха приятно Впечатление. На пръв поглед 
персонажите изглеждат адски разнообразни, но ако се 
загледате, ще отКриете, че голяма част от тях имат 
прекомерно издължени фигури и лица или са турбо-ши- 
рокоплещести. 

Говорейки за Всичко това, ми се искаше да привлека 
Вниманието Ви и Към набора от оръжия на нашия ге- 
рой, но поне аз и до ден днешен разполагам само с ед- 
но-единстВено нещо - някаква сопа. Не губете надеж- 
да обаче. Вярвам, че разнообразието не е подминало 
този френски продукт. Може би ще имате повече Къс- 
мет от мен. 

Предполагам, че би следва- 
| ло да Ви разкрия и нещичко по- 
Вече по местата, из Които 
ще търсите щерката си. Ка- 
то начало ще излезете от Ка- 
бинета си и ще преминете 
1 през многото помещения на 
-< ; собстВената си лаборатория. 
“7 Ля обаче е фрашкана с лудите, 
за Които Вече споменах. Проп- 
равяйКки си път през пумбите 
с оа лунатици, ще стигнете и до 
4 отговорите на многото Въп- 
роси, измъчващи д-р Джекил. 
Бързам да Ви осведомя, че ще 
играете и от името на мис- 

тър Хайд, Когато търсите Книгапа. 

В заключение ми се исКа да Кажа, че Като цяло иг- 
рата е на доста прилично ниво. Ще посъветВам всич- 
Ки, Които са си паднали по неколкократно спомената- 
та Касапщина на Атепсап МсОее, да пробват и тази 
игрица, Въпреки че тя е много по-скромна и пестелива 
отКъм Кръв и Карантич. Приликата между двете заг- 
лаВия е може би малко особена и на някои от Вас ще се 
Види доста далечна, но атмосферата донякъде е Копирана. 
Кажи-речи 70 на сто от Видяното 


буди смътни спомени за 
Алиса В страната на чудесата 


Дано не съм Ви досадила с натрапчивите мисли на 
тема плагиатство, но те не ме оставят на мира. Та- 
Ка и не успявам да бъда равнодушна, Когато много д06- 
ри заглавия залагат предимно на нечия чужда ориги- 
нална идея. 

Но В Крайна сметка, ако любимите Ви игри спадат 
Към аспоп/адметиге жанра, не си спестявайте това 
заглавие. Вероятността да Ви допадне е повече от 
средна. За да не Ви подведа, Все пак ще добавя, че иг- 
рата е далеч от съвършенството. Просто не подхож- 
дайте с много големи очаквания и Пауе Тип! ;-))) 

Лили Стоилова 


Вват те ир, бсойу... 


>тАБпвБеА 


рес 


ПОМПОП УАРЪ 


ЕЗЕИМЕТ чиче 


Таг Пек сие <аг Пек, съмне- 

ние няма. За радост или съжа- 

ление сериалът не слиза оп 
сцената няколко десетилетия, а иг- 
ри по темата се бълват Като за 
сВетоВно. ЯВно шефовете на Рага- 
тошп! са решили да изстисКат иде- 
ята до Край. Поредният продукт, с 
Който се срещаме тази година, се 
Казва Потоп Муагв. Историята на 
играта използва мотиВи от серца- 
ла Маг Тек: Пеер Зрасе Мпе. В ос- 
новата на действието лежат две 
Враждуващи страни: едната е 
Ооттпоп АШапсе, а другата - 
ЕРедегапоп АШапсе. Мирът между 
тях е невъзможен по чисто идейни 
съображения. От Край Време едни- 
те са заложили на “тоягата и мор- 
Кова”, а другите - на разлигавения 
демократичен подход. 

След дълголетно ходене по нер- 
Вите нещо В схемата се обърква и 
се стига до обявяване на Война. 
Все едно присъствате на сблъсък 
СССР - САЩ, който се развива В 
далечното бъдеще. 


Потоп Магв 


не е нищо повече от една силно 
опростена стратегия. В цялата иг- 
ра има само бой. По-точно Взаимно 
разпарчадосващи се Космически Ко- 
раби. ОтсъстВат Всякакви мозъчни 
напъни, свързани с Каквито и да е 
залежи, сгради или технологии. Пе- 
челите битка, получавате пточКи, 
Купувате ноВ Кораб, Влизате В ново 
сражение и така нататък. 

Играта може да бъде Водена от 
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Всяка страна, Която си поисКате. 
Общо мисиите са дВадесетина. Ни- 
Вата се преминават по два начина. 

Вариант едно - взривяване на 
целия протиВникоВ флот. 

Вариант две - Взривяване на по- 
ловината Вражески обекти и прев- 
земане на останалите на абордаж. 

Пленените по Време на битки 
Кораби са изключително полезни 
при мелетата. За съжаление не мо- 
гат да бъдат използвани при няКоя 
от следващите задачи. 

Хубавото на 


серията полуфабрикати 


на тема згаг Пек е сравнително 
качествената изработка. Поп! поп 
Магв не прави изключение. Графики- 
те на играта са достатъчно и не 
прекалено цВетни. Детайлите са 
си наред. Малките странични за- 
Качки Като пробойни В Корпуса се 
появяват съвсем на място. 

Единственото нещо, Което по- 
ражда силно съмнение, са твърде 
странните места из Вселената, 
Където се развива действието. В 
една от мисиите на “добрите” се 
забелязва огромна планета, разце- 
пена на две. Доста объркващо е, 
Все едно някой е поставил макетче, 
Което обяснява строежа на земна- 


та Кора. Не съм много сигурен, ама 
май такива неща В природата са 
невъзможни. :-) 

ОзВучаването на играта наподо- 
бява сериала. Ефектите са изКопи- 
рани едно Към едно - от стрелбата 
с торпедата до пелепорта. Музи- 
Ката е нещо Като 


предсмъртното 
издихание на симфоничен 
оркестър 


Ффанфарите и Всичките му там 
характерни финтифлюшки звучат 
със страшна сила. АКо си затВори- 
те очите, спокойно можете да се 
заблудите, че гледате някой от 
епизодите на Междузвезани Войни. 

Малкият досаден момент, Който 
определено може да ви развали наст- 
роението, е скоростта, с Която се 
развива действието. Ако не я Кориги- 
рате, за успешното преминаване на 
една мисия са необходими поне някол- 
Ко часа. Към Края на сценария Косми- 
ческите мастодонти се гърмят изк- 
лючително баВно. Скоростта, разби- 
ра се, може и да се надъни, но тога- 
Ва Всичко започва да се развива 
твърде странно и отКачено. Все ед- 
но сте преяли с шоКолад и сънувате 
нещо наистина Впечатляващо... 

Сергей Ганчев 


обаг Тгек няма да умре, казват някои. Още две такива заглавия и ще си говорим за кос- 
мическата сага единствено в минало време - с тьга и много-много незаинтересованост. 


- 


Жалко... 


ФИИРИУИЗВЦИНЯ 


ПИТИ 


осмосът е привлекателен, биха 
Кас някои. Преди около 20-30 

години това е била, естестве- 
но, и най-Вълнуващата, мистична и 
плодородна тема за Всеки, решил 
да Каже нещо повече от поредните 
обичайни дВе приказки на Кръст 
(ето, сега и аз се Възползвам от 
тази леко архаична традиция). 
Днес хората много повече се Въл- 
нуват от глобалното затопляне, 
Кризата с еврото, или Казано с ду- 
ми прости - от сВвоште си пробле- 
ми. Може би изведнъж поВвярВахме, 
че щом е дошъл 21-ят ВеК, пътува- 
нето до Луната или експедициите 
до Марс ще са нещо съвсем обиКно- 
Вено. 


Дори Холивуд го закъса 


Само се замислете Колко филми 
на Космическа тематика са излезли 
през последните няКолКо години и 
дали някой от тях успя да стане 
блокбъстър! И Все пак... 

И Все пак “аг Тек е жив. Този 
може би най-дълъг, най-успешен и 
най-значим за няколко поколения те- 
левизионен сериал, сравним по епо- 
халното си значение единстВено 
със Заг М/агз, продължава да е бла- 
годатна тема за разработчиците 
на игри. Всъщност да, единствени 
те май не се Включват В общата 
заспалост и Все още тВорят по 
тази тема. Но Във Всичко това има 
нещо не Както трябва. Ако Видите 
Опоп Риа!ез, ще разберете Какво 
имам предвид - сложните зрели 
мисли на позастаряващи чичКовци- 


графика Ре 
зВук со 
геймплей вом 
НЕЙ общо 
а -- --- --- - 
ЕД издател 5 ос 
на меграу. п.-- 
(21 


По Абр:/Лииму #вгоау.сот/5#с-0р 
системни изисквания и 
Репишт 233 МНг, 64 МВ НАМ, УМп 9х 
400 МВ свободно място на диска 


га 
диа:. 
же 


м уч 


БДитР БттОЛИ--. 


пиаипенаи 


ЗНр. КАТИНОз. 


в з но 8 
ша- що 7 ге 
со кк въ з А 


и 


сартин. кТн6с. И и 


С Даов 


| 1: 


а. 


диВелопъри сякаш се отразяват Ка- 
то В гладко езеро В тази игра. Тя е 
досадна, донякъде тромава, но Ка- 
то цяло - хмм, но Като цяло едва ли 
заслужава Вниманието Ви. 

Но по същество. Затее! Сот- 
тапа е плод на усилията на еграу 
и представлява пореден опит за ин- 
терпретация на темата з“атее! 
ВаШез. Опоп Рга!ез пък е експанжън 
Към тази игра. За щастие (може 
би) това заглавие има малко общо 
със страхотни игри Като заг Тгек 
Моуадег: Ее Рогсе и агпек ОПеер 
Зрасе Мтпе: Тпе Байеп. В жанрово 
отношение Опоп Риа!ез принадлежи 
донякъде Към стратегиите, донякъ- 
де Към Класическите Космически Ко- 
рабни аркади. На моменти много ми 
напомняше на ЗТаг Соп!го!, но Всъщ- 
ност си е съвсем различна игра. В 
началото можете да избирате меж- 
ду сингъл- и мултиплейър. Лично на 
мен 


менютата 
ми се сториха претрупани 
и донякъде скрити 


А може би именно тоВа е целено 
- Всичко да напомня идеята за Кос- 
мически Кораб от Края на 70-те. 
Само че Вече сме Виждали много 


по-добри неща, таКа че 
сантименталното смигва- 
не не фунКционира, поне 6 
моя случай. 

На Вашето Внимание са 
три типа игра - трениро- 
Въчни мисии, сКърмиш и 
Кампанийна игра. В никакъв 
случай не изпускайте туторцъла. 
По стара традиция ВсичКо се Ко- 
мандва с цялата Клавиатура, по 
Възможност със 102-та й Клавиша, 
а управлението с мишКа е по-скоро 
досадно заради пренебрежимо мал- 
Кия размер на иконКите. Тази неле- 
пост е може би основната причина 
В нито един момент (поне В начало- 
то) да не знаете Какво става, от- 
Къде идва и защо, по дяволите, Ви 
убиват. 

Когато посВвиКкнете обаче, ще 
бъдете Впечатлени от дълбочина- 
та на Възможностите и тяхното 
разнообразие. Опоп Рпайез изисква 
много тактическо мислене и плани- 
ране. Съвсем Като В реалността, 
съвсем Като В истински Военен 
Космически Кораб ще можете Като 
на Кино да натискате бутончета, 
да планирате действия и да се рад- 
Вате на Всички онези малки детай- 
ли, Които ще предизвикат приятен 
гъдел по гърбовете на запалените 
Космически стратези. 

А аКо не сте от този тип гей- 
мъри? Тогава единстВено мога да 
Ви задам следния Въпрос: отКога не 
сте излизали поне за малко навън? 
Лато е, Време е за Сошп!ег-зШКе. :-) 
Александър Бойчев 


Бар, И НЕМОЕМ А. 4 И Ки е ада Баал ащ 


"Ударът на ударите" е мечтата на всеки обирджия. Пътят към 
него е труден. Но в края на краищата идеята си заслужава 


реди десетина години Куес- 
|Дезее бяха едни от най-по- 
пулярните игри. Но с течение 
на Времето се появяваха Все по- 


завладяващи и забавни Жанрове. 
Единствено “мохикани” от рода на 


Мопкеу |8апй продължаваха, а ши“ 


продължават да държат фронта. 
За радост или съжаление напосле- 
дък се появяват Все повече и пове- 
че произведения, носещи “духа” на 
близкото минало. В тази Категория 
попада и Тпе 89по. Историята на 
играта е следната: 


Бивш Второкачествен Крадец 


излиза от затвора и е приютен 
от стар приятел. Целта му е една 
- да събере сили и опит, за да из- 
Върши “удара на ударите” или с 
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други думи - Тпе зйпа. 

Пътят Към Върха на Криминална- 
та пирамида обаче е дълъг. Играта 
започва със солови обири на бензи- 
ностанции и беззащитни старици. 
При малко Късмет с течение на 
Времето се трупа опит и популяр- 
ност В подземните среди. Набира- 
те съратници, Купувате ноВи оръ- 
дия на труда и т.н.. Градът, Къде- 
то се развива действието, е един 
горе-долу с размерите на Коприв- 
щица. Двадесет минути пеш и го 
прекосявате от Краш до Край... 

Като цяло играта не е трудна. 
Има само две неща, Кошто трябва 
да се избягват - полицейските пат- 
рули и алармените инсталацичц. 
Преди Всеки удар се съставя подро- 
бен план. Всички грабежи си имат 
минимална цел, Която се изразява В 
определено Количество пари. В иг- 


ните от Всеки финикийски 
знаци. Радиоприемниците, 
бижутата и Всякакви 
тем подобни неща 
ВърВвят добре на 
черния пазар. 
Неприятно- 
то е, че раница- 


та на един средностатистически 
бандит не е много голяма. Плячка- 
та трябва да се подбира Внимател- 
но. След Като целевата сума бъде 
достигната, героят и неговата 
компания с чиста съвест могат да 
се отправят Към няКое такси или 
скрита наоКоло Кола. 

За жалост Всякакви малки де- 
тайли В Тпе ЗЧпа са окастрени 90 
наистина Влудяваща степен. Няма 
значение дали отваряте Вратите с 
шперц или просто ги разбивате с 
брадва. И В двата случая изпълнц- 
телят на злокобното дейстВие се 
навежда и започва да маха с ръце 
по един твърде непонятен начин. 
Над осемдесет процента от 


минувачите са почти 
статични 


Всякакъв опит за Контакт с тях 
е невъзможен. Случайните удари из- 
Вън сценария на играта са практи- 
чески неосъществими. 
Управлението на Тпе ЗПпа е лес- 
но. Има три четири основни неща, 
Които могат да бъдат КлиКквани с 
мишКата. Предметите, Които ста- 
Ват за използване по Какъвто и да 
е начин, просветВват Всеки път, Ко- 
гато се посочат с Курсора. Ако 
обектът не е Врата, прозорец или 
Колело, той задължително Върви с 
точно описание на Килограмите и 
стойността си. : 
Графиките на играта са хубави. 
30-то е както си трябва, но цВе- 
тоВете са твърде убити и еднооб- 
разни. Почти ВсичКо е В сиво и Ка- 
фяВво. През цялото Време имах усе- 
щането за предстояща тропическа 
буря. В някои от по-отдалечените 
части на града има някаква фено- 
менално гъста мъгла, Която никога 
не изчезва. ЕдинстВените по-шаре- 
ни неща са групичка яркочерВвени 
кучета и пъплещите от Време на 
Време таксита. Гледната точка на 
камерата може да се мърда накъде- 
то си поискате. В тесни стаички и 
помещенията, претрупани с обек- 
ти, това е особено полезно. 
ЗВукът е малко досаден, шумо- 
Вете са тВърде изкустВени, с 
леки ретро-изпълнения В сти- 
ла на добрите стари РС- 
»  спикъри. Както забелязва- 
те, Тпе 50пад не ме из- 
пълва с особена еуфория. 
Сергей Ганчев 


Летните жеги могат да охладят ентусиазма и на най-запалените 
------ 5 геймъри, но пък нощите са наши, Както Винаги. И Както обикноВено, по- 


- редното издание на 155 Рго Еуошоп 2, отноВо е най-добрият футболен 
| симулатор, наВестяВвал някога домашна гейминг платформа. Останалото 
са предимно надежди и тръпка В очакване на предстоящата “Втора Въл- 
на” от РауЗТайоп2 игри и премиерата на Х-Вох и Сате СиБе. В този ред 
на мисли миниинтервюто с един от създателите на Р52 Версията на 
една от най-популярните РС игри на Всички Времена - На!-е, е повече 
Г Тот показателно. 


ИВелин Г. ИВаноВ 
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ли са били чак толкова благородни, 
но нищо не ни пречи да помечтаем, 
нали? По-Важното е, че чудото се е 
случило. 155 Рго Емошоп 2 е 


още по-добър от почти 
перфектния 158 Рго ЕуоиЦоп! 


Някой търсач на Кусури сигурно 
би могъл да Каже, че това е Все съ- 
щата игра с нови менюта и някол- 
Ко Козметични промени. И наистина 
- на пръВ поглед Еуошоп 2 изглеж- 
да почти идентично със сВоя пред- 
шестВеникК. Достатъчно е обаче да 
изиграете едно единстВено полув- 
реме, за да почувствате разлика- 
та. Като начало различните гледни 
точки - леко променени, така че да 
дават още по-добър поглед Върху 
игралното поле, независимо дали 
играете на 14- или на 21-инчов те- 
левизор. Скоростта на игра, Която 
нагласена на някоя от последните 
“чертички” Караше първия Еуошпоп 
да изглежда Като някой от немште 
филми на Чарли Чаплин, този път е 
перфектно балансирана - нито 
тВърде бавна на най-ниската сКо- 
рост, ншто Комично бърза на най- 
голямата. 

Както сигурно и сами се досе- 
щате, голямата издънка на пореди- 
цата продължава да бъде Комента- 
рът. И Все пак този път репликите 
на Тери Бутчър са доста по-смисле- 
ни, доста по-добре “изрецитирани” 
и Казани на място. Издънки, разби- 
ра се, не липсват. Кому например е 
нужен “разбор на мача” В едно из- 
речение, Което гласи например - 
“ТоВа беше тежък мач”? 

Основните режими на игра са 
Все същите с тази разлика, че то- 
зи път Маз!ег |еадие е разделена на 


аве групи. За да преминеш ВъВ “Вис- 
шата лига”, трябВа първо да набе- 
реш необходимите точки от мачо- 
Вете ВъВ Втора дивизия. Броят на 
отборите е нараснал на 24, Като 
сред “новобранците” са Уестхям, 
Валенсия и Леверкузен. Сред “майс- 
торските” отбори има дори два 
отВъдокеански - Рио Де Жанейро и 
Буенос Айрес, В Които поради липса 
на познания Върху лапиноамерикан- 
сКкия футбол не можах да разпозная 
оригиналите. Което ме подсеща да 
Ви уВедомя с присКърбие, че - уви - 
имената на отборите отново не са 
истинските, а носят само 
названието на градовете, отКъде- 
то идват. 

Далеч по-неприятно обаче ми 
беше да установя, че имената на 
играчите също не са истинсКите. 
От доста Време се носеха слухове, 
че Копат! все пак са Купили Н!ЕРго 
лиценза и футболистите В новото 
издание на 158 Рго най-после ще се 
Казват така, Както са ги Кръстили 
родителите им. Жалко, но очевидно 
тази екстра ще се появи за пръб 
път В Раубайоп?2 дебюта на КСЕТ 
(екипът, създал Всяко от “испинс- 
Ките” 158 Рго издания до момента), 
Който можем да очакваме Към Края 
на годината. ТаКа или иначе, лъска- 
Вите лицензи (т.е. “опаковката”, за 
Която споменах по-горе) никога не 
са били силната страна на 158 Рго, 
ето защо едва ли няКой фен на по- 
редицата ще си оКкачи черна лен- 
точка по този повод. 

В Емошоп 2 за пръв път В 155 
Рго игра са Въведени и 


Контузии на играчите 


И Както можеше да се предполо- 


А.5.Низу 1ЕИ/ 


жи, това е направено доста по-еле- 
гантно, отКолкото ВъВ Вездесъща- 
та НРА, Където можеш Като пич да 
извадиш от игра Кой да е от КлЮючо- 
Вите играчи на противника без д0- 
ри да ти лепнат жълт Картон. Пре- 
ди Всичко бързам да Ви предупредя, 
че ако сте свикнали да си служите 
честичКо с шпагати за отнемане 
на топКата, този път Ви очакват 
сериозни неприятности. Съдиите В 
Емошоп 2 са адски придирчиви и 
почти Всеки сериозно заКъснял 
шпагат се наказва безмилостно. Не 
трябва, естестВено, да забравяте 
за тази техника, просто ще тряб- 
Ва да се научите да я изпълнявате 
с хирургическа точност. Но думата 
ми беше за Контузиите. Преди Всич- 
Ко те се случват несравнимо по- 
рядко, отколкото Във НРА 2001 и 
освен тоВа няма да Ви се налага 
непременно да смените (сКкърцайки 
със зъби) Контузения играч. Иначе 
със сигурност няма да можете да 
го използвате В следващия мач, Ко- 
ето определено Вдига летвата 
пред селекционерските Ви умения. 
Пропуснах любимата си тема за 
изкустВения интелект съвсем 
умишлено. Ако се отплесна да Ви 
разказвам интересни “случки” оп 
ЕуошНоп 2, ще отКараме до СВе- 
тоВното. Вместо това Ви оставям 
сами да ги изживеете. Един доста 
по-добър писач на статии за игри 
беше Казал, че истински добрата 
игра ти позволява сам да разкажеш 
тВоята си история, Вместо да ти 
натрапва своята собстВена. Ст 
ранно, никога не съм предполагал, 
че тази философска маКсима Важи 
дори за футболните симулатори. 


"Мумията" беше ако не страхотен, то поне доста добър филм. За сметка на това играта по не- 
го се оказа кажи-речи пьлен боклук. Дали след като фрилмъьт "Мумията се завръща" е кажи-речи 
пълен боклук (поварвайте ми, гледах го вече) играта по него ще бъде най-малкото доста добра? 


Ви, за този отговор ще тряб- 
У« да изчакаме още половин го- 

дина. От Видяното до момен- 
та мога само да кажа, че Митту 
Вешгпз най-Вероятно ще реабили- 
тира изстрадалите фенове на Рик 
О "Конъл и Компания. Или по-сКоро - 
Рик О"Конъл и Фамилия... Но нека не 
Ви развалям гледането на ноВия 
филм с предВарително издадени 
тайни. Самият филм ще се 
спраВи далеч по-добре от 
мен с тази задача. 

И тъй, прескачаме ис- 
тпорията на  Митту 
Вешгпз с уточнението, 
че тя следва свободно 
сюжета на едноименния 
филм. Важно е Все пак да 
знаете, че гологлавият па- 
лавник Имотеп отново е по- 
канен на Купона, и то не само за 
да създава главоболия на Рик. Инте- 
ресното е, че и двамата гореспо- 
менати герои си имат един еднакВо 
опасен и за двамата Враг - 


Кралят СКорпион 


Ако сте гледали Вече трейлъра 
на новия филм, сигурно знаете, че 
именно тоВа е ролята, поверена на 
ПаВето... паКка де, Скалата. Апропо, 
Въпросната роля е сведена почти из- 
цяло до нечленоразделни звуци и сме- 
хотВворни гримаси, В Кошто Великият 


ВИ2 


Умепа! Робизпта 
Коледа 2001 


кечист безспорно е недостижим. 
Обратно Към играта. Принципно 
тя би трябвало да бъде екшън прик- 
лючение с гледна точка от трето 
лице. От Видяното на ЕЗ ми се сто- 
ри, че по-скоро става Въпрос за 
почти аркаден екшън от типа “из- 
трепи Всичко наоколо”. Освен това 
по Всичко личи, че логичесКите за- 
гадки, доколкото ще ги има, трудно 
биха могли да минат за гла- 
Воблъсканици. Естестве- 
но, нито едно от тези 
дВе неща не означава 
автоматично “тъпа 
игра”. Спомнете си 
Опо Спав 2 напри- 
мер. Просто искам да 
предпазя феновете на 
добрите пъзели от из- 
лишно разочарование. 
Добрата новина е, че този 
път ще можете да избирате дали 
да играете от името на Рик или от 
това на Имотеп. Създателите на 
играта, разбира се, тВърдят, че 
това означава на практика 


“аве игри В една” 


Аз лично не бих отишъл толкова 
далеч. По-скоро става Въпрос най- 
Вече за разлика В арсенала, Като 
при Рик той е по-скоро огнестре- 
лен, а при Имотеп - предимно маги- 
чески. Но пък ако Ви е писнало да 
бъдете добрички, то поне ще може- 
те са си поиграете на злодеи, 
стремящи се Към сВетоВно господ- 
сто. 

И тъй Като играта се разработ- 


Ва за РаузгаНоп2, логично е да очак- 
Ваме сериозен скок В Качеството 
на графиката. От сКкрийншотовете 
можете да се убедите и сами, че 
сКок е точната дума 6 случая. Мо- 
делите на героите и чудовищата В 
новата игра са далеч по-детайлни и 
дори постигат доста прилична 


физическа прилика 


с актьорите от филма. Самите 
нива изглеждат несравнимо по-д06- 
ре, с по-богати текстури и доста 
по-Високо ниво на интерактиВвност, 
макар то за пореден път да се 
сВежда до поВа КакВо от декора мо- 
же са се счупи и Какво - не. На 
изложението ЕЗ анимациите на 
персонажите Все още изглеждаха 
доста постни, но представител на 
ВИ? бързо ме предупреди, че това е 
Все още работен Вариант и че през 
последните няколко месеца преди 
излизането на играта ще бъде ра- 
ботено най-Вече, за да се постигне 
далеч по-добър резултат именно В 
този аспект. : 

Като си припомним, че за след 
ТотЬ Вайег за Раузгапоп така и не 
се появи истински добра игра а ла 
“Индиана Джоунс”, Митту Вешгпз 
Като нищо може да се превърне 8 
сериозен хит. Особено Като се има 
предвид, че ни предстои дълго и мъ- 
чително очакване на “Мумията 3” 
ако такова продължение се появи 
Въобще, разбира се. По-ВсичКо личи, 
че филмът по Тоть Нащег също да- 
леч не е това, Което би трябвало 
да бъде. 


ДЕФ 
СВАЙ ТИНКМО", 


ТНЕ ВЕАС ОВМПМОС ЗМОГАТОВ 


А-зрес 


Х РОГРНОМУ” 
РМаузгайоп.о 
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сСеновете на РС версията 


ИНТЕРВЮ 


със сигурност ще познаят играта 


Ранди Питчфорд е сред създалите на доста добре приетото РС разширение за На!-Ше - Оррозтд Еогсе и па- 
рещия още самостоятелен На!-Ше епизод Вие ЗП. Сега Ранди и неговият екип са се заели да прехвърлят 
един истинсКи мегахит, Какъвто е На!-Пе, от една платформа на друга, Което Винаги е доста неблагодарно 
и твърде рисковано занятие. Дали На!-Пе ще се чувства на Раузгайоп2? територия Като у дома си или прос- 
то ще последва нерадостната участ на Р52 Версията на Ипгеа! Тоигпатеп!? 


Р92 Версията на На! Не ще 
поддържа ли Вибрационната фун- 
Кция на Пиа!бНоск2? 

Да, Опа! Зпоск Вибрацията ще 
играе Важна роля В подсилването 
на специфичната атмосфера на иг- 
рата. Когато например някой Пеад 
сгар изскочи изведнъж от мрака и 
се лепне за лицето на играча, шо- 
Кът ще бъде подсилен значително 
от Вибриращия В ръцете Ви ажой- 
пад, Като това най-Вероятно ще Ви 
накара наистина да подскочите. 


А ще бъдат ли използвани на- 
пълно аналоговите фунКции на 
джойпада? 

ОсВен движението и оглеждане- 
то 6 играта на практика няма мно- 
го функции, Кошто да се нуждаят 
от аналогово управление. Запова 
пък действието “скок/навеждане” 
от оригиналната игра Вече не изис- 
ква натискането на два различни 
Клавиша. В Р52 Версията можете 
просто да натиснете силно и да 
задържите “скок” бутона, за да 
преминете автоматично В “навеж- 
дане”, докато сте Във Въздуха. 


Ще има ли “екстри” за отКлЮюч- 
Ване - допълнителни нива, различ- 
ни Карти, оръжия и сКинове? 

Има доста неща, до Които може- 
те да се доберете само след успех 
В други части от играта. Освен 
това В Раузгайоп2 за пръв път е 


Включен допълнителен соорегайуе 


режим, Кръстен Оесау. Изпълнение- 


то на различни мисии В ОПесау ре- 
жим ще Ви дава достъп до бонус 
мисии и нови мултиплейър Карти. 
Има и абсолютно ноВ персонаж 
АПеп Зауе, Който се отключва след 
изпълнението на определени задачи. 


Как адаптирахте системата 
на управление Към “Конзолния мо- 
дел”? 

Преди ВсичКо добаВвихме ГосК-оп 
прицелване, сходно с това В 2е!йа: 
Осаппа о Пте за Ми!епдоб4. Така 
престрелките станаха доста по- 
голям Купон. ОсВен поВа промених- 
ме някои от основните функции, 
така че да пасват по-добре на иг- 
рата с джойпад. В играта има уп- 
равление по подразбиране, В Което 
обаче можете да “преназначите” 
Коя да е от фунКциите. 


А графиКата наистина ли е 
толкова добра? 

Поне според нас, да. Феновете 
на РС Версията определено ще поз- 


наят играта, но В същото Време 
ще забележат сКоКа В резолюцията 
на героите, пехните лицеви анима- 
ции и прочее. Героите са приблизи- 
телно два пъти по-детайлни от 
тези В излезлия наскоро “Най 
Оейптоп Раск” за РС. ДеКкорите съ- 
що са доста по-добри, особено на 
ниво светлинни ефеКти, Като ВКлЮ- 
чихме и някои нови текстури. 


Ще могат ли да се правят за- 
писи В произволен момент? 

Ранди Питчфора: В На!-Ше ще 
можете да записвате В Кой да е 
миг от играта. В режим Оесау ще 
можете да записвате само В Края 
на мисията. В мултиплейър, логич- 
но, няма записи. 


Колко от мултиплейър Карти- 
те са нови и специално създадени 
за Р52 Версията? 

Има общо 12 мултиплейър Карти, 
повечето от Които са съвсем нови 
и създадени специално Раузтапоп 2 
Версията на играта. 


Ще поддържа ли Р52 Версията 
ИЗВ мишка и Клавиатура? 

Всяка стандартна ОЗВ мишка 
или Клавиатура, съвместима с Р92, 
ще работи и с Най!-| е. 


Как мислите, На!-Не ще бъде 
ли по-добра от Ипгеа! ТоигпатепЬ 
Птезр!Негв или излязлата наско- 
ро Нед Егасиоп? 

Това е На!- е. 


«ПЕТИ а 


ПА Иез ВУЯ НО Пк 


Диверсионна група прониква в секретния институт, за да извърши кражба 
на прототип, търсен от конкурентна компания. Но когато достига 
нужното й място, нервите надделяват над разума и в последвалата 
престрелка тримата й членове загиват. Но дали е съвсем така? 
Експлозията на Обекта в съседната лаборатория изглежда спасява нечий живот... 


Спомени 


». 


Нещо, което очите й 


са офрорм! к а 
Порадийтр рони Но тя самата е в този накъсан, Бавно многотбавнота 
и цветове. странен, брутален филм, осъзнава, че това, което 
ДД. и: които подскача зад гланца г , 
т на разширените й зеници се гърчи в нея, е живот. 


Са 


Ва 
Желание за ; ЕЕ 
оцеляване : : | което за втори път 

| 


(ро и к , ИА 
няма да я остави кюбчЧи. 11 
да напусне този свят Ху 3 0 пар 
Хам | си „ародиац а е 
-- | както е било хиляди 


ЕР зада се връща | , ед 
1 ща | пъти преди това 
- и започва отначало... | >». (ара Ред 


| : | Нещо, 
Е 


ра 


Хей, 
къде е третият боклук? ; кр Вт 
Не беше ли... уъе я 


<< 


и 


Яга 


4 


Дневната светлина 
така или иначе не 
понася на ретината му 


-я3 7 ---- 
Не всеки има пари | 
за защитни лещи 


Ша ара есе с аарстараривралананяи 


Може би някога ще стигне. | 
до някоя от онези | 
митични тайландски клиники | 


Може би ще изчистят и 
кръвта му от химикалите 


мрежата от мозъка му 


Мисълта за лоботомия 
и мозъчни операции явно не му 
понася, а и трепетът от 


предстоящата информация изстисква Имат нужда от помощ 
всичките останали ендорфини и 
адреналин от претоварените му жлези Ето шаймадеда 


Да живее на ръба на мрака или 
дълбоко във виртуалните му дебри | 
отдавна се е превърнало в рутина 


ЕНИ 3 


пра и безвремие ва А опасността някой ден 
хор Р -- щ | убийците на корпорациите 


1 | да стиг о него? 
Но и там се с ; гора , 
уморяваш истинс Е с 


Така или иначе е 


извън този свя Струва ли си да рискува 


за малкото пари, които 
получава от агентите на Щ 
разузнавателните отдели? 


72 ц: 


-- 


Кара го да се чувства 
различен от онези, 
които вегетират там 
долу на улицата |; ОД 


Пък и доставя допълнително адреналин 


Трябва да тръгва 


Още един поглед наоколо 


СЛЕЯВА. 


АМАСНЕОМОХ 


ЕВАНС аве РЗЕ ЕЕ ТАНЗАНИЯ 
ОтВорете файла Апасйго- 
поцапохдаа СОМНаЗ е! 
аш!.с?а с нормален текс- 
тов редактор и потър- 
сете за: 

зет дебид 0 и го промене- 
те на зе! дебид 1 

Сега Оебид опцията е 
активирана. Пуснете иг- 
рата и натиснете --, 
след това напишете: 
туоКе 1:86 - > Извик- 
Ва Спеа! менюто 
райШеулп - Пропускате битка 
посПр - Минаване през 
стени/летене режим 
ехес похагор - ? 

ехес похйгор ай - Изк- 
лючва А! на противника. 
Не, че много го има :) 
ехес Вей - ? 


«<<< 


ехес епузпо! - ? 


ПМОЕРЕМОЕНСЕ МАВ 2 < 


иеетгадезечаиекрие пее вее Роси 
ОтВорете файла деташ- 
15. В основната дирек- 
тория на играта с нор- 
мален текстов редактор 
и се огледайте за: 
демеорег тоЧе - 0 

и го променете на 
демеорег тойе - 1 
След тоВа отВорете 
фашла Петаш!.т!, огле- 
дайте са за секцията с 
чийт Ключовете и доба- 
Вете/променете следни- 
те редове: 
Неуязвимост: сРауег 
Ро! ОПемпдезиистар!е| 
Кеубоага, 1, СТВГ, АШ 
Моментално унищоже- 
ние на целта: |сРауег 
РПо!.Пеук!Сиггет! ТагдеЦц 
Кеубоага, Х, СТНГ, АШ 
Телепортация до целта: 
|сРауегР!о! ПеудитрТоСиг- 
гепТагдеЦ КеуБоагЯ, С, 
СТЕГ, АШ 
Самоунищожение: |с Рау- 
егР!о!.ПеуПатадезе 
КеуБоага, К, СТНГ, АП 
СейВвнете и пак старти- 
райте играта. Сега има- 
те 3 Ключа-Комбинации със 
съотВетния ефект. Моля, 
използвайте ги Внимател- 
но, особено оная работа 
със самоунищожението. 


ЗТАВ ТВЕК ОЕЕР ЗРАСЕ 9 
ПООММЮН МАВЗ <<< < 


Когато изберете Вра- 
жески Кораб и позициони- 
рате Камерата на него, 
можете бавно да го уни- 
щожите, задържайки СИ + 
Зи ++ Юе!. 


ТЕСННМОМАСЕ «<<< 


савенчнлъеиферросаиениедоладР а срищанее то) 
Докато играете, натис- 
нете |Етей, след това 
напишете един от след- 


ните Кодове: 

мстогу 15 тте - Печели- 
те нивото 

пом уош Ше - Губите иг- 
рата 

ПП тв рад - ДобаВвяте 
си 10000 злато 
геуеаПоп - 
Картата 

Би! апушта - Всички 
сгради са достъпни 

дме те ромег - Всички 
магии са достъпни 
спеегу Томегз - Магиите 
нямат гапде ограничения 
гезтогапоп - Възстановя- 
Ва здравето 

пате И - Показва кадри- 
те за секунда 

Рта |озег Байу - Пак гу- 
бите играта (що ли имам 
чувството, че няма да го 
използвате много често?) 
дгом шр - Избраният ге- 
рой получава +5 нива на 


Разкрива 


опитност. х 
РЗХ ЛЕГЕНДА 
ръъннесатавате двищара 
Бутонът КВадрат - ПП 
Бутонът Кръг - О 


Бутонът с триъгълник - А 


Бутонът с Кръстче - Х 
Долу - д 
Горе - Г 
Дясно - Дя 
Ляво - А 


ОПАКЕ 3: ВЕУОГИТОН < 
гилитрилискина 


Пропускане на нива: 
Докато играете, 
задръжте 1 + В1 + Н2 + 
зеес! и натиснете Х, О, 
мр А ХТОа: 


ВАТП.ЕТАНХ: 
ОГОВА. АЗБЗАШТ <<< 
« 


|| 

Всички танкове: 
Напишете ТНЕТМ Като 
парола В 
менюто. 
Всички оръжия: Въведете 


раззууога 


(пеа5 


ЗЕТНМВ Като парола 6 
раззмогд менюто. 
Неограничени амуниции: 
Въведете ВПЕО Като 
парола В раззуиогй менюто. 
Избиране на ниво: 
Въведете ВСКОВ Като 
парола В раззуиогд менюто. 
По-добри танкове: 
Въведете ОРРСКТЗ Като 
парола В раззууогд менюто. 


Раузганоп 


Фо 0 То Фа 9 о 9 с Ро 


Вгапйоп цапад: Въведете 
зМзгама като парола В 
раззмиогд менюто. 

Саззапага цапа: Въведете 
нзтуав! Като парола В 
раззмогд менюто. 

СВободно определяем 1 
дапд: Въведете ТЕОПУ- 
ВЕВКЗ като парола В 
раззмогй менюто. 

Отваряне на бонус 
мисия В Кампанията: 
Въведете МНОВВ като 
парола, за да отКлючите 


В прозореца 

на “Кодове 

някой от слеуните 
чийтове: ма 


МЕВМЕ - Тюск Броня 
МВЕВОЗ - Омепога-и 
ТМЛУСНТЗ - Мега чийт - 
актиВира Всички Кодове 
27РРУ - Бързи летящи 
единици 

НММЕ - По-големи оръжия 
00 - Още по-големи 
оръжия 

ЕВНЗ - Бърз огън 

НЗТИТ - По-бързи изстрели 
ТМЕЗТО ДВа пъти 
повече Кредити 

акТО - Всички анимации 
ЗМКУ - Призрачен режим 
(неуязвимост/минаване 
през стеншлетене) 
НОВМВ - ДВоен огън 
027У - “Въртящ” се огън 
ОН - Тор Сип 

ЗРАГ2У - Отключва Всички 
нива и пароли са отКлЮю- 


-. чени 


ЗМРТТ - Избирате ниво 
ОМа0М - Неуязвимост 


мМимнез - +10 кредита 
РУВЗ - Ъпгрейдва оръжията 


х 


” 


ех 
мм 
# я 


зМзнма - Самолетът Ви 
печели 
МОСЗМ 
самолета 
ЗСЕМ/ - 
щитоВете 
МНВГЕЗТ - Уанайа 
ВХОВУ/ Е Показва 
кутиите с амуниции 
МУРНТ - Показва Всички 
пътеуказатели 
тмлуснт8 - 
чиойтове 
21ВУ0М/ - > Удовоява 
ефекта на чийтоВете 
МЕСНВВ - Невидимост 
СНМКУ - Нанасят Ви по- 
малко щети 

ЕП/НЕТтНкК - Супер броня 
МЕСН - Всички оръжия 
ЗРМУ/ - Безплатни амуниции 
ЗНИВМ - Всички джетове 
ЗТВШ - По-бързи ожетоВве 
МВСНЗТ - Допълнителни 
пари 

кснма - Уавоява парите 
ЗМ/55ВНК - Спира плаща- 
нето на данъци 
ВУТВСК - Ромег-Орз-ите 
продължават действието 
си постоянно 

ЗМКТАГ. - Безплатен ЕМС 
ВМВВПЦ. - ВотЬ Ва! 
СОООНЕВ - ВотЬ Ва! 
Меаропз 

ОРУ5 - ВотЬ Ва! Ориз 
ЕТМН - Ядрени бойни глави 
ЗКТСНУ - Номег режим 
НРЕВЕМ - Меда конвой 
ЗЕВР - Матрие режим 


ЕНВСЕ!2 «<< < 


ппйе режим: 
Натиснете 11 + Зап В 
Ргезз ЗТаг! менюто. 
Насетаск режим: 
Натиснете В1 + ЗХат В 
Ргезз ЗТап! менюто. 
Алтернативни КостЮюми: 
Задръжте Нагоре, 
докато избирате боец 6 
агсайце тойе спагасег 
зейеспоп менюто 
Избиране на 


Сменяте 


Регенерира 


Всички 


Кош)! 


Мазийа: Трябва да сте 
превъртели агсаде режи- 
ма, използвайки Който и 
да е от бойците - мъже. 
Избиране на Сат Апйгеуиз: 
Като по-горе, но тргябва 
да сте завършшли игра- 
та с Който и да е от 6о- 
цините - жени. 

Избиране на  Ушне 
Квагац!: Трябва да сте 
превъртели агсаде режи- 
ма с Сопа. 

Избиране на Митсеп! 
Маепте: Трябва да сте 
превъртели играта с Та. 
Ейт аз Орапцо: Трябва 
успешно да сте превър- 
тели агсаде тоде-а, из- 
ползвайки осемте обиКно- 
Вени не-Нпа! Ратазу 7 герои. 
Избиране на Фаск: Тряб- 
Ва успешно да сте мина- 
ли агсаде тоде-а, използ- 
Вайки Всички Епа! Ратазу 
7 герои. 

Еу! Рапе! мини-игра: От- 
Ворете Ва Ше Рапе! ми- 
ни-играта и победете 
компютъра (СРИ) десет 
пъти един след друг. 
След тоВа задръжте 11 
+ 12 + В1 + В2 сокато 
избирате Ва е Рапе! оп- 
цията В главното менЮ. 


ТЕМСНИ 2: ВКТН ОЕ 
ТНЕ А55А551М8 << << 


Избиране на ниво: 
Задръжте Зейес + П + 
О и натиснете ДЯ, ДЯ, 
Да, Г. Л, Д, В2 В прозо- 
реца за избиране на ни- 
Вото. Забележка: ПоВече 
мисии ще бъдат отВоре- 
ни ако Та!звитаги Вече е 
отКлючен, Като играем 
герой. 

Алтернативно избиране: 
Натиснете ЗТай В тар 
менюто и Въведете оай/ 
зауе менюто. Задръжте 
В1 и натиснете Г, Д, К, 
г. д, К, Г, Д, К, Д, Г. Х. 


ЕВРО ЗА БЕЗ ПАРИ 


Здравейте Вие, от РС Мапа, 

Пише Ви голям Ваш фен от Пловдив. Но не Ви пиша, 
за да Ви хваля. ИсКам да Ви задам един мноого Важен 
Въпрос. 

Наскоро, заинтригуван от статията "ВРО за фана- 
тици, реших да си заКупя Книгата "Пипдеопз апа 
Огадопз". Посетих Атагоп.сот, за да Видя цените. Там 
можеха да се Видят "Рауегз Напдбоок" и "Мопзйег 
Мапиа!, но не успях да Видя "Пипдеоп з Мазег Сшае". 
За сметка на това имаше Куп други Книги и готови 
приключения. ИсКам да Ви попитам, мога ли да играя 
тези приКлючения, без да разполагам с "Пипдеоп"5 
Ма ег Сиде". Много ще съм Ви благодарен, ако наме- 
рите място за отговор. 

Предварително благодаря! 
Карган Лин 


ЗдраВей и ти, Карган. Намерихме място на нашите 
страници специално за теб, не само защото искахме 
да ти помогнем с нужната ти информация, но и пора- 
ди още една причина. А именно - В нашата по лятпному 
препълнена поща Като бял пощенски гълъб светна тво- 
ето Класическо, изрядно, на места леКо поизбеляло (от 
Времето сигурно) хартиено тВорение. Едно рядКо сре- 
щано В нашето електронно ежедневие събитие. 

По Въпроса - В ВРО-сесия може да се играе като иг- 
рач или Като Оипдеоп Маз!ег - това само за пояснение. 
Мастерът има за функция да бъде Водач на играта, а 
останалите просто си геймят. Всеки играч се нуждае 
от Рауег НапдЬоок, а мастерът - от Оипдеоп Маег 5 
Мапиа!. Предполагам най-ценното за теб ще бъде да 
узнаеш, че не е нужно да си поръчваш Книгите от 
Атагоп.сот, а можеш да си ги свалиш В .ра!-формат от 
интернет (трябва ти и Асгоба! Неадег, В случай че не 
знаеш. Посети адрес ПНр://радипдеоп.да.ги - тпам ще 
намериш не само менЮълите, но и страшно много ръ- 
ководстВа за някои Класове герои и раси. Сайтът все 
още се доъпдейтва, таКа че ще има още - Пауе а псе 
доуупоай! :) 


ПЕЧЕЛИВШИТЕ ЗА БРОЙ 7/2001 г. 
ОТ ИГРАТА НА ТОЗН!ВА СА 


1. Димитрина Димитрова. 


2. Ели Маринова 


3. Марин Маринов 3 ме се 
” к! и, 


АСКАС!МЕ 


4. Пламен Найденов“ мг ерци 
5. Антон Ру в омплекса, батериц., 
6. Пагктог мплект ериц. 
Всички, чиито пис 

безплатен Комплей 

пощата. Ако не ст 

те го по е-тай или 

но е. :-) 


« 
: 
Т 


е ТРЕАИИМИНИ.. 


СВРЪХРЕАЛИСТИЧНО 

НРС тапа, 

пиша Ви по повод СЗ и нейната популярност. Каква 
е тази игра, ми Кажете, Която се Води за реалистич- 
на, а Всъщност е манджа с грозде? Отговорът е 
прост - това е С9. Като за начало тя има много-д06б- 
ра графика, но !! Реализмът горКият хич го няма. КаКъВ 
е този човек, Който не умира от избухването на гра- 
ната до главата му? Та Въпросната граната се взри- 
Вява доста ефеКктно, ала човеКът, попаднал В обсега 0, 
продължава да бяга и стреля най-усърдно. Няма страш- 
но, този човек сигурно е от новото поколение субогд- 
и. А най-лошото е, че хвърчат Кървища Като за све- 
товно, но уВи нито един труп не се раздробява на Кай- 
ма. Зоната на поражение и тя горКата липсва. Пример 
давам с особено неефективния Споск 17 - за да убиеш 
някой, трябва да му пуснеш поне два патрона В глава- 
та. Тук точно Зега са се оцВвъКали, така че аКо играе- 
те СЗ, ще се радвате и на Сиаке 1. В Оиаке П има- 
те Възможността да избивате най-безмилостно Вся- 
Какви мутанти (това Вече го знаете), а най-накрая ще 
имате уникалната Възможност да се стреляте с най- 
Великия изрод, Вие от Ваша страна ще му пуснете евд- 
на, две и повече ракети, а той ... той ще продължи да 
сКача с ракета, забита В голямата му глава. Да ти се 
невидят и тъпите игри от типа на Сиаке (да ме про- 
щават Оиаке феновете), предпочитам игри Като ЗИ/АТ 
3, ИТ, Нед Аеп! !... поне В тях има известна доза реа- 


Ваш фен Теза Тгоорег, град Чирпан 


Аман от този изкуствен интелект и Високо/ниско 
ниво на реализъм! На един ще му се струва недоста- 
тъчно, друг ще се надява на по-малко КръВ и трупове. 
ДоКога така? Ако тръгнем с Критиките по същество, 
ВъВ Всяко нещо ще намерим за Какво да се заядем и да 
не сме съгласни. 

Екшън-игрите са Кървави и такива трябва да бъ- 
дат, за да има адреналин и Като следствие удоволст- 
Вие. Ако са прекалено трудни и Крайно реалистични, то 
тогава Всеки би се обезверил - за Какво да играя още, 
при положение че при първия изстрел мозъкът ми е на 
паважа? Да сравняваме Нед Аеп с СЗ е да сравняваме 
крушите с ябълките. Пък и В НА бойните единици имат 
сВоето ниво на датаде, това не е реалистично, нали? 


НОВ МОРАЛ 


Здравейте сКъпа редакция 

Нямам Кой знае Какво да Ви Кажа, но имам няКолКо 
Критики Към Вас! 

1/ От няКолКо месеца насам се забелязва едно мал- 
Ко пренебрежение Към диска В списанието и по-точно 
Към програмите! Въртите Все едно и също и нищо но- 
Во под слънцето. Също таКа и броят им падна доста 
чувствително! 

Преди можех да отКрия множество статии за разни 


Ба аииит ат ЖЕЕРТ сИ 


програми, а сега и една аКо намеря, ще си е чисто чу- 
доШ И по-този повод аз предлагам да прекръстите спи- 
санието от РС Мата на РС-датез поне Като си Купу- 
Вам списанието да не очаквам да намеря Вътре игри!! 

2/ ИсКам да Ви направя още една сериозна Критика 4. 
Към това Кои игри публикувате В списанието и диска! 7 Рук 
Аз се интересувам много, ама много от пъзели и В то- Ес: Ва Ааа „0 
зи ред на мисли бих Казал, че ако един-два пъти съм Ви- |. на Щ чс К ане ч 
дял истински пъзели В списанието, то направо си е чу- ми. 2 ?; 
до Вътре постоянно се говори за бой и насилие, пос- 
ле се чудят майките защо децата им или се самоуби- 
Ват, или започват да се дрогират още на 10-годишна 
Възраст, а тези Които минат тази Възраст и след Ка- 
то навършат 14-15 години са пълни идиоти, Които си 
мислят само за едно - да убият този, Който е пред 
тях! Страшен живот бих го нарекъл! 

3/ Имам и една малКа препоръка! Знам, че това спи- 
сание до няКаКва степен се издържа от рекламата, но 
по-моя преценка рекламата Вътре е повече от стати- 
ите! Обърнете Внимание на това! Или просто напра- 
Вете списанието изцяло за реклама, а за име можете 
да го наречете РеКламна Мания!!! 

Може би няма да публикувате писмото ми, защото 
Вие публикувате само писма, В Които Ви хвалят, но по- 
не се надявам на отговор от Ваша страна! 

Иво Илиев, 17 г. 
София 


г 
Ф „ЩЕ 0090 
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Скъпи ИВо, не знам доКолко основателна е Критика- 
та ти Към съдържанието на дисКа - Всеки месец на не- 
го се публикуват най-актуални демо Версии и последни 
Версии на популярни програми. Лято е все пак, а Както 
е известно, това е един по-скоро мъртъВ сезон за Как- 
Вито да е нововъведения. Под слънцето няма нищо но- 
Во, наистина, но причината Вече сигурно ти е ясна. 

Вярно е - има много хора, Които твърдят, че наси- 
лието от екрана се мултиплицира В реалния живот. 
Истината е обаче, че това нито е доКазано, нито е 
Вярно. Все едно да Кажем, че римските Юноши, Кошто 
са гледали и са аплодирали гладиаторсКките борби на 
арената (Което е била тяхната форма на Сошпег- 
ЗшкКке) или японските младежи през средновековието, 
Които са се млатели с нунчако (не ти ли напомня на 
Мопа! Котба!?), са се превръщали В безмилостни гла- 
Ворези и убийци. Нищо подобно, това са били съвсем 
нормални граждани на своите общества. Честно Каза- 
но, ако насилието е В теб, това, че не го Виждаш на 
екрана, няма да те спре да го реализираш 8 ежедневи- 
ето и обратното, аКо си добър човек, едва ли ще пов- 
лияеш просто от една игра - и децата знаят, че В иг- 
рите (Както и В приказките) доброто Винаги побежда- 
Ва! Пък ако подхванем темата за приказките, я си 
спомни Вечната Класика за деца - В Която Вълкът щял 
да разкъса трите прасенца или бабата на Червената 
шапчица, или пък историята за Макс и Мориц - но Въп- 
реки насилието, те са любими на Всяко дете! 

Колкото до рекламите - разгръщал ли си напоследък 
или по принцип брой на списание РС Сатег? Направи го, 
за да разбереш Колко много повече основателни причи- 
ни имат американските читатели да се оплакват. Див 
Капитализъм, братче, няма праваа... 


предел « 


ДЯЗЩ 


РС Мапа София, Бул. "Джеймс Бау 


ВА 


Е: 


АХХОМ ВО. САНТА 
ел. 682 081, 687 562 


СОМЕ МТАЗ вуИМС сОММИМСАТОМЕ 


”. 


72 


ииги/иегбес.сот 


Зарек антке В Осом 
съ. 


: УАА 


КАРТА ЗА ИНТЕРНЕТ ДОСТБТ 


фичтев В ОЗ сом 
| 


КАРТА ЗА ИНТЕРНЕТ ДОСТЪП 


ф ичтев в 5 сом 


4 


КАРТА ЗА ИНТЕРНЕТ ДОСТЪП 


ф интев в 5 сом 


КАРТА ЗА ИПТЕРНЕТ ДОСТЪ 


свободни Компютри за Интернет, превъзходна Връзка, 90 ст/час За арфа 


приятна обстановка В залата на РС Мапа 
бул. СКобелеВ 40, тел: 51 36 08 
ул. "БЕНКОВСКИ" 7, тел. 02 /91 444 (вътр. 128, 129) 


През декември 2001 г. ни очаква най-мащабното геймърско 
събитие на планетата - СВеповните Кибер-Игри - Сеул 2001 
с общ награден фона 5300,000. Неадо! С.!. е организатор на 
българското участие В шестте официални дисциплини. 
ПОБЪРЗАЙТЕ - още може да се запишете за участие В 
предварителните кръгове на Квалификациите! 


МЕСТА ЗА ЗАПИСВАНЕ 


БАЛЧИК Караджа" 7 Вх. В; - 
- Бадегип Фпойтпай.сот стратегически партньор 
ВАРНА на СВетовните Кибер Игри 
- Клуб ОООМ 1, телефон за БългариЯ 
+359 52 256787; ул. "8-ми - Клуб Инферно, телефон 
приморски полк" 81 +359 2 9743891; Младост - 


- Клуб ПООМ П, телефон Пазара, НоВ Търговски 
+359 52 610921; ул. "27-ми > център "РеЯ"; - партньор 


юли" 13 на национално ниво за 

- Клуб ПООМ Ш, телефон игрите ЗтагСгаН: Вгоой Маг 

+359 52 303106; и Оиаке 1! Агепа 

ул. "Генерал Колев" 113 - Клуб Южен Кръст, 

ВРАЦА телефон +359 2 713761; ул. 

да усетите ме! а във Вашия клуб! - Компютърен Клуб - "Райко Алексиев" 13 (зад 

телефон +359 92 24627, кино "ИзтоК"); - партньор 

+359 88 720781; бул. за играта НРА 2001 

"Демокрация" 9 - Клуб Аде, Ж.К. Лагера, 


- Клуб СО-В - телефон +359 Супермаркета (Аде 0! 
92 21098, +359 88 607355; Етр!ез) 


ае ул. "Софронци" - Клуб Сан Марино, ж.к 
ЪЕЕр: //ат ес. ПеадоЕ Е. соп ДОБРИЧ Люлин Ш, бул. "Захари 
Клуб Ехиете, тел. Стоянов" 17 (Соитег-зике) 
(58)38596, (48) 841605; СТАРА ЗАГОРА 
КЛУБОВЕТЕ, които ИЗПОЛЗВАТ ВИСОКОСКОРОСТНА ВРЪЗКА уд "Назввисомасто 5 и тожестияе текат 
В МРЕЖАТА НЕАООЕЕ О!ВЕСТ! ПЛОВДИВ Загора, телефон Е З 
- Компютърен център 4К, | 601888; КВ. "Казански" бл. 2 
Н Н Я телефон +359 32 271368; ХАСКОВО 
НеадоН Сатта си, Огаро, РС Мата си, Тип.сиЬ, Субег 2опе, То ткостваки превв, впе 2 аапн пана опа 
Ахе!, Ашеп"5 си, Катания 99, рег Ме!, Ете!Че, Маската 2, софия +359 38 61213, +359 38 
-Е; - Неадо! С.1., телефон +359 29643, +359 88 375742; ул. 
Тпе Х-Рез, Южен кръст, ОниКс, СаЦаса, Вихрен, Си 117, ср еава ра аЕри ЗЕЕАИаНИ 
СиЬе, Роууиегме, Маттаге, Ауайаг, ММ, иегбсатез, КоБо, 0 изисквания към кандидатите: български граждани над 14 години. 
Ушивз... Повече информация можете да намерите на адрес 


Вириса.пеайой сот или телефон: (02) 981-69-69 


През този месец сайтът на РС 
Мапа ще се запомни с две неща. 
Като начало, поради епохалното си 
значение, онлайн лицето на люби- 
мото списание беше буквално пре- 
фасонирано и сега грее лъчезарно, 
пременено и съвсем обноВено (опс, 
римата беше неволна). На него от- 
ново ще намерите най-актуалните 
новини, най-свежите Класации и 
Въпроси - Въобще Всички онези 906- 
ри страни на стария сайт (да си 
го спомним с добро), с Които сте 
свикнали и уплътнявате своето он- 
лайн ежедневие. 


Тор 10 България 
Чито тела Р 


Та Като стана дума за Класа- 
ции, хВвърлената ръкавица беше 
Взета много насериозно и Всички 
Каунтърджии от цялата страна 
скочиха да Възстпановят правдата. 
Отново най-обичаната и най-игра- 
ната игра се нарича Соитег-зпКе, 
а достойният Втори е Васк 8 
Уупе. На трето място, сякаш В 
очакване или може би подкрепено 
именно от Оаро 2: |огд о! Оез!тис- 
Поп, се намира дяВволският хит на 
Впггагд. На четвърто място смело 
се държи Вгоод Маг Въпреки годин- 
Ките, Които се насъбраха. Изнена- 
дата идва на пето място и се на- 
рича Етрегог: Ваше юг Оипе. От 
нищото новият хит на УМуезнуоод 
се Катапултира доста ВисоКо В 
геймърските предпочитания и изп- 
реварва следващия го Нед Аеп! 2 с 
чувствителна разлика. Другият но- 
Водошъл е На!-Ше: Вие ЗНН, над- 
минал с малко зепоиз зат. Десет- 
Ката се оформя от ЕРА и Топу 


Намкз Рго Зса!ег 2. 


сеиДДбВиат, 


Каквото и аа е, 


КръВ да се лее 3690 
Битки В съвременността, 

Военни, полиция 359 
Фентъзи 1090 


Научно-фантастични щуротии 100 
Свят изпълнен с човекоподобни 
чудовища 990 


През този месец Ви попитахме 
Кой е най-добрият сценарий за един 
екшън. Почти еднозначно хората 
искат Кръв, по Възможност В съв- 
ременна обстановка и полицейскКо- 
терористична битка. НякакВи си 
три гласа делят първото и Второ- 
то най-силно мнение. На трето 
място Като Жанр се нарежда фен- 
тъзи-тематиката. Общата съвре- 
менна тенденция е ясна - хората 
искат да се забавляват, при това 
по Възможност най-истински и 
близко до реалния им живот. 


Кой е Гробаря? 


Виден член на 
Мопд Мгезта Еедегацоп  50,39 
Некромант от Негоез 


о! Мамапа Мас!с ер 
Герой от Морт 

на Тери Пратчет 5,3490 
запаго 4,63”/ 


Ако някой се е учудил защо пи- 
таме за Гробаря, той явно не го е 
показал. Всички масово, единно и 
като под строй нито за миг не са 
се съмнявали, че Гробаря е кечист, 
при това от Класа. Малцина са 
мислили с ирония и сарказъм, Което 
е донякъде жалко. 

Като цяло този месец се оКаза 
Вълнуващ и интересен. Броят на 
гласувалите, Въпреки летните же- 
ги, остана Константо Висок. Очак- 
Вайте следващите ни Въпроси през 
следващия месец! КакВо ли ще ни 
донесе той? 

РС Мата 


Елате В новия магазин! 
ул. "Гладстон” 3 (до бул. Хр.Ботев) 
тел. 952 60 53, е-та!: зпорфрстата.Ва 
Г МАГАЗИНИ ГАЗИНИ 


же 


ими. РСМАНТА. вс 
Всички геймърски аксесоарш! 


Всички броеве на РС Мапа! 
Всички игри за РС и Р5Х! 


Мишки - от 5 ЛВ. 
Джойпадове - оп 15 лв. 
Джойстици - от 20 лв. 

Оригинални игри - от 15 лв. 
Празен СО-В Вкоп 1.40 лв. 
Колонки - от 9 лв. 
Карти за интернет - от 3 лв. 


пеош 
СПЕЛПМЕ 


37 
МЕС Тесппоод!е5 


а 


Сийето? 


Безплатни Консултации и монтаж! 


ЯВно обединението между Махюг 
и Оиатит се отразява добре на 
Компанията. „Първият продукт, 
анонсиран след сливането, е Па- 
топдМах - твърд диск с Капацитет 
1008В. Това е най-големият ШЕ 
(ОйгаАТА/100) дисК, макар и да е от 
по-бавните модели с 5400грт (0б0- 
рота В минута). Ако тенденцията 
за увеличаване на Капацитета се 
запази, до Края на 2001-Ва ще има- 
ме 1208, а В началото на 2002-ра 
- 140а8В. Много хора се чудят дали 
има смисъл от такива огромни раз- 
мери. Да, В повечето случац е необ- 
ходимо далеч по-малко, но пъК с пов- 
семестното навлизане В КомпЮютъ- 
ра на аудио-Визуално съдържание 
под нарй-различна форма (музика, 
филми, игри на 10 диска и т.н.) сво- 
бодното пространство ще се опол- 
зотВори. 

Недалновидният отговор на Въп- 
роса “Колко е предостатъчно?” 
често пъти е постаВял бариери и 
ограничения В Компютърната ин- 
дустрия (да си припомним Бил Ге- 
0тс, Който преди десетина години 
заяви, че “64О0К памет ще са дос- 
татъчни за ВсеКи”!) и най-Вече при 
тВърдите дискове. Ще изброя само 
някош от тях: ТОМВ при най-първи- 
те РС/ХТ, 528МВ за стари ВОЮ8-и 
(286, 386, 486), 26В за ЕАТ16 
(УМп9д5), последователно 4ОВ, ЗСВ, 
32аВ при относително нови В Об. 
ЯВно Всеки път тези, Които са ре- 
шаВали проблема, доста често са 
минавали метър и само са го “бут- 
Вали” по-напред. 

Сега за първи път стигаме до 
“истинска” преграда - маКсимално- 
то адресируемо пространство спо- 
ред АТАР! спецификацията е 128СВ 
(или 137,438,953,472 байта). За да 
се преборят с този проблем, Макох, 
заедно с Сотрад, Мсгозой, МА и 
други Компанци, разработват нов 
стандарт за дискове с размер 90 
144 РВ (РВ - петабайта, 1 пета- 
байт - 1000 терабайта, 1 тера- 
байт - 1000 гигабайта). 

Неслучайно наричат инициатива- 
та “Ва Опмез”. 


Тези две имена (Махюг и Маох) 
може да Ви объркат ако играете на 
бикоВе и Крави. Но докато Махюг се 
стремят Към лидерство на пазара 
за тВърди дискове, Матох Все поВве- 
че навлизат В пазарната ниша при 
Видеокартите. Дано по няКое Време 
се отКъсна напред с някой “С800, 
Ше СеЮюгсе4 КШег”. 

Новият МШепит 0550 определе- 
но не се стреми Към първенство. 
ЕдинстВената разлиКа спрямо 2450 
е НеадСазипа технологията. По съ- 
щестВво това е програмируем Т8 
(Тапзюогт 8 Цатта) модул, подобен 
на тези В Сеогсе/2/3 и Вадеоп, Кой- 
то позволява “разавижването” на 
даден обект, Когато имате на раз- 
положение само едно-дВе негови 
изображения В различни положения. 

За съжаление модулът не е “от- 
Ворен” и няма да е от полза за 
ОгесХ игрите, т.е. реално няма 
Т81 поддръжка. Неа! Сазйпа се из- 
ползва само от софтуер (Върви В 
Комплект с 2550) за ВидеоКонферен- 
цици, Където Видеото е Компютърно 
генерирано изображение (лице). 
Движенията му се изчисляват “на 
място” (при получателя), а по Връз- 
Ката се изпращат само необходими- 
те Ключови Кадри. Възможна е синх- 
ронизацията на устните на лицето 
с гласа (думите) на говорещия. 

Подобна технология може би на- 
истина има бъдеще Като се имат 


предвид пакетите за изграждане на 
Виртуални 30-светове В УМер като 


Масготефда “(Опесог и  АдоБе 
Атозрпеге. Там ще можете да се 
разхождате “В Костюм” на Батман 
и да си чатите с Жената Котка Ка- 
то устните Ви ще се дВижат 8 
синхрон с думите. Но не и докато 
достъпът Ви е през телефонната 
линия. 

0550 запазва перфектните 20- 
КачестВа на предшествениците си, 
както и изпипаната поддръжка на 
два монитора (Видео изходи). В те- 
зи две Категории Макох са ненад- 
минати. За съжаление чипът е за- 
пазил и слабата З30-производител- 
ност, от Която страдаха предшес- 
тВениците му. По Времето на 2400 
Картите Матох Все още се сърев- 
новаваха за парите на геймърите 
(особено 0400 МАХ), 0450 имаше 
същата производителност (ниво 
0400), а графиката В игрите беше 
станала по-сложна. 2550 също е на 
ниво 0400, а графиката е още по- 
натоВварваща. Затова и 0550 Въоб- 
ще не е насочен Към гейм-индуст- 
рията и се концентрира Върху биз- 
нес-приложенията. 


Когато Зд!х закупиха ЗТВ, произ- 
ВодстВвото на Моодоо Карти от 
Външни производители спря. Сега 
Вече няма ЗЯх. В момента няма 
производстВво на АТ! Карти от Вън- 
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шни производители. Но скоро ще 
има. Точно обратната ситуация 
спрямо ЗА. Дали това ще е от 
полза за АП? 

Наскоро АТ! обявиха, че ще за- 
почнат да продават Наде128Рго и 
Вадеоп чипове на Външни произво- 
дители (РомегСоюг, Свабуе и т.н.). 
Досега единствените Видеокарти 
с АП чипове се произвеждаха от са- 
мите АТ. Като цяло “чуждите” 
Карти най-Вероятно ще доведат 90 
повече Конкуренция, следователно 
по-ниски цени. В момента събре- 
менни 30 чипове продават единст- 
Вено пуща (Като изключим ЗТМ 
Куго Ти, Които за съжаление Все 
още са малко разпространени). За 
производителите на ВидеоКарти 
решението на АТ! да продава е 906- 
ре дошло, защото предоставя ал- 
тернатива на пМда. 

Преди Време Арре даде лиценз 
на няколко фирми да произвеждат 
Мас-съвместими Компютри. Скоро 
след това обаче заради новата по- 
литика на фирмата лицензите не 
бяха продължени и днес отноВо 
Всички Мас са от Арр!е. 

Интересно е Как ще се развият 
нещата при АП. 


Една торба нови процесори 


ше! са доста аКгиВни напосле- 
дък. Фамилията Репит4 има два 
ноВи члена (същият процесор, само 
тактовата честота и множите- 
лят са различни): 1.6аНг и 1.8Н2. 
Общо се предлагат шест модели: 
от 1300МН2 до 1800МН2 със стъп- 
ка 100МН2. Интересен е фактът, 
че 1.7СН2 моделът беше обяВен оКо- 
ло месец преди 1.66Н2, може би за 
да отговори на очаквания тогава 
1.46Н2 А оп. 

За сървърите и работните 
станции са предназначени РепцитЗ 
Хеоп на 900МН2 с 2МВ кеш (20005), 
Както и процесорът от осмо (фор- 
мално) поколение на те! - 


го 


С 


Цатит | 

Това е първият 64-битоВ х86 
съвместим процесор (1А-64 архи- 
тектура). Работи на 733МНг2 или 
800МНг, В Корпуса има 2МВ или 4МВ 
кеш от трето ниво. Съвместим е с 
НР РА-В6С процесорите, работи с 
няколко 64-битови ИМХ Варианти, 
Включително 64-битоВва Версия на 
Цпих, Както и бета Версии на 64- 
битоВия Вариант на УМпдомв ХР, 
очаКВан Към Края на годината. 06- 
ратната съвместимост с 32-бито- 
Ви операционни системи и приложе- 
ния е запазена, но това е за сметка 
на скоростта на изпълнението им. 

пе! не смятат да изоставят |А- 
32 (РепйитЗ, 4, Хеоп, Сеегоп) - по- 
не до 2004-та година Капит ще ос- 
тане далеч от ръцете на простос- 
мъртните, най-малкото заради це- 
ната (2000585 до 40008 само за про- 
цесора, отделно - за скъпи 1460 дъ- 
на и т.н.). Това не бива да ни разо- 
чарова, защото, Както споменах по- 
горе, <«производителността на 
“старите” 32-битоВи приложения е 
по-слаба дори В сравнение с Се!егоп 
на същите МНг. Тук “стари” е В Ка- 
Вички, защото 32-битоВите прило- 
Жения ще бъдат около нас поне още 
няколко години и не очаквайте 
Оиаке4 да има 64-битова Версия. 


АМО 


също не смпоят със сКръстени 
ръце - В продажба са пуснати Оигоп 
на 950МН2?2 (100/200МН2?2 шина) и 
Атоп на 1400МН2 (два Варианта - 
със 100/200МН2 и със 133/266МНг2 
шинш. Все още със старото 
Тпупдетта ядро, но най-Вероятно 
това е последното му явяване - 
следващия път очаквайте подобре- 
ното Раотто на 1.5З3аН2. 

ОсВен Ошгоп 950 за ценово-чувс- 
| твителния пазар излязоха Сейегоп 
на 90ОМНг2 (1ООМН2 шина) от е! и 
СЗ на 800МНг (два Варианта - със 
100МНг и със 133ЗМН2 шини) от 


МА 

СЗ е наследник на Втория модел 
Супх Ш. Използва ЗосКке! 370 интер- 
фейс и 128КВ Кеш от първо ниво, а 
нововъВедението са 64КВ Кеш от 
Второ ниво. МА разчитат да го 
Вкара В преносими Компютри и уст- 
ройства, Както и В ултратънКите 
сървъри, Кошто гонят нисКи цени. 

МА сменят името Супх с “С”, за- 
щото много хора го свързват с 
проблеми и слаба производител- 
ност. Смяната на римското число 
с арабсКо може да се дължи на по- 
добни опасения, но по начало произ- 
Водителите на процесори и главно 
ие! не са много последователни В 
това отношение: РП, РШ, Р4; К6-2, 
К6-Ш, Айоп4; М1, МП, СупхШ, СЗ. 
Спорно е и дали “С-то В името на 
новия МА-процесор е съкращение 
от Супх или Сешаиг... 

Производителността му (по 
традиция) е доста под Конкуренци- 
ята В лицето на Ошоп и Сеегоп. 

Стоян СпахиеВ 


На Вълна Супх 


В маркетинговия отдел на МА 
сигурно работи някой ясновидец. 
Няколко седмици след Като СЗ беше 
обяВен със своето ново име, се оКа- 
за, че ОНсе ХР е несъвместим с 
някои модели Супх > процесори 
(4860Х2, бхв6МХ РН2ЗЗ, МП! РНЗЗЗ, 
М!-433). Проблемът най-Вероятно 
се дължи на СРОО инструкцията, 
Която не ги идентифицира Като 
Репиит-еквиваленти. |Ц Бъдещите 
собстВеници (макар и не горди) на 
СЗ могат да спят спокойно, защо- 
то смяната на името му е наисти- 
на оправдана. В СЗ, Както и В преад- 
шестВеника му Супх Ш “модел 2”, 
няма никаква Супх-технология - и 
двата са изцяло разработка на еКи- 
па на Семаш (Супх и Сетмашг са 
подразделения за дизайн на проце- 
сори, Които МА Тесппоодез закупи 
през 1999 година). 


умум.абу.б9 


Оше ноВи услуги. 
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ПВ ЕД АВИИСАИ 
ПЪЛИПРОШЕБОРД 


В началото, В епохата на О08, 


компютрите изпълняваха “за- 
дачите” една след друга - Ко- 
пираш файловете от дисКета, след 
Което пускаш текстовия редактор 
и пишеш текст, а през това време 
не можеш да ползваш почти никакви 
други приложения. Днес обаче, дока- 
то слушате любимата музика и си 
пишете домашното, наред с някол- 
Кото отВорени браузъра, тихичКо 
си действат и програмите, прита- 
или се В гаубаг-а (СО, антивирусна, 
Нема! и т.н.), няколко системни 
приложения и Какво ли още не. Нека 
добавим Ком този Коктейл и Комп- 
ресирането на едни ОУО-диск В 
МРЕС4 или свалянето на МРЗ-Ки от 
аудио СО-та. А Когато става дума 
за системи, работещи денонощно 
по рендъринга на 30 Клипове, ин- 
тернет сървъри и други безмилост- 
но експлоатирани машини, Въпро- 
сът с процесорната мощ на дадена 
платформа идва на дневен ред със 
страшна сила. 

Решението В повечето случац е 
Включването на повече паралелно 
работещи процесори (засега до 8 
при х86). Разбира се, за да се Въз- 
ползва човек от Всички СРИ-та, ко- 
ито са на разположение, нужна е 
подходяща операционна система 
(УМ/пдомв МТ/2К/ХР, Цпих, ВеО5 и 

н.). Поддръжката В УМпдомв д9х/Ме 
стига дотам Компютърът да не за- 
бива много по-често от нормално- 
то след Като се сложи Втори про- 
цесор. 

ОсВен В операционната систе- 
ма, многопроцесорната работа 
трябва да е предвидена и В прило- 
жението, Което ще се използва. Ал- 
тернатиВен Вариант е да се пус- 
нат няколко “тежки” програми ед- 
ноВвременно. Що се отнася до разп- 
ространените игри - ОиакеЗ и Кло- 
нингите, използващи графичната 0 
система, поддържат работа с ня- 
Колко процесора. 


шейитейте! 


Досега многопроцесорни хвб ре- 
шения се предлагаха единстВено. 
от т(е!: РепцитЗ Хеоп с 256КВ Кеш, 


МЪПРИ | 


ОТ ЕПНА, 
3 


ПО-БЪРЗИ Ш ЕДИН 


133МН?2 шина, за дВупроцесорни 
системи (освен Включването Към 
5012 не се различават от обиКно- 
Вените РЗ); РепшитЗ “истински” 
Хеоп - с1 МВи 2 МВ Кеш, 100МН2 
шина, за 4 и В процесорни системи, 
5012; ноВопоявилият се “само” 
Хеоп (представляващ > обиКноВен 
Репйитд, но за Зоске!603 и без Р4 6 
името), поддържащ дВвупроцесорна 
работа. Никой от тези Варианти не 
е по джоба на обикноВения потреби- 
тел. Когато ие! ВХ чипсетът бе- 
ше В разцвета си, АВП направиха 
дъното ВР6 с два Зоске!370 - иде- 
ална Компания за тогавашните ев- 
тини процесори Сейегоп-А. 

В днешно Време обаче (е! изкус- 
тВено са премахнали необходимите 
за двупроцесорна работа Крачета 
от напълно боеспособните “редо- 
Ви” Сеегоп-и и дори Репиитд4. Така 
единстВеният Вариант остава Реп- 
ПитЗ. Откъм дъна има известен из- 
бор - скъпите 1840, 1860 и Зегмег- 
Могкв за по-горе описаните Хеоп- 
серии процесори и предназначените 
за РЗ платки, базирани на МА 
Рго133 или Рго2б6; някой изостанал 
ВХ-модел и предложението на Асогр, 
Които се осмеляват да пуснат 
1815Е дВупроцесорно дъно, Въпреки 
че според интелските специфика- 


ции това е “евтин еднопроцесорен 
чипсет”. 


и АМО, и АМО, и АМО... 


За Айоп, Когато беше новоизлЮ- 
пено малко процесорче (да бе, мал- 
Ко - по 0,225 ит) се твърдеше че 
“поддържа” до ВМВ кеш от Второ 
ниво и 16-процесорни системи. Едва 
ли някога ще достигне дотам, но 
АМО поне удържаха на думата си за 
дВупроцесорна работа. 


Платформата 


Разликата между АМО 760 (Зос- 
кеА, АСР4х, 2аВ РС2100 ООН, 
133/266МНг шина, АТА/100) и 76ОМР 
чипсетите е само една: дВвупроце- 
сорната поддръжка ВъВ Втория. 
шуе!-процесорите използват Варпца- 
ции СШ протокола за системната 
шина - при него пропускателният 
Капацитет на шината (0.8СВ/5, 
1аВ/в, 3.2а8/8 съответно за РЗХ- 
евоп, РЗ, Хеоп-Р4) се разпределя 
между Всички процесори. Айоп из- 
ползва ЕМ6 шина, при Която бсеки 
процесор има сВой собствен Канал 
за Връзка с чипсета, т.е. 76ОМР 
предоставя дх 2.168/5 - 468В/в на 
дВата процесора В система, Което, 
естестВено, е предпоставка за по- 
Висока производителност. 
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Процесорът 

За многопроцесорна работа АМО 
предлагат да се използва единст- 
Вено “специалният” АйопМР (Ми!- 
Ргосеззта). Кодовото име на ядро- 
то му е Раотто. Произвежда се по 
0,18?7т технология. Добавена е под- 
дръжка на 55Е инструкции (отгово- 
рът на ше! срещу ЗОМом/), Което 
значи че приложения, оптимизирани 
за Репит | (Рпоюзпор-филтри, и т.н.), 
ще получат известно ускорение. 

Още по-Важна добавка е рге-Те!сп 
достъпът до паметта - специални 
схеми В процесора “предвиждат” 
Кои данни ще са необходими за 
следващите изчисления и предвари- 
телно ги извличат от паметта, 
след Което достъпът до тях става 
много по-бърз, защото са В Кеша. 
Тези техники позволяват по-добре 
да се оползотВворят системната 
шина и пропускателния Капацитет 
на ВАМ паметта. 

Диод за измерване на темпера- 
турата е предвиден за първи път В 
АМО процесор (Сейегоп, РЗ, Р4 имат 
такива отдавна), а Вариантите с 
Раотпо за преносими Компютри ще 
поддържат и РоууепМоуи! технология 
за спестяване на енергия - дина- 
мична промяна по Време на работа 
на тактовата честота/множителя 
и захранващото напрежение. 

Раоттпо ядрото може да се на- 
рече “мистър 200” - спрямо досе- 
гашните Зоске!А процесори. То Кон- 
сумира с 2090 по-малКо енергия (от- 
там отдава 2090 по-малко топлина) 
и максималната тактова честота 
на архитектурата се повишава с 
200 (1.4СНг е последният ТПипдег- 
Бид-А оп, значи Раотто базирани- 
те ще достигнат до 1.6 - 1.7 СН2). 
Това означава, че и шансовете за 
успешно омегсоск-Ване се увелича- 
Ват с оКоло 2090. 

ОбяВените Раотто процесори 
засега са: АШ!оп4 (преносим) 850 
МНг2 - 1аНг, 100/200 МНг2 шина. 
Очевидно е, че името е предназна- 


пиийегпе! 


„Овладей силага!” 


„А 
- „ заща : 
Шиз 


зойуаге, 


чено Като “Конкуриращо” Репип. 
За оправдание на АМО може да се 
каже, че Раоттпо е наистина чет- 
Въртото АШоп ядро - първият 
0.25? модел, Вторият 0.18? с Вън- 
шен Кеш от Второ ниво и третият 
е 0.18? с Вграден Кеш: Тпипдейиа. 
Оигоп преносим 800, 850 МН2, 
100/200МНг2 шина; АЙопМР (официал- 
на поддръжка на двупроцесорна рабо- 
та) 1аНг2,1.26Н2г, 133/266 МНг шина. 
Очакват се настолни Варианти 
Апюоп (до над 1.4Н2) и Оигоп (1аН2). 

При Раотто моделите, Както и 
досега, разликата между А оп (не- 
зависимо МР, 4 или Каквото там 
име му сложат) и Ошоп е В кеша 
384к (128К 11 + 256К 12) срещу 
192к (128К 11 + 64к 12). 


Дънни платки 


Първоначално 76ОМР дъната ще 
са доста сКъпи (над 5005), ще 
Включват Всякакви допълнения, 
очакВани ВъВ ВисоКия Клас: мрежови 
интерфейси, 5С91 контролери, РС! 
64-Б1, 66МН2 слотоВе, ВидеоусКорч- 
тел на дъното, и т.н. Такива моде- 
ли ще се предлагат от Туап, Зирег- 
Мсго и други производители за то- 
зи сегмент. Почти Всички от дъна- 
та с АМО760 чипсет не използват 
“неговия” периферен Контролер, 
Вместо Който имат МА чип с пове- 
че Възможности (4 ОЗВ порта, 
АС97 зВук, сериен и паралелен ин- 
терфейс, флопи Контролер, Пагдмаге 
топйопта). 

Производители Като АбИЗ, АВП, 
СваБуе, също ОР1, Асогр и др., Коц- 
то са ориентирани повече Към т.н. 
“ентусиастки” пазар, по-гъвкавите 
ОЕМ и системни интегратори, ще 
предложат дънни платки, Които 
трябва да се появят и у нас при це- 
ни под 2505 и дори под 2005. Добра- 
та новина е, че сегашните Айоп-и, 
както и Оигоп-ите, могат да се из- 
ползват безпроблемно В дВупроце- 
сорен режим и няма нужда да пла- 
щате по над 2505 за АМопМР (Коц- 


1-8шИ 


то и без това няма да се намират 
под път и над път). Това означава, 
че ще може да Впрегнете два 
Оигоп-а на по 750МНг (2х 358 - 705 
общо). 


Производителносп 


1 аНг РепцитЗ (Както и еквива- 
лентният РЗХеоп с 256К кеш памет 
от Второ ниво) не е Конкуренция на 
1.ззаНг АЙ оп нито отКъм цена, ни- 
то откъм производителност и то- 
Ва положение не се променя, Когато 
Включим по два от тях. Двупроце- 
сорните 1.7аНг Хеоп и 1.46Н2 
Ай оп системи си поделят пърВенс- 
тВото В зависимост от приложени- 
ята. Цялостната цена на 1860 + Р4 
Хеоп + НатБиз дВвупроцесорна сис- 
тема обаче е доста над Конкурент- 
на система с АМО процесори, 
760МР и РС2100 ООН памет. 

По този начин (а и Като не от- 
рязват “неофициалните” Възмож- 
ности на Оигоп) АМО си осигуряват 
първенство и на пазара на многоп- 
роцесорни машини от нисъК Клас 
(или от гледна точка на АМО-фен: 
“на пазара на нормални Компютри 
от найш-Висок Клас”). Защо само от 
нисък Клас? Доста по-трудно е аа 
се осъществят 4 и 8 процесорни 
чипсети и дънни платки > за 
ЕМ6/А оп, опКолКкото за СП/те!. 
При Ай оп Всеки допълнителен про- 
цесор получава свой Канал до чипсе- 
та. Това е чудесно от гледна точ- 
Ка на производителността, но д0- 
бавя по над 200 допълнителни Висо- 
кочестотни Връзки В дънната 
платка и още толкова извода на 
процесора. Да се направи (на при- 
емлива цена) 16-процесорен А оп 
дизайн би било доста голямо чудо, а 
8- или 4-процесорен - по-малко. Реп- 
ПитЗ Хеоп има предимство не само 
отКъм броя на процесорите - него- 
Вият Кеш от Второ ниво (до 2МВ) е 
5 пъти по-голям, отколкото на 
АопМР. 

Стоян СпахиевВ 


Редно беше, дори може би е мал- 
ко Късно, и СОМап-ите да се порад- 
Ват на еволюция, различна от по- 
редното удвояване на ап!-зпоск бу- 

с фера шли на Времето, което може 
ба се изкара с чифт батерпи. От 
“появата на първите преносими 
Айдо СО-плейъри досега има едно 


- развитие на технологията, Което 
“се случи съвсем наскоро... 


С появата си МРЗ-плейършпе 


Ва медийна сензация ш 
то не толкова заради компактните 


си размери, липсата на Каквито и. 


с ба било подвижни елементи, който 


“ба са чувствителни на тема физи-. 


чески сътресения, а по-скоро пора- 
бди факта, че Възпроизвеждаха МРЗ- 
файлове. 

Първата Важна стъпка В бранша 


направиха Оатопа Мойтеда, Кой- “5 


-то още с обявяването на първия си 


МРЗ-продукт попаднаха В съдебна “ 


с битКа със звукозаписната асоцпа-. 
ция НАА. Последвалата победа е с 

- почти историческо значение, защо- 

- то гарантира развитието на бога- 


та гама от хардуерни МРЗ плейъри, “ 


на Кошто можем да се радваме 

с днес. Слабо известен е обаче фак-. 
-тът, че първият МРЗ-плейър не е” 

- прототипът на ОСатопа, а МРМап 

с Е20 на южнокорейската Компания 
„ Заепап погтаНоп зуз!етпв. пи 


Първоначално се появиха мно- лярните (п Зала 
с Жество устройства, Кошто рабо-” 


тят с Пази ВАМ-Карти В скромните. 


- Кога не се събираше цял албум (0со- 
бено Когато е с по-добро Качест-” 


с Во). Цените шм бяха неоправдано“ 
ш Високи В сравнение с познатште 
- преносими аудиоустройства. За мен обективни.” 


-сата на каквито и ба. 
елементи, Което елиминира Всякак- 


- единствено наистина значително “ 


-тъпни за“ Е 


“твърдя, че“ 


ЗОЕТИАВЕ. 


Какво слушат, други не могат да 
доволни, стига тя да 

само 1/3 от всички из 
гато става дума за 
завъртят, Когато: 


Като Вторите, 


на нечовешки суми 8 подобен хардуер. 


“Все пак основният "коз на подо- | 


бен род устройства“ си остава”. лип- 
било Оожрщо 


| 
Ви отклонения от правилното изс- 
Вопрване на парчетата, 
от физическите условия 


прекъсват” Като. при” Нормалн т 


СОМап-и и не. заВлачват Като миак- | 


тап-ите, дори ако с са 8 задни 9Жоб 
на бегач). Г 


700 мегабайтова медия, от друга, 


с Во музика, а” почти 
модели се ри 


Някош от тях 
с съм ги Вожсал, за. други 


“Вен на собстве 


на 
с съм разчитал и н и: Е евю 


намерих из мр 


Всеки рая по различен начин мъдара на енои им е 


хид Други. търсят обем и детайлндст, дори Ко- 
шепот. „Някои раз 

има Купон Вкъщи, „ други поп-зюр търсят нови парче- 
та и обичат да Взимат музиката със 
тази статия ви за Даз 


разсъдна” гъзария. инвестирането ии 


„независимо т 


тази медия е сменяема” ш струва. 
най-много НЯКОЛКО Лева. Казано нак- - 
ратко - с. НЯКОЛКО: со-та| може да“ 
Вземете навън колосално“ Количест- 
Всички по- нови и 
сно ис 90- г 


получих ин- м 
- размери от 32/64 МВ, В Кошто поня- > формация от производителите. Ос- 


| | | 
| безразнично 
Но. . Някои са 


живеят без нея д: енонощ 


максимално силна, независимо дали се ч Ват 


чи итат на шепа СО-та, които о да 


себе си. И то навсякъде. АКо си 


вен” | недостат кона. 
"не може а чете дис- 
аписани с Опеск 20 софтуера 
на да: рес (Който: е доста разпрос- 
„ транен). Тъй като е. един гот по- 
- старите: модели плейъри, ГСО- -екра-| 
нът не пред, ставя” информация. за 
името” на парчето, Което се свири: 


8 мбмента, и човек трябва да се 
През 1999- та година се „появя- | 
Ват СОМап-и, Които се справят с. 
МРЗ (първият от този Вид е дело“ 
“на компанията МатБо-Х). Предимс- 
твата от "притежаването на по- 
добна джаджа са повече | от при- 
мамливи, Както ще се убедите по-. 
долу. От една страна, получавате | 
устройство, Което работи“ ща 650- 


орцентира: по опростена схема Кой 
подред аск от коя подред ошректо-| 
рия Вррби | 8 момента. БЕТ и 


1 с щото | пристига, 
със сигурност ще трябва да бъдат. 
сменени с по-добри. след първите 
НЯКОЛКО дни, защото се сдухват 
още преди. бае достигнат максиму- 
мът на звуко ия изход на устройс- 
твото ГА не обичате да слушате“ 
рио | това. Зала няма 


с Все още си остава. проява на 6ез-| - 


туга с САН КИ, Който позволява 
Включването Към Касетофона на 
Колата и ползване на Входа на елект- 
рическата запалка Като захранване. 


Кзо Уот+ 
ВПр://умуиповоте.сот 


(едйогз спо!се) 

Оатопд Мийутеда (прЗ-подраз- 
делението на ЗопсВШЕ, В минало- 
то - 93) са Ветерани В производс- 
твото на МРЗ-продукти и бе съв- 
сем В реда на нещата да пуснат на 
пазара един от най-добрите МРЗ 
СОМап-и. ОсВен че хваща окото с 
- футуристичния си дизайн, Но Мой е 


- скрил под черупката процесорен ек- 
ВиВвалент на Репит 100, Който е 


комбиниран с Назп Бгоз и предоста- 


ЗОЕТИАНЕ 


во птоп Наутл 
тК Мо1о0. 


На се очертава Като основен 


конкурент на Во Мой. Като начало 
предоставя схема за браузване: на 
парчетата с пълна информация за 


изпълнита ля, името, албума ц сти- 


РС МАМА 08/2001 „ДР 79 


„МИ15зе! МУЗ3000-К 
Вир/уму,ти сваппе!-Гавз.сот/ 
Мве! не могат да се похвалят с 

„ Всички опции на Но, Въпреки че 
М3000-А е подобрен Вариант на 
оригиналния М)-2000. За сметка на 
това техният продукт е много 


добре изпипан от гледна точка на 


навигация. СпраВвя се безпроблемно 


ла на парчето.. Изпълненията могат с до 999 парчета, 254 директорци и 


да се сортират по изброените по- 


Кказатели, Което улеснява неимоВвер- 
но навигацията. Мауйгаск- опцията 
позволява потребителят да редак- 
тура 03 199 информацията. Лично на 


мен това ми се струва малко стран- 
но про положение, че на ден. през 
Сотап- а тонават Габон! на 2 


Вя Възможност за периодични по- 


-бобрения и добавяне на нови умения 
- Към базовите. 
с Продуктът е създаден от” Ко- 


-- рейската форма Амег (про тях се | 
“Води модел 1МР-100), а В продажба в 
п една алтернативна Версия под 


- шмето зош ОМР-0Т. Справя се пер- 


фектно с плейването на Всякакви | ” 


- МРЗ-ки (В това число п УВА - уап- 


с аме Би гае), У/ИМА, АЗЕ и, разбира “ 


се, нормални Апйо СО-та с 
- Джаджата има дяволски добра 


-ап!-зпоск защита, Която достига “| 
с бо 120 секунди. При МРЗ-ките и Към 


половин мпнута - про апдо СО-та- 
та. Както споменах 
Нилмаге-ът може да се ъпгрейдва” 
Като В последните Версии е елими-” 


- нирана характерната за повечето. 
подобни устройстВа неприятна па-. 


- уза между последователните парче- 
- та. 10 степенен еквалайзер, 5-6 ре- 
- жома на плейване, Външен дистан- 
цоионен панел, много добра кожена. 
Калъфка и 15 часа музика с обикно- 
“Вени АА батерии гарантират пъл-” 
- ногло удоволствие. гот покупката на. 
Во Мо.“ , 


с (6130 - про Бош ОМР- 01 Версията) | 


по-горе, “ 


пр ктока гарантира перфектна. з 


умее: па цзкарва. по: десетина часа” 


- то при 
- Проблизителна цена: 3160” поли” Пгтпмиагеът не може ба се ГОРИ 
иа 17 


„Основният: кон е а-уинурноят- 


„който засега няма еквивалент шн 
щита“ гот. “Всякакви сътресени 
“Пристига с 08е. презареждаеми 
Ммске!- Мета Нудпае батериц ис тях. 


(к вто е по- добре“ от Во, “Който 


геспа ) 

-сата. на пан | | 
равленце.. Ост налото е почти Ка: 
0, но: за разлика от н ( 


и Цузнита троен 


Гал ЗОЕТУИАНЕ 


Компютри е Ноутбуци е Принтери 
Сървери е Мрежи е Комуникации 
Софтуер е Системна интеграция 


антишок при” плеоване“ на МРЗ-ко, 


ел за. "дйстанционно“ упо 


| , : и: 


А А А НА И 


 БАСГЕ : 


може да слезе до 34 нива навътре В 
„ структурата им. На големия | СО-ек- 
ран се събират лесно цялата 03 1ад 
информация и пълният път. Техноло- 
гията ЕОА (Еазу Огесюгу Ассезз), 
специална Вооктагк-функция и 409-- 
ЗпиШе бутон улесняват допълнител- 
но навигацията из парчетата. 
г Външният Вод на МвеГе малко о 

изненадващ - прилича на някакво 


с странно устройство от серпала 
“аг Пек, но това не му пречи да “ 
гразпознава МРЗ-Ки ВъВ ВсяКакъв 

-Бига!е (дори 320 КЬрз). Неприятене 
гфактът, че дори с алкални батерии 


„ трудно се изкарват повече от 6-7 
часа, а ап!вПпоск-ът му е максимум 
50 секунди. Коз срещу Во Мой е по-“ 
| силният звуков изход. 


4 


|РС зирр 


Георги Пенков. 


ИСТИНСКИТЕ 
КОМПЮТРИ 


КОМПЮТЪР, КОЙТО НЯМА 
ДА ЪПГРЕЙДВАТЕ 2 ГОДИНИ: 


АМО Т-виа 800 МНг, 128 МВ РС 133, 
МотегЬоага АБИ КТ7 ПОМА 66/100, 
200 МНг ЕХВ Ргосеззог зирроп,, 
Магох МШепит 0400 32 МВ, 

ноо вм 30.2 аВ 7200 гр 2МВ сасйе, 
СО КОМ Азиз 40х, МопКог Батзипа 
17" 7001ЕТ, Сазе 5ирег АТХ Маздаче, 
ЕОО 1,44МВ Теас, КВО ВТС, 

Моизе Годйесй, Еах Модет Ехтагпа! 
Асогр/КосКууе! 56.6К М90 +Нех, 
Сгеайуе 5оипад Вазтег Пе, 

б5реаКегв Теас Роуиег Мах ТЕТ зошпйШпе 


КОМПЮТЪР ЗА ИНТЕРНЕТ! 


Оотрад ОезКРго 2000 
НОО 1.2 аВ, ЕОО 1.44, КАМ 16 МВ 
Еах Модет 5 КоБоНс5 33.6 

КеуБоага Сотрад, Мочзе Годйесй 


5 193 


тел: 963-10-86, 66-91-04 
адрес: “Латинка” 40 


2 0219733141 5 
ЧЧЕМЕМ5 # 0621 627996 3 
2 0641511 26 2 
д: к 
сет у акелненон ЕП 
«ного фоволни/ ее 
зи щ и : жи 1 1 1 
| 
1 
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МРЕЖАТА В 


иртуалната реалност е тра- 
|Ваоко мистериозно поня- 
тие, Към Което често се под- 
хожда Като Към извънземните - 
Всеки приказва, но малцина са ги 
Виждали. Е, разбира се, В Холивуд 
отдавна са съвсем наясно с мате- 
рията и неведнъж сме гледали, че и 
В тази област за тях няма тайни. 
За добро или лошо живеем В истин- 
сКия свят и Всяка идея за станала- 
та Вече нарицателна “Матрица” 
се посреща с обичайна доза скеп- 
тицизъм. Оказва се обаче, че първи- 
те стъпки Към МВ са били направе- 
ни доста отдавна и първоначално 
странната идея за истинско трииз- 
мерно пространство Вече изглежда 
постижима. 
Най-разпространеното олицет- 
Воренцие можем да намерим В лице- 
то на езика 


УВМЕ (Мийциа! Веашу 
Модейтпа Гапдиаде) 


Първите разработки за създава- 
не на триизмерен интерфейс за 
мрежата са започнали още през Вве- 
че далечната 1994 г. С Времето 
проектът се е усложнил и развил В 
пълноправен език, Който бил 0906- 
рен за създаване на 30 графика 6 
интернет. Именно той се нарича 
МВМС. 

Става дума за нещо Като нас- 
ледник на отявлено двуизмерния и 
познат на Всички ни НТМГ - Както 
и с него е Възможно описването и 
Визуализирането на основните три- 
измерни фигури, Както и Всякакви 
комбинации от тях. Казано с други 
думи, МАМГ “обяснява” на браузъра 
Как да рисува кубчета, цилиндри, 
гевреци и т.н. Той ги Кара да се 
Въртят, подскачат, пулсират и т.н. 
Възможни дВижения В пространст- 
Вото. Реализацията на евентуални- 
те Възможности, Кошто езикът 
преслага, са така наречените “Вир- 
туални светоВе” - персонални мал- 
Ки 30-сцени, създадени от ентуси- 
асти и оставени на широката пуб- 
лика В Интернет, Кошпо дори на 
места работят успешно. 


|НТЕВНЕТ 


Понеже МАМГ. не е просто добав- 
Ка Към стандартния ме, за гледа- 
нето на “Виртуални светове” не 
можем да използваме само обиКно- 
Вените и познати на Всички ни 
Соттипкабог или Ехрогег. Налага се 
да прибегнем до специални плъгин-и 
за тях или Към нарочни МАВМ!-”бра- 
узъри”. 


Самостоятелните 
МАМЕ. “браузъри” 


практически представляват 
Външни програми, чрез Кошто могат 
да се гледат Виртуалните светове 
ишли Какъвто и друг Вид МАМГ-три- 
измерности из мрежата. Принци- 
път им на действие е много подо- 
бен на известния Неа Аифо плейър. 
АКо при навигация с обиКноВен бра- 
узър стигнем до 30, програмата аВ- 
томатично се пуска и продължава- 
ме дълбаенето В приизмерностпа. 

Плъгините често могат да се 
използват и самостоятелно, без 
посредничество на МВ шли |Е, поради 
Което за тях се говори Като за “бра- 
узъри” (Въпреки че практически не са). 

ДВе от най-разпространените 
програми са Созто Рауег (умуму.са!. 
сот/созто) и МопдМем (умму.ег- 
маа.сот). Представляват добавки 
Към обикновените уеб браузъри и 
чрез тях приизмерният свят се 06- 
хожда В актиВния прозорец. Същес- 
тВуват плъгини, Кошто са писани на 
Чама заради прочутата многоплат- 
форменост на този език. Тук най-из- 
Вестните имена са ВаххипЗО (уумлм. 
Баххип.сот) и ЗпошШ3О (уумлу.зпошзад 
.сот). 

МВМЕ, разбира се, не е единст- 
Вената алтернатива за интернет 
триизмерност. Останалите подоб- 
ни системи се съсредоточават 
глаВно за използване на Вече същес- 
твуващи “Виртуални светоВе” или 
пък са разработки на основата на 
МАЕМС. Най-известният пример е 
УамаЗО технологията на Зип. 

Струва си да се отбележи и ед- 
на съвсем нова идея на Вездесъщи- 
те Адобе. 

СтаВа дума за продукта 


АБобе Айтозиреге 


Широко рекламиран Като рево- 
люционно нова технология за създа- 
Ване на цялостни Виртуални свето- 
Ве, Където имаш собстВено превъп- 
лъщение или ауааг (Което трябва 
да е нещо Като наследник на псК- 


пате-овете), можеш да пътуваш 
сВободно из Времето и пространс- 
тВото и единствената граница е 
собстВеното ти Въображение. Про- 
дуктът е още 6 процес на разра- 
ботка, но Като се има предвид се- 
риозният авторитет на АдоБе, мо- 
жем да очакваме наистина чудеса. 
В момента от сайта на Адобе е 
достъпна бета-Версия на продукта. 

Разбира се, Всичко това не би 
могло да има пълен Визуален ефект, 
аКко се гледа на обикновен монитор 
(поради очевидната му плосКост). В 
резултат на това на пазара Вече 
има наистина широка гама от хар- 
дуерни продукти (сиреч ожаджи), 
предназначени за максимално добро 
Възприемане на 30 реалността. Мо- 
Жем да ги разделим грубо на два ти- 
па - очила и цялостни Комплекти за 
глава - своеобразни шлемове, изоли- 
ращи напълно от Външния свят. 

И двата Вида устройства рабо- 
тят на принципа на показването на 
отделни Картини пред лявото и 
дясното око, разчитайки на отмес- 
тВването помежду им. Подобно на 
обиКновените монитори, дипсплеиц- 
те на тези устройства са на фос- 
форна основа, но работят с почти 
два пъти по-ВисоКки честоти на оп- 
ресняване. 

“Очилата” обикновено спомагат 
за реализирането на монохромна 
30-Картина. Те са по-достъпната 
алтернатива и се използват главно 
за игри. На пазара има голям избор 
и повечето се движат В ценовия ди- 
апазон 570-100. Ето няКои по-извес- 
тни модели. 

Ми-58адез на 30 УИгео, пс. 
(шуии/.3-дмдео.сот) 

Предназначени главно за употре- 
ба ВКъщи, те се продават заедно с 
устройство за Включване Към 90- 
машен телевизор. Може да се изби- 


ра между безжична и Кабелна Връз- 
Ка с очилата. 


ЗХегеойбгартсз 
илигии.з#егеодгар!!сз.сот 


От години са лидер В областта 
на МУВ-устройствата. Сгуз!а!Еуез 
системата, широКо използвана В 
професионалната сфера на медици- 
ната, САО системите и т.н., рабо- 
ти на повечето Опх платформи и 
на МТ работни станцич. За редови- 
те РС потребители з1егеоСгартсв 
предлагат по-опростената систе- 
ма з!егеоЕуез. 

НМО системите (Пеад тош“ед 
дврауз) са по-усложнени системи, 
предлагащи много по-голяма реа- 
листичност на изображението и 
Възприятията, на различни цени. 
Ето някош модели. 


МВ на Утиа! Незеагси Зуз!етз 
ии. итиагезеагсй.сот 


Професионалният модел на 
Миша! Незеагсп, Който предлага 
пълна МОА съвместимост и 60 гра- 
дуса диагонален ъгъл на Виждане. 


РгоМем 40 
на Каузег Еес!о ОрНсз 
иуии/„Кео.сот 


е друга НМО система, предназ- 
начена за симулация на авиационна 
техника. 

Към по-малко професионалните 
модели можем да споменем и 
Саззитоп системата на Зопу, пред- 
назначена главно за РаузаПоп- 
платформи. 


Виктор Александров 


НоВини и съвети, хардуер и сайтоВе, 
игри, награди, Линукс 


96.7мпг 2 91091 МРЗ: де!.ьа/"стоицзе 


ууму.пстоизе.пей |-1 пстоизе Ф та!.ра 
: 58961726 пск МкМопзе 


Иво, Тони, Павел, Сергей, Моллов, Водещ: ОРЛИН 


ТАК со ГРА| 


Микрофон и гийказ 


е 
На 
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Е| 
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ДИСК 8, АВГУСТ 2001 


Бихте ли си купили радио, 
което хваща само 1 станция? 


Е-САНО - интернет достъп през 19 доставчика. 


«ЗЕ ЕВБЕЕ 
Й 1 1 Й 
» 
ПРЕДСТОЯЩИ ТУРНИРИ: < < 
ШАМПИОНАТ по / Е 
“а ча. 2 


НхИНКИ 


Негоез 1! Вгоой Маг ПОиаКе 3 


Награден фонд - 500 лв. Награден фонд - 500 лв. Награден фонд - 500 лв. 
Без такса за участие. Такса за участие - 5 лв. Такса за участие - 5 лв. 
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За подробна информация: ммум.с!иб-п!егпо.сот Ф 


ИГРИ 

Аопе т Тпе Оагк 4 - адуетиге 
Апаспгопох - ВРО 

Веа! ШЖаг - КТ5 

Тпе Каде - асйоп 

Тпе 5Чпа - диез! 

Тооп Саг - гаспд 


ВИДЕОКЛИПОВЕ 3 
Репортаж от преквалификационният СР!-турнир 
по Сошиег-5иКке във “Мрежата”, интервю с по- 
известните оппбори 

Епа! Еатазу Моме 

смшгаНоп 3 


ЕКСТРИ ! 
Спеашоок 2001 у.3.0 - Бърза, удобна и 
компактна програмка с чийтоВе за над 3,600 игри! 
Онес“Х 8.1 


А00-0М5 
Неап о Мег: Тпа!5 0 0е Гигетазйег 
АПеп уз Ргедайог - 6014 Раск 


ШРОАТЕБ 

Шашо 2 800х600 
Васк 8 УМпие 1.1 
най-Ше 1.1.0.6-1.1.0.7 


О ПРОГРАМИ Е 
Веагбпаге 2.2.5 - Програма, подобна на Карз!ег, 
за размяна на файлове В интернет 
Назпве: 0.9ба - Увеличава сКоросгта на тегле- 
не на фаолове от Интернет. 
еРготр!ег 1.04 (585) - Проверява едновременно 
няколко различни е-тай! акаунгпа. 

ОС: УМпдомв 95/98/МТ/2000 Егеемаге 
Могрпеив 1.75 - Програма за морфинг на изобра- 
Жения. ОС: УИпдом 95/98/МТ/2000 гевугаге 


РС Мата 08/2001 


усм МксМап"з Рпойо ЕйНог 5.8 - Безплатен гра- 
фичен редактор. ОС: ММпдомв 95/98/МТ/2000 
Нееуаге 

Мпбе!пав 3.0 - Програма за допулнителни нас- 
тройки на МИипдомв. ОС: ММпдомв (а!) Зпагемаге 
А2 Мейа Рауег 2.1 - Мулпимедиеп плеър. Под- 
държа СО Ашфо, МРЗ, Мю!, Каг 8 Мам, УСО, МРа, 
АМ, Втр, 9ро, Рд. ОС: ММпдомз 95/98/М1/2000 
Нгеемаге 

Зо ит Соо!Мепи 2.5 - Безплатна и удобна прог- 
рама за правене на уеб, спраници. ОС: ММпдомв 
95/98/М1/2000 Егеемаге 

184 тргеззтоп 2.3.0 - Заменя логата на М/пдомб, 
Зап-ир и зпшомтп. Дава Възможност за Вмъкване 
на собствени Картинки шли снимки. ОС: МИипдом 
95/98/М1/2000 Егеемаге 

МпВоозе 2.0 - Опглимизира производителност- 
та на Вашия Компютър. ОС: ММпдомв 95/98/Ме 
Зпагемаге 

АсеНтм!. Егеемаге 4.23.0 - Редактор на уеб 
спраници, Чауа аплети и ама скриптове. ОС: 
УМпдоуив 95/98/МТ/2000 Егеемаге 

бет 4.5 - Най-популярния даунлоуд. мениджър. 
Ап! Ми Регвопа! Ед оп - Безплатна антивирус- 
на програма. Най-нова Версия. 

Зшрег СО Соуег МакКег 3.5.5 - Програма за пра- 
Вене на обложки за СО-та. ОС: МИпдомв 
95/98/МТ/2000 ЗНагемаге 

Зопщие 1.95 - нова Версия на прекрасния МРЗ- 
плепър. Оптлимизиран за Репбит и А оп процесо- 
ри МРЗ-деКодер, по-добър еквалайзер, ноВ МАМ- 
уег и поправки на бъговегпе! 

Ромег Агстмег 2001 7.0 - Архивираща програма. 
Поддържа Всички формати. ОС: УМпдомв (ай) 
Зпагемаге 06/27/2001 


сага 


зивмие-сага. од, 


Невероятните промоции 
на доставчиците в Е-САНО 
можете да следите в Интернет 


1:88 Рогсе 56 т. 
2. По00п3 Мапа 337; 
3. бео Мадой | 32 т, 
4 „Войеуата 4ейа | 29т. 
5, |6-1 28т: 
6.Мата 24т. 
7. Аду2 24т. 
8. ОК 28т. 
9: Неадо 22т. 
10. Ехрете 20т. 
11. НЕШ. Еогсе| 19 т: 
12. |ЕАМ 16т. 
13. АМР 2 14т. 
14. Апи Огода 18т. 
15. МА-РОВАЖ 


16. рй-Мапор! 


РАНГЛИСТА - ПЕТИ КРЪГ 


17 
18 
19 


та. 
|- 
2 
г 
5 
Е 
е 
„Тпе Теат об#е Чай 11 т. т.1 В 
„|6овп И т. я ЕА 
„|БТЕР) 10т. Е 
„ВИР дт. за 
„ето: 8т. : 
„ДБКИМЕОВСЕВО  Р7т 7 падина 5 
20:35 7т я 
- Мето!5 Апае!б бт. ) -- Е 
:Жеат 6т. 4 <- 
. Сер! Впр 6т. га 
„0т 6т. ЕЕ. 
„Корупция 5т. ж е 
„К ав 5т. 
овр Бт. 14 4 
рРР Е ; 


6 


Оезтдп: уап.сот 


СЕРТЕЕТЕ СТЕГТЕТЕТЕЕЕЕР ТРИ ТИТИ РИИ 


без диск | сбисК 
З3бр. | 5.70 л6 11.70 л8 
ббр. | 11.40л8 (| 23.40л6 
12 б6р. 22.80 л8 


48:80 


Абонатите на РС Мапа с диск го получавапп 
с препоръчана поща или по Куриер! 


Как ца се абонирате 


в С пощенски запис на адрес: София 1000 
ул. Стефан Караджа Мо5 за РС Мапа, на име- 
то на Катерина Тодорова Цанова 


в Направо В редакцията. 
Справки на 986-14-93 и 986-38-19 


Бургас: Виртуала - ул. "Вардар" МОТ, (под 
Ритуалната зала), Корубата - Ж.К 
“Славейков” (до бл. 59 и 60), Храма - Ж.К. 
“Меден рудник” (до бинго “Космос”), Уесп 
- ул. “Тутракан” Ко4 Монтана: ул. "Иван 
Аврамов" Ме9, Пловсив: “Петко Д. 
Петков” Мо12 София: Мрежата - бул. 
“България” и бул Гоце Делчев, МасКата - 
ул. “Д-р Стефан Сарафов” Мод4, 
МиКроинвест - ул. “Опълченска”, РС Мапа - 
бул. “СКобелеВ” Мо40 (ул. “Люлин планина”), 
Микрофон и Мишка - бул. “България” и бул. 
“Д.НестороВ”, Магрицагпа - Ж.К. 
"Лозенещ", ул. “Крум Попов” Меб4, Инферно 
- Ж.К. "Младост 1, Пазара, Ж.К. "Славия", 
бул. “Цар борис |” Ме128, Кобо - бул. 
“Дондуков” 39 шул. “11 август”, 


Магазин Сапафап Тесппооду В София - 
Ж.К “СВета Троица”, бул. “Пиротски” бл. 75 


Ако сте гейм Клуб, Какво по-логично от 
това да печелите Като продавагле пълна- 
та гама от броевете на РС Мата? За 
целта Вие Купувате 30 избрани от Вас 
бройки (с диск или без) оп Вече излезли 
броеве на списанието и получавате безп- 
латен сплелаж. 


ОсВен това: Вписваме Ви Като наш раз- 
проспранштел В списанието. 
Още геймъри ще научат за Вашия Клуб. 
Побързайте - плелефоните за Конплакт са: 
(02) 46-50-63, 44-45-70 


трояянтра те сос ивезаткни: 7 втчАТ 


НАЙ - ДОБРОТО ОТ 


еХиете Вкег 


4х4 Буошиоп ... 1. аенннеи 73,00 лв 
АБо5ЩЕХОВШЯ: ловеца 27,50 лВ 
Аде о! Етриез 2: Аде о! Ктдз 99,50 лв 
Аде о! Етриез 2: Тпе Сопдиегог 69,90 лв 


Атепсап Мсбее 5 Асе..... 99,50 лв 

Агту Мап Ам Анаск........ 34,00 лВ 

АНарномеритао сте из, октаноиинии 34,00 лв 

ЗАЦапиз ареала... особата даа ВИ 44,00 лВ 
ПВаЧШРЕИЕВИе а ааа линия пи 34,00 лв 

Вадигз Са!е + 

Таез Кот Ше Змогд Соаз.. .54,00 лВ 


Вадигз Са!е 2 
Сойестогз Ед оп 
Веейе Сгагу Сир 
Васк « У/пИе 
Васк Мооп Спгопк!ез. 
Ва Ууйсп Ргоес! уо!.1-3 


Воой 2: Тпе СПпозеп ....... 34,00 лв 
Саптадеййоп: 2 ...-..:слат 34,00 лв 
Соазай |: вала доваиинеанаи 24,00 лВ 


Сме Вагкегз ИОпдупад ...... 99,50 лВ 
Сот МсВае Нау .......-. 44,00 лВ 
Сотп МсНае Нау 2.0....... 90,00 лВ 
СоттападвСопашег ........ 27,50 лв 
СТОСА 4: ен Рие енд 34,00 лв 
Сгизадег: Мо Неде! ........ 15,00 лв 
Сирзшер о! Цеща 8 Марис: ...37,00 лв 


Рвуб.зПоа 2. 
Кормило за Раубтатоп 2 „155 л8 
4х4 Еуошоп 125 8 
Кепоо (Визтдо Вайе 2). 
Сгагу Та... 
Овай ог Аме 2. 
Емепттайоп .... 


А 2001... 
НРА 2001 

Чипов Воок: Сгооме Рапу.. 
Кеззеп 
Кпоско 9 
мамо Си 
Моб СР... 
КВА Пуе 2001 
МВА 5гее!.. 
МНЕ 2001 
ОП. 
Опитливпа Муапогд5 
Оиаке 1 Веуошйоп .. 
Каутап Неуошоп 
Ндое Насег У 


кафе-ъмиенгреристесвередаиртентраестетт 


Зеслеежоаит ни 


а рерти аа 24,00 лВ 


Негоез о! мор: апд Мадс Ш. 


Оезсет 3 .44,00 лВ 
Рапкоюпе: а иаанина и нтоаи 37,00 лВ Негоез о Мат! апЯ Мадс |: 

Пезрегайоб .. „аа ненвне 77,00 лв Зпадом о Пей .......... 54.00 лв 
РуаБО8 с асиохавъленка тече олнацо нее 24:00:л6и Неа театрален пин 19,90 лв 
РаБоЕ2: додати парар ие И 69,95 АВ Нотемопа ае нчноненна 27,50 лв 
Огаво 2 Гог о! Оезииспоп .54,00 лв Нотемопа - Сабасувт. ..... 59,90 лв 
ОВКИОПЯ МОМ зъвоенананан 34,00 лВ |-ММаг 2: Едде о! Спао...... 77,00 лв 
ИМЕ; огледа алеи Врата е 3400 лв сета Рае ...-.. тена 54,00 лв 
Пипдеоп Кеерег !......... 34,00 лВ 1семпяЯ Оае: Неап ОГ УМтег. 44,00 лВ 
ЕСПОЮП тел ло аавацани 19,90 лв трепит Саасиса......... 19,90 лВ 
Бу Пегапаае пос сте да ка черен 78. ОО8АВ. пзапев асеа аа те аа реалната 73,00 лв 
Е1 Спатропзтр Зеазоп 2000 .99,50 лВ Квз Рзуспо Смсив........- 44,00 лВ 
1 Васта Спатрюопз р ..... ЛА ПОКАВ: МИКС 22 алт еве одецсва а парнон че емо 44,00 лВ 
БРАСАООРИ ЕР и ае Осло 17,00 лв Мазтег о Оутриз: 2еиз..... 69,95 лВ 
ВНРАЛФООЛ! << 2иеле мизитее ледени 7.00: АВИМезааросн - Есъоааус иа в али и 44,00 лВ 
Райошепавнез: с наадонете е носено 73,00 лв Мюуп Мадпевв 2 ........ 90,00 лв 
Байощенвайошкд пони 34,00 лв МШептит Насег.......... 24,00 лВ 
Бабово с околна ризи алати 4400 лв Миз 2000 ааа е-съйнтанъй 54,00 лВ 
ПАПЕН саерои аарваигироес паника 73,00 лв МЕЗ 4: Воад Спайепве ...... 27,50 лв 
Стойпа Сопнор по оееа каси 59,90 лВ МЕЗ 5: Рогвспе 2000 ....... 69,95 лв 
Сгоипа Сопо!: Оагк Сопвриапсу 34,00 лв МН. 2001... анеененин 99,50 лВ 
ОСШПЮСК: далече виене е ера 13:00 Чазсата) лос сие ема ни 44,00 лВ 
Сиптап Спопсев......... 69,95 лВ Мо Опе Пмез Рогемег....... 99,50 лв 
На! е Сепегапоп (На! Не, (НОЖ ааа св вий сан сина ски свой кейк 24,00 лв 
Орозта Рогсе, Соштег-зшке) . .73,00 лв Мисеаг ЗШке ............ 17,00 лВ 
Негоез о! Ма! апЯ Масс |: Ойузвебг аиоли песен оиванене 34,00 лв 
Агтадеддопз Ваде равна 24:00 ЛВТОПВ 2. игла иа ера поразен 83,00 лв 


» 
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В АСК 
ме 


ЕДНО ОТ НАЙ-ОЧАКВАНИТЕ ЗАГЛАВИЙ 
НА ВСИЧКИ ВРЕМЕНА! 


С ръководство на български език! 


О1АВГО НП: 1ОВО ОЕ ОЕЗТВОСТ!ОМ 
; Поръчайте своя Опавйо: И Гог о! Оезигисноп на адрес МЛАЛМ. ршваг-датез.соп 
ФИА; Г още получите оригинална В2гагд-фланелка и гигантски Оташо |: Гог 0! ПезиисЦоп постер! 
Побързайте, Количествата са ограничен 


ЕМРЕНОК: 


ождаитзаа 


Ореганоп Назпрот! 
(ОИЩМВИ зплера 9 планрив но ащайита 
Рппсе о! Регва 30 
Нед Аеп 2 
Нейос Бате биле ето ае ез еи 
Но!саде Згаде 2 
Випе 


Запйу: Акепз Апйас! 
Зсгеатег 4х4 
Зепоиз Зат 

Зешегв |! Со 
Зешегв ГМ 
Зеуегапсе 
ЗтСйу 2000 
ЗчагСгай + Вгоод Маг 
Зирекез 2001 


Зиргете Зпоубогта ....... 34,00 лв 
ПРВЖЗИЯВ: ар абе ил ла таеията 69,95 лв 
Тпе Зтв: Ноизе рапу ...... 44,00 лв 
ТД Дива КИ По совов ед 37,00 лв 
Ипресра а е срриапеие пранарзианещета 59,95 лв 
ПТОРСОр ко реа ааа аа Ира 73,00 лв 
Пак с ит сиецеое капака тен ценен 19,90 лв 
Ипгеа! Тоиптет .......... 34,00 лв 
УМагсгайа Шозоскнра ср плени ви 24,00 лв 


ВАТТ!Е ЕОВ ОПНЕ 


Поглопете се В 30 Вселената на ДЮн - 
еона оп най-Великите научно-фангастични 


саги на нашето Време. 


Първшпе закупили ще получат бонус диск 
с оригиналния саундтрак на играта 


4 ДИСКА 


С ръководство на българска вто! 


Етртраааллетлрелтат тел ооаларара 


5тидфегз Кип. 
Уаг Маг: Заг Номег... 
Теккеп Тад Тошгпатеп! 
Ива! Тоиатеп! 
ума Умпа Насто ... 


бо. 


ЗагСгай+ ВгоойМаг 


Магсга 1 Ватепен Едноп 


бгапд Рпх Гедепйв. 


АГОМЕ | М ТНЕ ПОАКК 


ТНЕ НЕШ МТ 


ОНТМАКЕ 


Едуард Карнби, извесглния изследовател на свръхестестВвеното, 
се завръща. Четвъртата част на легендарната поредица 

Аопе т Ше Оагк ще предложи на играча невероятна комби- 
нация от напрегнат екшън и смразяващо приключение. 
Потопете се отново В мрачната атмосфера на един 

мистичен свят, В Който природните сили действа 


по малко по-различен начин. 


РС МАМА пл. Славейков и тел: (0 986 68 56: уа. ск МЗ, тел: (02) 952 6058 
ПУЛСАР. (СОФИЯ | бул, Цар Борис Ш 21, тел. (02)954 98 11:954 08 62; ул. Екзарх Йосиф 51 тел. (02)983 26 35; 


бум. И кв Етимий 86, тел. (02)951 67 72, булВитоша 61, тел. (02)988 20 25:пл. Славейков 9,пел. (02)986 68 58:пл. Славейков 1,магазин Мизгс Равтоп, тел (02)981 31 96;ЦУМ еп. „тел. (02) 926 04 11; базар малок ЦУМ, ет. 3; 
НДК базар ПАСАЖА:А Т.С.София улДенкоглу 24; Денонощни Видеотеки ВИДЕОЕЛИТ: (ВАРНА) ул.Райко Жинзифов 14 ел (052)607 974: (БУРГАС| ул. Патриарх Евтимий 113, гел (056) 803 045; (ПЛОВДИВ) ул. Загреб 2, 
тел. (032) 26 48 13; |ПЛЕВЕН| бул Русе 2, тел. (064)800 300; |ЛОВЕЧ| булБългария 102, тел (068)24 363; | МОНТАНА) ул Ангел Кънчев 30 тел (096)25 546; МЕТВО САН ВСАВВУ В цялата страна 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: ММЕМО! ММЕВЗА |МТЕВАСТМЕ РОВЦВНМЕ (ВИ22АВО, 
ЗМЕВНА И ДР.), МЕОСВАМЕЗ, ЕСЕСТВОМС АВТ5, ТАКЕ 2, МТЕВРГАУ, МАСМ МТЕВАСТМЕ, СООЕМАЗТЕВЗ, 300, ОВ! ФОРТ 


"БргИе" е запазена марка на Тпе Соса-Со!а Сотрапу. 


опитай новия 


ве. ЗКО ТИ СТИСКА! 


